ЗАМЗИМ СТаи)) 


еуегуопе' $ томЕЁе ты. 


Бажаеш 
вдчути свято? 


Мережа магазина «Юнгрейд» 

(044) 205 4949, (044} 461 9070. (0562) 357 700 
Мережа магазинв «Фокстрот» 

(044) 235 0115, (044) 238 0144 (044) 248 9822, 
{06262) 21 153 

Магазини бе! с$ 

(044) 220 5344, (044) 562 6699 (0692) 557 000 
Магазини «Тиабайт» 

(044) 229 8643. (044) 266 6553 (044} 515 8475 
«Компютерний центр емегезЬ 

(044) 464 7777 

Магазни Навгатор 

(044} 241 9494 

Сапон вформащиних технолоНй 

(044) 268 2373 

Сучасн! цифров! технологи 816 7 

(044) 248 6603 

Мережа магазийв МКС 

(044) 248 3300, (044) 236 2092. (0572) 141 999 
{0572) 145 541, (0572) 332 233, (0562) 422 474 
Мережа комп’ютерних магазине 
СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА 

(044) 220 6167, (0572) 191 505, (057) 712 1717 
Сапон комп'ютерно! техни «ДИСКАВЕРЬ 
(048) 777 2266 

Салон хомпютерно? технки «Портал» 

(0552) 423 114 


нформацю про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвнки в межах Украгни безкоштовни) 


мллизатзипуца 


Магазини «Н-ЫС» 

(048) 777 7070. (048) 728 70809 
Мережа магазина 
«Комп’ютерний всесвть 

(0612) 128 339, (0612) 130 052, 
(0562) 923 344, (0322) 966 555, 
{0352} 433 909 

Салон комп'ютерно! техники 
«КОМТЕК» 

(048) 777 6077 

Фирмовий магазин ЗАМЗИМ6 
(048} 429 408 

Магазин «Вее для офусу> 
(0482) 375 222 

Магазин «Компютери» 

(0482) 346 723 

Магазии «Райдуга» 

{0482} 220 438 

Магазин «Байт» 

(0482) 344 120 

Мережа магазин Бта\Мез1 
(044) 464 8 465 (0372) 272 802 
(0562) 340 604, (0322) 403 464 
Магазыни «Техика» 

{062} 382 6515, (0629) 531 533 
Магазини «бра» 

(062) 381 3205, (0622) 905 846 


, 


#2 Кожен покупець електронно-променевого монтора або 
лазерного принтера Самсунг отримуё у подарунок 


Кома‘ютерн супермаркети 
«Нова електронка» 

(062} 337 7016. (062) 381 3161 
Магазин «Комп’ютер центр» 
{062) 304 3078 

Магазин «Ума палата» 

(0562) 341 252 

Магазин Юнком 

{0572} 142 118 

Магазин «Ызнес-сфера» 
(0562) 340 747 

Мережа Промелектронка 
(0532) 509 252. (0532) 183 068, 
{05322) 78 299 
Магазини «ФОнко» 
{0564} 922 488, (0564) 239 689 
Магазин «Протон» 

(0642) 610 999 

Магазин «Вез1 \Мау» 

(06452) 52 575 

Магазин «МР ботриегз» 
(06250) 64 813 

Магазин «Техмаркет» 

{0629} 412 424 

Магазин «НЕП» 

{062) 334 0068 


® 


Самсунг Дщжголл. Приеднуйтесь 


_. 


Кожен покупець ридкокристалчного монтора Самсунг 
отримуе в подарунок лщензйний диск — 


Мережа магазине «Компютерн 
Технолог, 

(062) 381 9282, (062) 345 6323 
Магазин Квазар-Микро 

(0482) 344 007 

Магазин Сотршейапд 

(0482) 344 571 

Магазин «Сучасн! електронн 
технологи» 

(044) 250 9761 

ТОВ «Куллог» 

(0522) 246 524 

Магазин «АктиВокс» 

(05366) 39 061 

Фирма Апес$ 

(0564) 742 116 

Магазин «Свт комущкацй» 
(0642) 343 204 
Магазин «БестБай» 
{0332} 770 752 
КД «Персонал» 
(0532) 501 075 
Фирма АВС-Крим 
{0652} 248 181 
Фирма «Катан» 
{0652) 511 901 


\\ еюрприз!в 


`& 


для 


Со-хол 


‘Салон «КИТ» 

{0652} 249 858 

Магазин «Сити» 

(0542) 225 031 

ТОВ Смок 

(0312} 615 444, (03122) 34 064 
Салон електронжки КАРНЕОЛ 
(0572) 757 0728 

Магазин 1нфотек 

(0552) 424 468 

Сен Комптютерно! Техики 
(0552) 426 359 
Комп'ютерний Центр ОМЕГА. 
(0382) 704 781 

Фирма «Майстер-Сервю> 
(0382) 703 959 

Фирма «Лермнал Серес» 
(0382) 720 658 

Магазин Екзфум 

(0472) 540 100 

Магазин МедаЦентр 

{0462} 175 005 

Магазин См’ 

(0572) 142 364 


ЗиЗамилипы осех номерое газеты ирзмиусо @ лучшии библиотетаи 
Франции, Аоглии, Гормехни, США пе чостиые поллеицачи. 
Ни париготпом и жошей сураню издание «Мей кемшьютед» 


МЕЖЕИ ПЕНЫТаТЬСЯ НОдОиСаьсо я Вонжайшем сичурсом отделении 
АСР 


РЕАГЗОМЕЯ тие 

” Сож 

Спапотзуоиг мау ОРКИ 
халевапое темюи9 Ме о Весиог!с$ 
бпалае оцгь сопзлалйу Насито пеми8еа 
вромие уме ле сидопуег дгемег мае. 
Асогрогаюг!з соке манию аге гоитотеЯ 

оз Биялеву ре оптаясе. 

ппомедол, Оретне5х ап Ратио р 
аге фе гиллисове а оузме Бауе 

песет зетошче мех, 

Сабужтиера сБафепойто епт, 

зле позе ечегу Био" стеатупуллюе сай. 


зппомавокт ! Сгезгито пемиало иачемеь = 


Орел -Везропёгкию ее сРапата 


пе 
Сопинтюо ко УсаНтоги Агомпа фе Мио, Ом 
палейопто сПалде изитаде 
коопефат вия еда} еча | 


ры 
ника бе тан пасе 
ЯоиаВ ргофас Чел СРОле ргосесь 
р Топ 
преечаяиеь ;= $4 


В1дтепер настроювати яскрав!сть легко! 


ы Е = = 
К 


1нноващя ыд (С Еестопс$ для монторв Нюп Вид СОТ дозволяе швидко 


оптим!зувати настройки дисплея для будь-яких додатюв. 


[" 


Виан 


а також вльно И пересувати та змнювати розмри. 
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Монтор 16 Нагоп е2 Т910ВЦ (19”, плаский) 
Монтор ЕС Даоп е2 Т7ТОВН/РН (17”, плаский) 


’ Функця ВиоНЕ Мем/ метить 4 режими: текст, фото, ко та стандартний. 
” КЮжен режим мае ункальн! параметри регулювання яскравост, контрасту 


та колрног температури. 

Функця ВповЕ\Мпдоми дозволяе вибрково регулювати яскравють. 

Зону шавищеног яскравосп можна створювати, просто видливши й мишкою, 
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ВНИМАНИЕ! Мовостои 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Телефон 


Винница 

У Мотазин «Сет книги» ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почто» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечоть» 

У Могозин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-о, тел. 3853960 

У ул. Артемо, 131-в 

У ул. Освобождения Донбассо, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Ив.-Франковск 

У ЧП Кудрой, ул. Горкуши, 2, к.415 

Киев 

У Киаски «Союзпечоть» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных могозинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный могозин «Сучосник», пр. Победы, 29 

У ООО «Пирс», пл. Дружбы Народов, 2-а, 
тел. 4647400, 4188976 

У ст. м. «Лесноя», остановочный комплекс 

У уп Жилянскоя, 87/30 


«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


}. В конкурсе участвуют все стотьи, укозонные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 


МЕРА» 


2. По боллом, полученным статьей, выводится среднее орифметическое. 
3. Не позднее, чем во втором номере спедующега месяца, публикуется об- 


щий рейтинг стотей 


4. Автор лучшей стотьи получает приз (кождый месяц розный, на достоточ- 


но ценный). 


5. Лучшоя статья месяца овтомотически поподоет в финол конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель стоновится обладателем суперприза — 


КОМПЬЮТЕРА! 


СПОНСОР КОНКУРСУ 
"КРАЩА СТАТТЯ ГРУДНЯ" 


я |) 
< Я 


А | И |. 


ГОЛОВНИЙ ПРИЗ 


Кировоград 

У ЧП Ждонова (0522} 300-655 

Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечоть» 
Мелкооптовые филиалы Крымторгпрессы: 
У Симферополь — ул. Фрунзе, 41 

У Евпотория — пр. Победы, 39, 1 подьезд., 


Цокольный ЭТ. 


У Керчь — ул. К.Морксо, 9, кв.5 
У Севастополь — ул Новороссийскоя, 16, 


ЦОКОЛЬНЫЙ ЭТ. 


У Феодосия — ул. Горноево, 77, | эт. 

М Ялта — ул.Пироговскоя, 4, гос «Авангард», к116 
Луганск 

У Могозины и киоски «Лугонскпечоть» 
Львов 

У Киоски «Торгпрессо» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечоть» 

Николсев 

Торговые лотки: 

У уп. Советская 

У Супермаркет «Сепьпо» 

У ул. Комсомопьская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинскога 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


У рынок «Северный» 

У «Сомми-Николаев», уп. Космонавтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессогорпрессо» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 

Оптовая продажа- 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтовского почтампта 

У газетный ряд «Анюто», ул. Октябрьскся, 27 
У лотокноост «Оптика» [мен «Осень ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочто 

Тернополь 

У потки «Газеты, журнолы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У могазин «ВООК$» 

Херсон 

У могазин «Одо», бул. Мирный, 5 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продожо (0382} 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ Ч 


не учоствуют 


1. В конкурсе учествуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-балль- 
ной шкале всем статьям, указанным в огловлении. 

2. Нужно проста выслоть вырезку из газеты с простовленными оценками сто- 
тей в огловлении номера (см. на обороте}. Электронные письмо в конкурсе 


3. Если вы присылали письмо к кождому номеру месяца (но не более 1 на но- 
мер), все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 
есть воши шансы увеличивсются в 4 розс! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» розь- 


грывоются 1 первый, 2 вторых и Зтретьих приза среди читателей 


о Зненцеси бони 
 АКИБЫЗВЕЗУНИИМУНАЯИ 


УТРУДНТ ОЗ 
| | № 


ИНТЕРНЕТ 


бам в законе 


Около полумесяца назод Палата пред- 
ставителей Конгресса США одобрила за- 
конопроект, направленный на регулиро- 
вание рекламных рассылок по электрон- 
ной почте. Законопроект был утвержден 
325 голосами «за» при пяти проголосовав- 
ших «против». В варианте закона, утвер- 
жденном Палатой представителей, имеют- 


РУЗЕЕНИАС САМУОАТЕВ 18 
ЗЕЗОЕБАНОАСПОМ 


дерини 
Е Е 


ся некоторые отличия от похожего доку- 
мента, ранее утвержденного Сенатом. По- 
этому для вступления закона в силу Сенат 
должен рассмотреть и одобрить его еще 
раз. Согласно новому закону, компании 
имеют право рассылать рекламу по элек- 
тронной почте при соблюдении ряда ус- 
ловий. Во-первых, в рекламных посланиях 
должны содержаться реальные электрон- 
ный и физический адреса организаторов 
рассылки. Заголовок письма должен соот- 
ветствовать его содержанию, а реклама 
сексуального характера должна четко вы- 


деляться, чтобы ее можно было без про- 
блем отфильтровать. Во-вторых, организа- 
торы рассылок обязаны немедленно удов- 
летворять все просьбы об исключении не- 
довольных получателей из своих адресных 
списков. В каждом рекламном письме дол- 
жен быть описан способ отписки от рек- 
ламы. Наконец, законопроект разрешает 
Федеральной комиссии США по торгов- 
ле создать список адресов, владельцы ко- 
торых не хотят получать рекламу в свои 
электронные почтовые ящики. Компании, 
занимающиеся рассылками, не могут от- 
проавлять рекламу по таким адресам. По- 
мимо е-той рассылок, новый закон регу- 
лирует рекламные рассылки на сотовые 
телефоны с помощью ЗМ$. Такую рекла- 
му можно осуществлять только с явного 
разрешения получателя. Нарушителям этих 
правил грозит до пяти лет тюрымы и круп- 
ные штрафы. Новый закон после вступле- 
ния в силу будет иметь большую силу, чем 
законы отдельных штотов. Утвержденный 
законопроект вызвал смешанную реск- 
цию. Представители Ассоциации прямого 
маркетинга (Оес! Матейпта Аззосю!оп] 
одобрили большую часть законопроекта, 
за исключением списка адресов, по кото- 
рым запрещено рассылать рекламу. По 
мнению ассоциации, такой список не ста- 
нет препятствием на пути крупных спаме- 
ров, но будет мешать нормальной рабо- 
те начинающих компаний. Одобрение но- 
вога законопроекта о регулировании спа- 
ма приветствовали в АОЁи Лсгозой. Бор- 
цы со спамом, напротив, считают, что но- 
вый закон малоэффективен и приведет толь- 


ко к увеличению объемов рекламных рас- 
сылок, которые, по сути, стали узаконен- 
НЫМИ. 

Источник: Компьюлента 


Нацка требует сеть 


Оукрилжская национальная лаборато- 
рия [штат Теннеси, США] объявила о по- 
лучении заказа на создание эксперимен- 
тальной высокоскоростнай сети передачи 
данных. Заказчиком проекта выступает от- 
дел по науке Министерства энергетики 
США. На разработку новой сети, назван- 
ной УнгаМе!, лоборатория получит 54.5 млн, 


(Лига- Ме 


Новая сеть предназначена для организа- 
ции обмена большими объемами инфор- 
мации между подразделениями Министер- 
ства энергетики и исследовательскими ор- 
ганизациями по всей территории Соеди- 
ненных штатов. Необходимость в новой 
высокоскоростной сети возникла из-за то- 
го, что в последнее время значительно вы- 
росло число совместных научных проек- 
тов, в которых принимают участие удален- 


Почтовый адрес 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


Надинсть, 
гарантована якмстю 


Графучна станщя 
1449,- 


Процесор Репвит № 2400 
Материнська плата Еийзи-Зетепз 01625 
Модуль пам‘яти ООКАМ 512МЬ РС400 
В/деокарта АСР 128МЬ В 9000Рго 
Жорсткий диск 12066 7200 

Дисковод РОО 3.5" 

Дисковод СО-ВМ//ОМО 48х/24х/48х/ 6х 
Модем ОТК 56К 

Корпус АТХ 300\/ 

Клашатура Р$/2 

Миша ОЗВ 28 + зсго! орНса! 

Монтор ЗОМУ (СО 19” НХ93$ 


ЕРЗОМ 55/5 РВозо 915 
5760 «ре. 

6 -кольоровий друк 
прямий друк 

з цифрово!: камепи 

друк Фотограций 

без пол!в 


на 9 меяц& 


реапьность 
Фантастики 


Комп’ютер для дому 
689, - 


Процесор Саегоп 1700 

Материнська плата РГИйзи-Зетеп$ 01520 
Модуль пам'ят! ООВАМ 256МЬ РС266 
Жорсткий диск 40С6 7200 

Дисковод РОО 3.5" 

Дисковод СО-КОМ 52-х 

Модем ОТК 56К 

Корпус АТХ 300\\/ 

Клаатура Р$/2 

Миша Р$/2 2В + $сгой 

Монтор АОС ТСО 15" [М520А 


|гровий комп’ютер 
929,- 


Процесор Саегоп 2200 

Материнська плата Рыйзи-Зетепз 01561 
Модуль пам'яти ООКАМ 256МЬ РС333 
Видеокарта АСР 64МЬ Р900ОРго 
Жорсткий диск 8066 7200 

Дисковод РОО 3.5" 

Дисковод О\О 16/40 

Модем ОТК 56К 

Корпус АТХ 300\/ 

Клаватура Р5/2 

Миша Р$/2 28 + $сго! 

Монтор АОС ЕСО 17” .М720А 


2-1 ПРИЗИ , 
передплата на журнал Ресльнсть фантастики ' 
на 6 мсящв 


3- ПРИЗИ 
передплата но журнал Реальнсть фантастики' | 
на 3 месяц! | 


р, УВАГА, АКЦИЯ! Кожному покупцю комп’ютера ВИМа$ ег - подарунок: мережевий ф/льтр МбЕ Р\заг С15 
м. КИ1В, вул. Качалова, 6 


тел. 455-35-75 
и\о@тусотр.сот.оа 
миг .тусотр.сот.ца 


мии. 15 Кеулмуа 

Укратна, 01013, Кит, вул. Будндустри,5. 
усе 5 -Юеу,. сот 

Тел. 2955580, 2959410 

ООО “Компютер!нтерСерв! с” 


Магазини: 
Кив Китв 
“СтарТелеком” “Дум Радю” 
вул. Басейна, 23/52 бул. Лес! Укранки, 3 
(044) 466-90-90 (044) 461-96-46 


БМС Трейднг 
{044) 572-32-32, 572-35-35 


ВИр:Лмлллм.6т$.сот.иа 


Харюв 
“Дим Радю” 
Червоношкльна наб., 18 
(0572) 12-60-01 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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ные друг от друга организации. Вместе с 
тем, объемы информоции часто так вели- 
ки, что на их передачу по существующим 
каналам связи уходят дни. 

Скорость передачи данных в ИйгаМе! 
составит от 10 до 40 Гбит/с. Для сравне- 
ния: нынешний рекорд передачи данных 
через Интернет составляет 5.44 Гбит/с. 
Однако в ИтаМе! будут заложены и дру- 
гие возможности: через сеть можно будет 
осуществлять удаленное управление су- 
перкомпьютерами и сложным научным обо- 
рудованием, вести коллективную работу 
нод проектами и т.д. Все это потребует 
внесения значительных изменений в меха- 
низмы работы и управления новой сетью. 
Использовать ее планируется при работе 
нод проблемами физики высоких энергий, 
моделировония климата, нанотехнологий, 
ядерной энергии, астрофизики, биологии 
и других дисциплин. По архитектуре Ина- 
Ме! будет отличаться от Интернета. Раз- 
работчики сравнивают новую сеть с теле- 
фонной. Узлы сети будут соединяться друг 
с другом по мере необходимости с помо- 
щью коммутаторов. Поэтому информация 
всегда будет передаваться по выделенным 
линиям связи. Проект по разработке но- 
вой сети рассчитан на три года. 

` Источник: Компьюлента 


По направлению к усллару 


Аналитическое агентство 1рзоз-пыом, 
входящее в состав компании [рз0$ Сгоур, 
подвело итоги исследования рынка загруз- 
ки музыки через Интернет. Исследование 
проводилось путем опроса, в котором уча- 
ствовали 1112 респондентов в возрасте от 
двенадцати лет и старше. В ходе исследо- 
вания выяснилось, что популярность плат- 
ных онлайновых музыкальных спужб растет 
довольно высокими темпами. Этому спо- 
собствовали как факт появления удобных 
средств приобретения цифровой музыки с 


ивософт- терекомункация 


(И тт 


и ЮТЕР 


ых, Инв ВО 
— 8 ПОДАРУНОК 


Комп` ЕР д ДОМУ 3 МОНИТОРОМ | 
(хинеоГАЕВНИ4ОС ЛО 
4 И 


КОМП’ ЮТЕР Ая ГЕЙМЕРИВ(Р4 2 
ЦИНКА ГАИ 9800 ем 


А ТАКОЖ 
ПИНИТЕРН чо воров 


(блем(яюоннт 142 


ЗрВгу ВТО ВГЕ вы 22 5ГРН 
(6. 0-1, М 1вёс, 2305, <0^ у 5405003 ва 94 ГРН 
ЛбСМН ука вис, 4 рр ПОС» або эл 294 ГРН 

АОЛОТН зову алзо) 1.» замаиьв эл 540 тен 


у ‚ТЕ тн 


ДлЫИ’ иМИМИЕР 50 ы и = 40 ГРН 
РАИР 30 БЕЧОРРНОЧЕЙ (САКР) = 50 а ИМТЕВМЕТ, 


НА ООО ВН мВ, шо 


КОЛОКЕМЫН = 50 У,0. 
АКШЯ ДО 28 ПИСТОПАДА 


УЛМЫ ХОСТИНГ аи я З#е- о (Иа 3%) 
{044)234.53.35, 228. 4. ий, 246.43.89 


Вуа. Б. имнаьмочьниию 26-я. иф. 12 
МЕЕИХ-ИХ ими. СООТ. Со. 4 
А А 
к. кения си 176050) 


оплатой за каждую композицию, так и ис- 
ки, поданные Американской ассоциацией 
звукозаписывающих компоний К{АА про- 
тив отдельных пользователей бесплатных 
файлообменных сетей. По данным на ко- 
нец июня, около 16% пользователей, ска- 


утку «я ска 


чивающих музыку из Интернета, делали это 
легально, через платные онлайновые служ- 
бы. В апреле этот показатель составлял 
139%, а в декабре прошлого года на долю 
платных сервисов приходилось всего 8% 
скачивающих музыку. Таким образом, за 
полгода популярность легальных музыкаль- 
ных спужб удвоилась. Одновременно с рос- 
том популярности платных онлайновых служб 
растет и популярность портативных МРЗ- 
плейеров. По данным но конец июня, та- 
кие устройства имелись у 19% пользова- 
телей, зогружавших музыку через Интер- 
нет, против 12% в декабре 2002 года. Эн- 
тузиазм пользователей в отношении за- 
грузки платной музыки различается в зави- 
симости от возрастной группы. Наиболь- 
шую активность в данном деле проявляют 
молодые люди в возрасте от 18 до 24 лет. 
Среди них доля пользователей легальных 
музыкальных служб достигает 22%. Несколь- 
ко менее активна группа меломанов в воз- 
расте от 25 до 54 лет — среди них доля 
пользователей платных служб составляет 
19%. Наконец, подростки в возрасте 
12-17 лет плотными службами практиче- 
ски не пользуются. Причина этого проста 
и заключается в отсутствии у несовершен- 
нолетних кредитных карт. 
_ Источник: Компьюлента 


Масяня обозлилась 


Примерно полмесяца назад вновь от- 
крылся сайт МиЙ.го, прекративший рабо- 
тув июле. Создателю образа Масяни Оле- 
гу Куваеву каким-то образом удалось вер- 
нуть себе права на домен Ми№го. До сих 
пор они принадлежали ООО «Масяня», с 


ра жря вы 


котарым Куваев окончательно порвал все 
отношения, Несмотря на прекращение ст- 
ношений между питерским художником и 
Григорием Зориным, основателем ООО 
«Масяня», последнему до сих пор принад- 
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Новости 


лежат права на виртуальную героиню и 
всю продукцию с символикой Масяни. По- 
сле закрытия сайта Куваев открыл новый 
сайт Муйт.ги и заявил о том, что Масяней 
заниматься больше не будет. Тем не ме- 
нее, возрожденный Мий.ги посвящен имен- 
но Масяне, на сайте выложен один мульт- 
фильм под названием «ДерьМУЗ» [№р:// 
угли ти .ги/ и Нх Ли _142 мт и планирует- 
ся выход новых НабИ-роликов. Услуги хос- 
тинга Куваеву предоставляет компания 
Метроком. На своей персональной стра- 
ничке Нр:/ /мичлм.затв.5рЬ.ги Олегеще 22 ок- 
тября написал, что права на домен Муй.то 
перешли обротно к нему. В настоящее вре- 
мя на сайте, помимо нового мультфильма, 
представлен архив всех НазЙ-роликов с 
Масяней, а также присутствуют гостевая 
книга и каталог пиратской продукции с сим- 
воликой виртуальной питерской девушки. 
В новости от 18 ноября на сайте говорит- 
ся: «Сайт пока не работает. Это тест. Что 
будет дальше, так и не ясно. Но ясно од- 
но — мульты теперь будут злые. Поэтому 
детей сюда не пускайте». 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Для МетМееною нем места 


Компания Мюгозой планирует отказать- 
ся от дальнейшего развития пакета Мен 
Меейпо, предназначенного для организс- 
ции онлайновых конференций. Этот пакет 
появился на рынке еще в 1996 году и к на- 


Мос УЛлфомея Тесто 


С 1 ‚Мос 


стоящему времени себя изжил. Поэтому в 
скором будущем Мегозой прекратит постов- 
ки Ме!\Мее!та и уберет поддержку этой плат- 
формы из интернет-пейджеров ЛИ$ЛУ Мез- 
зепдег и УИпоо\$ Меззепдег. По словам 
представительницы Мюгозой Стейси Дрейк, 
в скором времени Ме!Меейпд исчезнет и с 
сайта Мисгозой. В настоящее время все ра- 
боты над совершенствованием Ме!Меейпа 
прекращены. Однако завершение поддерж- 
ки этого пакета будет проводиться посте- 
пенно, чтобы не создавать значительных не- 
удобств для пользователей. В настоящее 
время уже прекратила работу централизо- 
ванная база данных по пользователям Ме! 
Меейпд, и для организации онлайновой кон- 
ференции нужно вводить Р-адреса ее учо- 
стников. В качестве замены Ме!Меела М=- 
сгозой продвигоет платформу О#се ИМче 
Меейпа, основанную на розработках при- 
обретенной софтверным гигантом в апре- 
ле компании РасеИ/аге. Назначением ОЕ 
Ясе Муе Меейпа является организация он- 
лайновых конференций с большим количе- 
ством участников [до 2500 человек} в реаль- 
ном масштабе времени. В сентябре Меговой 
выпустила первую версию этого продукта 
под собственной торговой маркой. 
Источник: Компьюлента 


а 
МЕТ уля “ПИ 

С довольно любопытной инициативой 

выступила Момей (Внр:/ Или. помеЙ.сот). Ком- 

пания призывает начать коллективную раз- 

работку версии с открытым исходным ко- 


дом инструментальной платформы ЛМИгозой 
МЕТ, которая позволит Ипих- и УМИ-про- 
граммистам создавать и внедрять кросс- 
платформенные приложения МЕТ. По пло- 
ну компании, в начале следующего года бу- 
дет выпущена первая версия платформы 
Мопо 1.0, которая, как предполагается, 
должна будет помочь корпоративным раз- 
работчикам и независимым производителям 


моуе\. 


ПО [5$М, которые хотят создавать /ЧЕТ-при- 
ложения для широкого спектра плотформ и 
операционных систем. Свою инициотиву ком- 
пания подкрепляет тем, что Шпих перестает 
быть исключительно серверной системой и 
все чаще становится преимущественным вы- 
бором корпоративных покупателей. Мопо, 
который разрабатывался в течение более 
двух лет, содержит библиотеки розного про- 
филя, обеспечивающие совместимость с 
„МЕТТ.0, .МЕТ 1.1 и со стандартами ЕСМА, 
а также генератор кода, который можно ис- 
пользовать в режимах ЛТ (изЫг-йте) или АОТ 
(Спеад-оЁите]. Генератор кода поддерживс- 
ет архитектуры но базе процессоров х8б и 
Ромме!РС. Поддержка других архитектур (Апт, 
Зрагс, НРРА и $390] обеспечивается интер- 
претатором. Ожидается, что следующая вер- 
сия Мопо 1.2 будет содержать библиотеки 
для создания приложений на базе графиче- 
ского интерфейса пользователя. 
Источник: ХВТ 


Проверка на вынвосиь 


Компания Ру огегтагК (ВИр:/ Имлилу.блигетсиК. 
сот) выпустила новую версию тестового 
пакета РСМак 2004. Это аналитический 
инструмент, предназначенный для измере- 
ния производительности компьютера при 
работе с офисными и другими подобными 
приложениями. Программа проста в ис- 
пользовании и обладает интуитивным ин- 
терфейсом. Данная версия включает в се- 
бя 44 теста, из них 13 тестов для измере- 
ния общей производительности системы и 
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дополнительные тесты для измерения про- 
изводительности отдельных подсистем, та- 
ких как память или жесткий диск Общий 
результат РСМагК, составляется на осно- 


‚ РСМЛАНКоО? 


ве системных тестов. Есть многопоточные 
тесты. По умолчанию три пары тестов вы- 
полняются одновременно. Есть возмох- 
ность выбора необходимых тестов вруч- 
ную. С помощью РСМаКО4 можно изме- 
рить производительность процессора, под- 
системы памяти, графической памяти, вклю- 
чая шину АСР (Адмапсеа СгарНсз Рой), 
графические возможности в 20830, жест- 
кие диски. РСМа 04 поставляется в трех 
версиях; Егее, Реоеззюпа! и Визтезз ЕС юл. 
Источник: ХВТ 


Считалка-выричаяка 


На выставке $С2003 корпорация АМО 
(ЫНр.//мииим. ата. сот) объявила о выходе в свет 
математической библиотеки АСМЕ (АМВ 
Соге Май ИБгагу) 1.5 для платформ на бо- 
зе процессоров АМВ Орюеюп и АМВ 
Ал 64. Этот усовершенствованный пакет 
средств разработки создан специалистами 
АМР совместно с компанией МАС (Фе М- 
тепйса! Аботтз Сгоир} и содержит набор 
основных математических функций для плат- 
формы АМО6А. Пакет АСМЕ 1.5 оптимизи- 
рован для использования в научных и инже- 
нерных приложениях, предназначенных для 
таких вертикальных рынков, как исследова- 
тельские системы, техналогическое проекти- 
рование, науки о жизни и о Земле, финан- 
совый анализ, интеллектуальный анализ дан- 
ных. Для удовлетворения запросов разро- 
ботчиков, создающих приложения с боль- 
шим объемом вычислений, в пакет АСМЕ 1.5 
добавлены 28 новых программ линейной ап- 
гебры [АРАСК, в том числе программы ре- 
шения линейных уравнений, сингулярного 
разложения и решения уравнений с симмет- 
ричным ядром. Эти усовершенствования по- 
зволят токже повысить производительность 
приложений на серверах и рабочих станци- 
ях среды симметричной многопроцессорной 
обработки 5МР. В составе АСМЕ 1.5 также 
существенно усовершенствованы програм- 
мы ВЁА$ для 32-разрядного ядра, в расчете 
на обширную базу установленных 32-раз- 
рядных приложений. Кроме того, АСМ 1.5 
теперь содержит программы ВЁА$ уровня 1 
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 @впаторя: 


для операций над разреженными векторо- 
ми. Программы АСМЕ 1.5 снабжены интер- 
фейсами для языка С, наряду с интерфейса- 
ми ГОЕТВАМ. Новые интерфейсы позволят 
программисту, использующему С, переда- 
вать аргументы более естественным спосо- 
бом, не требуя от пользователей задавать 
аргументы рабочего пространства. Пакет 
АСМЕ 1.5 можно бесплатно загрузить с \\Еб- 
сайта АМО для разработчиков НИр:/ Ими. 
деме!ор\/ата. сот. 


Источник; ИВТ 
бокращение уробев 


Компания Аиюдек, занимающаяся вы- 
пуском систем автоматизированного проек- 
тирования и моделирования, планирует про- 
вести реструктуризацию, которая будет со- 
провождаться заметным сокращением чис- 
ла работников. В течение следующего года 
из компании будут уволены 650 человек, что 
составляет примерно 18% от общего шта- 
та компании, который насчитывает порядка 
3500 сотрудников. Основной целью рест- 
руктуризации является сокращение издер- 
жек. В настоящее время руководства ком- 
пании изучает вопрос, кто именно из сотруд- 
ников подподет под сокращение штотов и 
какие именно из офисов компании будут за- 
крыты. В настоящее время многие из филио- 
лов компании располагаются близко друг к 
другу, поскольку они формировались в ре- 
зультоте поглощения других фирм с сохра- 
нением занимоемых помещений. В Ацю4езК 
намерены несколько оптимизировать рас- 
положение своих подразделений. Нужно от- 
метить, что за последние годы компания за- 
крыла несколько офисов. Однако штат Ау- 
тюдезК оставался примерно на одном и том 
же уровне — около 3500 человек. Реструк- 
туризация обойдется компании в $37 млн., 
однако в долгосрочном периоде эффект от 
сокращения затрат на оплату труда должен 
с лихвой возместить эти расходы. 

Источник: Компьюлента 

Адреса источников: 

ХВТ: Вир:/ Ими Ы сот 

Компьюлента: Нир:/ млм. сотр/епю.ги 


зо-НоОвВосСти 


Буивение буш 


Пять лет назад компания Ава |\У/оме- 
фоп (ныне просто Айаз) объявила 3 декаб- 
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ря неофициальным днем ЗВ”шников. Этот 
праздник ток и назвали — ЗВесетфег. Идею 
эту дружно поддержали ЗВ-аниматоры во 
всем мире. Нынешний ЗОесетфег прой- 
дет одновременно в Токио, Лондоне и Па- 
риже. Профессионалы снова соберутся, 
чтобы отпраздновать достижения, позно- 
комиться с новинками «из первых рук» и 
поделиться опытом друг с другом. Не обой- 
дет праздник стороной и Украину. Актив- 
ная подготовка к ЗРесетбег ведется на 
отечественном сайте Юир:/ /мули.Здипйу.сот, 
так что если не хотите остаться в стороне 
от празднования, заходите. 
Источник: Айа$ 


Вести о ЗОбнезРе 


Компония АеН-ЗР В.М. объявила о выхо- 
де новой версии своего продукта 
Сие ЗВ 2.1. Эта программа служит для 
создания интерактивных ЗВ-проектов в ре- 
альном времени. Сие ЗВ позволяет соз- 
давать сложные ЗР-проекты без знония 
программирования и скриптов. Програм- 
ма используется в ландшафтном дизайне, 
архитектурном моделировании, для биз- 
нес-презентаций, а также для разработки 
компьютерных игр. В новой версии были 
добавлены некоторые инструменты, кото- 
рые позволят увеличить эффективность ра- 
боты с программой. Так, была добавлена 
возможность рисовать деревья и пейзаж, 
используя мышку. Скачать демо-версию 
Ошея ЗО можно по адресу Вир:/ /миучдие я! За. 
сот/таех.рир#ю-13. 

Источник: Сгеайме-ЗО 


Непобедимый Мела 


Компания Овсгее! объявила о начале 
продаж рендера тет] гау 3.2, произво- 
дящегося компанией тета тадез. Нопом- 
ним, что тег! гоу интегриро- 
ван в ЗОЗМах 6, вышедший в 
октябре. Однако встроенную 
версию рендера можно исполь- 
зовать только на двухпроцессор- “тел 
ных системах — новая версия й ра 
экюп Юле, каторую предлогает Овсгее! сей- 
час, способна задействовать для визуали- 
зации многопроцессорные системы и фаб- 
рики рендеринга {гепаег пт $). Представи- 
тель петайтааез Рольф Херкен Ко! Нежеп] 
так отрекомендовал новое детище прослов- 
ленного разработчика: «Имея дополнитель- 
ный продукт чюп@аопе, пользователи смо- 
гугуменьшить время, затрачиваемое на ви- 
зуализацию сложных сцен. У нас уже есть 
заказы на сотни лицензий тета! гоу 3.2». 

Источник ССГРосиз 


Вышла новая версия популярной бес- 
платной программы для работы с ЗВ-гро- 


. лений. В ходе конференции специа- 


фикой Мепаег 2.30. К особенностям но- 
вой версии можно отнести встроенный рен- 
дер КаозЙу, учитывающий рассеивае- 
мость света в сцене. Большинство ново- 
введений касаются интерфейса програм- 
мы. Разработчики @епдег старались сде- 
лать программу еще проще для освоения 
начинающим ЗО-аниматором. Кроме то- 
го, претерпели изменения инструменты мо- 
делинга, а также были добавлены некото- 
рые новые. Мелфег является простым, но 
удобным решением для тех, кто никогда не 
работал с трехмерной графикой. В про- 
грамме есть все основные инструменты, 
которые используются в профессиональ- 
ных ЗО-редакторах, так что, работая в 
Вепаег, можно разобраться с основами 
ЗВ и уяснить принцип работы подобных 
программ. Скачать Вепаег можно бесплат- 
но с сайта разработчика №ир://домтоач. 
Мепдег.ога/ге!еозе/Вепдег2.З0/Ыепфег-2.ЗО-ммп4омез. 
ехе, размер 2.2 Мб. 

Источник: Вепаег 

Адреса источников: 
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ТЕХНОЛОГИИ 


улерблиц 

На проходившей недавно в Фениксе (штат 
Аризона) конференции по суперкомпьюте- 
ром Зирегсотрийпа 2003 корпорация ме 
говорила о достижении нового рубежа в ми- 
ре высокопроизводительных вычис- 


листы |0! создали мощную конфи- 
гурацию производительностью в трил- 
лион операций с плавающей запя- 
той в секунду. 

Обычно системы, способные вы- 
полнять более триллиона операций с 
плавающей запятой в секунду, стоят 
многие десятки миллионов долларов, 
аих сборко занимает многие месяцы. На кон- 
ференции Зирегсотрийпа 2003 такая систе- 
ма была собрана двумя группами специали- 
стов из подразделения /теГЕтеготзе РаНоптз 
Стоир: птойуе Мащейпо и специалистами 
подразделения Нов Рейоптате Сотрыйо 
менее чем за два дня, причем стоимость су- 
перкомпьютера составила менее миллиона 
долларов. 

Кластер, собранный специалистами [п- 
1е! состоит из 192 двухпроцессорных систем 


— на базе процессоров {те Хеоп и сервер- 
ных плат |. Системы объединены в единую 


инфраструктуру пйВопа, а для вывода ис- 
пользуются рабочие станции с видеоконтрол- 
лероми нового поколения на бозе техноло- 
гии РА Ехргез5. При тестировании кластера 
использовалось приложение бапфа [аб Раг- 
амему. Оно представляет собой графически 
интенсивную программу компьютерного мо- 
делирования, являющуюся типичным приме- 
ром приложений, для работы которых требу- 
ются высокопроизводительные системы. ‘ 
Источник: пей 


Апишева дорога 


Компания МА представила новую ми- 
ниатюрную плату МиНПХ для использова- 
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НОВОСтЛИ 


ния в МтЕРС: ЕМА МИ. Принципиальным 
новшеством стал новый коннектор Сага- 
Виу5 для сетевых опций и расширений ти- 
па \М/-Н. 


Плата имеет размеры 1717 см, пред- 
назначена для процессоров У СЗ или 
безкулерных МА ЕБЕМ ЕЗР. ЕРША, МИ по- 
строена на чипсете С1Е266, имеет один 
слот для памяти 0О№266, интерфейс ЦБ- 
МА-1ЗЗ и встроенное графическое ядро 
МА УтСготе 20/30. 

Из дополнительных функций модели от- 
метим шестиканальный (5.1) звук МА УтУ, 
$-Маео и КСА. Для связи с внешним ми- 
ром имеются порт Еге\\Мте, два порта 
\/5В 2.0, 1АМ 10/100 и считыватель Сот- 
рас! НазН. 

Источник: ЗОМемз 


Тихов Зарриой 


Еще каких-то три-четыре года назод ку- 
лер на видеокарте был прерогативой лишь 
немногих наиболее мощных моделей, а боль- 
шинство массовых плат обхо- 
дилось лишь обыкновенным 
радиатором. Теперь же отсут- 
ствие вентилятора на графи- 
ческом процессоре свидетель- 
ствует о принадлежности кар- 
ты либо к числу «урезанных» 
версий, либо к сомой низшей 
ценовой категории, построен- 
ной на чипе не первой свеже- 
сти. Казалось бы, на нынешнем этапе раз- 
вития видеокарт совмещение таких поня- 
тий, как производительность и бесшумность, 
практически невозможно, ан нет, не пере- 


велись еще тихие и быстрые ускорители. 
Слециально для ценителей тишины, не же- 
лающих при этом ограничивать себя мало- 
мощными внешними или, что еще хуже, ин- 
тегрированными решениями, компания Зар- 
РА ге выпускает уже далеко не первую 
«тихую» версию видеокарт на базе «топо- 
вых» СРИ от АП. В ее активе уже имеются 
две модели на базе АЙ Кадеол 9700 и АП 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Воввсини 


Вадеоп 9800 Рго, о наличии пассивного ох- 
лождения в которых свидетельствует при- 
лиска Ийтае Е оп. Естественно, не мог- 
ла она обойти своим вниманием и вышед- 
ший не ток довно АП Кадеоп 9800 ХТ, яв- 
ляющийся флагманом СРИ в линейке АТ. 
Новую плату, получившую название Зар- 
р—ге Кафеоп 9800 ХТ Уитае ЕФтоп, по 
праву можно назвать самой малошумной 
среди самых мощных. И хотя на ней все же 
присутствует вращающийся со скоростью 
1500 об/мин вентилятор, для охлаждения 
412-МГц графического ядра и 730-МГц по- 
мяти ОБЕ, как утверждают создатели, впол- 
не можно было бы обойтись лишь одним 
двухстаронним радиатором Сайтап, постро- 
енным на основе теплоотводных трубок и 
расположенным не только сверху, но и сни- 
зу платы, образующим своеобразный «сен- 
двич». Установив МОЛОМОЩНЫЙ, НО ДОВОЛЬ- 
но большой кулер, разработчики просто 
перестраховались, и правильно сделали — 
несмотря на заверения о том, что карта 
способна работать лишь с одним радиато- 
ром, мало кто отважится запихивать ее в 
таком виде в какой-нибудь тесный китай- 
ский корпус, битком набитый горячими же- 
лезками. Еспи вы захотите сделоть свою иг- 
ровую станцию не только мощной, но и 
бесшумной, имеет смысл присмотреться к 
такому решению. Провда, вам все же при- 
дется побеспокоиться о хорошем и просто- 
рном корпусе, хотя бы потому, что обору- 
дованный внушительных размеров охлоди- 
телем девайс займет несколько больше мес- 
та, чем стандартные видеокарты. 
Источник: Ф-Центр 


Возвращенный ушамант 


Легендарный производитель видеокарт 
и других мультимедийных устройств вер- 
нулся, его продукты уже появились в про- 


Ггазтояд гыг 
ЭЙ Бглу ея 


ое 


РГ 


даже в США. Новое семейство продукции 
с торговой маркой Зея и ценовым диа- 


а ЗАРОНЕНЯ 


Новорчний комп’ютерний 
ярмарок йе! та Заглзип 


пазоном $50-$100 выполнено на чипах 
отведущих производителей — АПи МИДИ. 
Исторически бюатопа Мите занимо- 
ет нейтральное положение в борьбе про- 
изводителей графических чипов, его про- 
дукция включает решения от ведущих про- 
изводителей для бизнес-класса. Новое се- 
мейство включает четыре видеокарты — 
Ратопа ЗесйН $90, Эютопа ЗеайЙ $580, 
Руатопа ЗеайН 570 и Бютопа Зеай 560. 

Видеокарта 590 построена на основе 
видеопроцессора ММЕРЛА СеГогсе РХ 5200, 
имеет выходы 0-$и6, РМ, ТУ-Ол, 128 Мб 
памяти, выпускается в АСР-версии стои- 
мостью $100. Видеокарта 580 основана 
на чипе ВАРЕОМ 9200 $Е с 64-бит шиной 
памяти, имеет выходы 0-56, ОМ, Т\-Оч, 
128 Мб памяти и доступна ив РЦ ив АСР- 
вариантах при стоимости $90. Видеоодаг- 
тер 570 базируется на СеГогее 2 МХА00, 
имеет только 0-5уЬ выход и 64 Мб памя- 
ти, при цене $60. Модель ЗЧеа $60 стои- 
мостью $550 основана на чипе АП 
РАБЕОМ 7000, имеет 0-Зи6 и ТУ-Ош! вы- 
ходы, 32 Мб памяти, доступны АСР- и РС|- 
версии карты. 

Источник: ЗОМемз 


НЕ ош ЗоеК 


Компания ЗоНек Сотриуег шс., давно 
прочно укоренившаяся на рынке тот- 
<теат-решений, решила не останавливать- 
ся но достигнутом и пред- 
ставила свою первую про- 
фессиональную плату, 
ориентированную на ни- 
шу серверов начального 
уровня, рабочих станций 
и Н-Епа настольных сис- 
тем — $1-865Рго-РСВ. 

Помимо стандортных 
для чипсета 1865РЕ функ- 
ций — поддержка РОВ 800 и, вухко- 
нальной 00Ю400-памяти, АСР 8х, — пла- 
та оснащена большим набором фирмен- 
ных новшеств: РейоптапсеРго — поддерж- 
кой Р5В до 1200 МГц, ВАР Рго — двумя 
КАР-контроллерами, ге! (ЗепоАТА] и ПЕ 
(РагоИе! АТА, позволяющими создать моас- 
сивы уровней 0, 1 и 0+1, Мемуок Рго — 
гигабитный контроллер ме! 825478, Ех- 
рапзюп Рго — 1ЕЕЕ1394-контроллер 
МАбЗ07, ОуегАоскта Рго — полный на- 
бор функций для разгона системы, и ОМ Рго 
(Ро \оштзе — отладочная функция, при- 
званная сообщить пользователю о любых 


аимодни ео 
поля Роу! 


Органзатори: 
«В Генеральний нформациний споисор. 
заествемсх уе РИВИЗНИИ 
ея оля троне ета 


на поту 


неполадках, возникающих в процессе ус- 
тановки нового оборудования. 
Источник; К-Ттаае 


Нерзшла Мас 


Арре Сотруег Согроганоп анонсиро- 
вала 20” модель компьютера Мас. Арре 
оге будет продавать новый Мас по $2300. 
ПК обзавелся широкоформатным 20” [СР- 
дисплеем, разрешение которого — 1680х 
1050 пикселей 


® 


Я 
* 
< В - 
ыы Е ЕН > 


Вся начинка компьютеро сосредоточе- 
на в системном блоке в виде полусферы 
диаметром 270 мм, он же является и под- 
ставкой для дисплея. Габариты Мас — 
514х440х530 мм, вес 18.2 кг 

(Стандартная конфигурация Мас: про- 
цессор РомегРС С4 с тактовой частотой 
1.25 Пц, память — 208333 256 Мб, же- 
сткий диск емкостью 80 Гб, оптический 
привод — 4х РУО-К (бирегО име]. В ка- 
честве ОС — МасОЗ Х у.10.3 Рап®ег. 

Источник; ЗОМем 


Время отклика — 12 мс 


Компания батзипа представила два 
новых жидкокристаллических монито- 
ра. Первый из них — бупсМачег 172Х 
с 17” матрицей и временем отклика 
12 мс Из заявленных характеристик сле- 
дует отметить разрешение 12801024, кон- 


трастность 500:1 и углы абзора 160° и 
140°. Монитор появится в продаже в ян- 
варе 2004. Ориентировочная цена — $650. 


прийзла мода 
УЖНИЙ мил’ ютер 


Вх:д вльний 


з- 


Также была представлена новая 19” 
модель ЗупсМачег Т9ЗР. К сожалению, 
данный экземпляр не радует асобыми тех- 
ническими нововведениями: время откли- 
ка матрицы — 25 мс, контрастность — 
700:1. ЗупсМачег 19ЗР появится в прода- 
же уже в декабре по цене $900 

Источник: ЗОМемиз 


На столе как ва столе 


$ОМУ РСУ-РТОТ — новая модель на- 
стольного компьютера, экономящоя место 
на рабочем месте. В продаже новинка поя- 
вится в конце этого месяца, стоимость в 
Японии составит 180 000 иен или прибли- 
зительно $1700. 


Портативный персональный компьютер 
облодает 17” (СР-дисплеем (разрешение 
экрана — 1280х768 пикселей), мобильным 
процессором Саегоп 1.06 ГГц, 256 Мб по- 
мяти, 40-Гб жестким диском, УР /СР-К\У/ 
приводом и ЕО-дисководом. 

Кроме того, модель имеет Туре? РС- 
слот, один 1ЕЕЕ-1394 и два 4$В-2.0 пор- 
та, слот для Метогу-ЭНСК карт памяти, Е! - 
еглеНодаптер, модем с поддержкой у.92, 
оппаратный МРЕС?-декодер, ТВ-тюнер и 
пульт Д/У. Габаритные размеры РСУ\- 
Р101 — 476х184х389 мм, вес — 7.5 кг. 

Источник: ЗОМемз 


Музыка без проводов 


Компания базу Мийтейю анонсиро- 
вала выпуск своего нового компактного 
цифрового плейера ОМА СЕМ 84000, 
поддерживающего форматы МР3З и ААС, 
оборудованного ЕМ-радиоприемником, 
жидкокристаллическим информационным 
дисплеем и слотом для карт ЗВ/ММС. Кро- 
ме того, плейер поддерживает функции 
диктофона, будучи укомплектован встро- 
енной памятью объемом 256 Мб и литий- 
ионной батареей, одного заряда которой 
хватает, по словам производителя, на 14 ча- 
сов непрерывного проигрывания музыки. 
Однако главным отличием данного плейера 
от многочиспенных его собратьев являет- 
ся наличие встроенного Вшеюо®-адапте- 


ра, используемого для передачи сигнала 
на наушники — таким образом пользова- 
тель, с одной стороны, избавлен от вечно 
путающихся шнуров, с другой, может от- 


ветить на телефонный звонок, не беря в 
руки трубку и не прерывая музыку. 

Но поскольку наличие Вуеюо! являет- 
ся скорее приятным дополнением, нежели 
жизненно необходимой для работы с плей- 
ером функцией, хочется надеяться, что его 
присутствие не слишком повлияет на цену 
новинки. 

Продажи Ваву ОМА СЕМ СВ4000 
должны начаться в декабре, подаваться он 
будет в трех цветовых исполнениях — Еа- 
пайс [черный), Зюгаиз! (серебристо-голу- 
бой) и Сатоиг (красный). Информация о 
его розничной цене пока неизвестна. 

Источник: Ф-Центр ` 


Музыкальная миноалиюра 


АБТЕС представила супер- 
компактный МР3З-плейер АБ- 
ЕМР7-256 с 256 Мб памяти. 
Его размеры составляют 42х 
4210 мм, вес — 15 грамм. 

Все регуляторы, разъемы и 
кнопки росположены на ребре 
металлического корпуса. При 
помощи них можно только ре- 
гулировать уровень громкости 
и перелистывать композиции. 
Загрузка МР3З-файлов осуще- 
ствляется через интерфейс ЦЗВ. 

Источник: ЗОМемз 


Солювая фешя 


Базирующаяся в Гер- 
мании фирма СМ$К пред- 
ставила свой новый про- 
дукт — коммуникатор 
Сгурюрропе 100, предна- 
значенный для шифровс- 
ния переговоров в сетях 
СОТОВОЙ СВЯЗИ. 

Как известно, система 
шифрования по стандар- 
ту СЗМ не лишена недос- 
татков. Во-первых, ее мож- 
но отключить, а во-вторых, 
шифрование осуществля- 
ется только при передаче 
сигнала между телефоном 
и базовыми станциями. На 
других этапах следования сигнала шифро- 
вание может отсутствовать. 

При разработке Сгурюрйопе был из- 
бран принципиально иной подход к шиф- 
рованию переговоров. Новое устройство 
представляет собой коммуникатор на плат- 
форме Мстозой И/паом5 МоЫЕ, осна- 
щенный специальным программным обес- 
печением. Программная часть записыва- 
ет голос с микрофона и сжимает его с по- 
мощью кодека СЕР. Ширина сжатого по- 
тока данных составляет 4.8 Кбит/с. 

Поток шифруется «на лету» по апго- 
ритмом АЕ (длина ключа 256 бит] или 
Тимой$р и передается как данные стандарт- 
ными средствами протокола С$М. Более 
современные технологии передачи дан- 
ных вроде СРЕ$ или ЕРСЕ для передачи 
зашифрованных переговоров не исполь- 
зуются. Это, однако, не представляется 
серьезной помехой, так как поток в 
4.8 Кбит/с легко влезает в стандартный 
для СУМ канал шириной 9.6 Кбит/с. Об- 
мен ключами осуществляется по зашиф- 
рованному каналу на базе алгоритма Диф- 


Новости 


фи-Хеллмана [РЁ е-Не[топ) с ключом дли- 
ной 4096 бит. 

Для ведения зашифрованного разгово- 
ра аппараты СгурюрКопе должны быть у 
обоих собеседников. Поэтому коммуника- 
торы продаются парами по цене &3499. 
Сам коммуникатор выпускается китойской 
компанией Нор Тесс Сотриег, а в 
СМФК на него устонавливают собствен- 
ное ПО и настраивают для ведения шиф- 
рованных переговоров. Сгурюркопе вы- 
пускается в двух вариантах: с поддержкой 
стандартов СЪМ 900/1800 для европей- 
ского рынка и СМ 1900 — для амери- 
канского. 

В качестве покупателей Сгурюрйопе 
100 СМФК видит руководителей частных 
компаний, юристов и финан- 
систов. Они часто обмени- 
ваются важной конфиденци- 
альной информацией, а в 
этом случае оправдана лю- 
бая паранайя. Коммуника- 
тор продается через Интер- 
нет, однако все покупатели 
проверяются на возможную 
причастность к преступно- 
му миру или связи с терро- 
ристами. 

В будущем в СМ$К планируют реаль- 
зовать систему шифрования переговоров 
для устройств на платфор- 
мах Нпих, ЗутЫюп и, воз- 
можно, РатО5. Такие уст- 
ройства могут быть выпуще- 
ны уже в 2004 году. Кроме 
того, в компании намерены 
работать над новыми моде- 
лями криптокоммуникаторов, 
где данные будут переда- 
ваться по протоколу ТСРЛР. 

Источник: РОМемз 


Компания Веп@ предсто- 
вила новую цифровую фото- 
камеру 9С-С50. Комеро име- 
ет 5-мегапиксельный сенсор, 
объектив с трехкратным ог- 
тическим увеличением и то- 
ким же цифровым. Информация записыво- 
ется на Зесиге-Рюйа! карты памяти, питает- 
ся камера от литий-ионного аккумулятора. 


Объектив {=7.2-21.6 мм Е2.8/Е4.7 по- 
зволяет снимать объекты на расстоянии от 
20 см до бесконечности. ВС-С50 помимо 
этого имеет 1.5” (СР-дисплей, оптический 
видоискатель, встроенную вспышку и лам- 
пу подсветки для защиты от «красных глаз». 
Также камера поддерживает ЕХ!Е-2.2, ОСЕ- 
и ОРОЕстандарты. Связь с ПК осуществ- 
ляется через ЦЗВ-интерфейс. Габариты — 


| Нова 


98х63х35 мм, вес 180 грамм. На Тайване 
камера уже продается по цене около $470. 
Источник: ЗОМемз 


№0 с пвердым пуюсвм 


ТЕАС представила новую модель ВУО- 
рекордера с АТАР|-интерфейсом — 
Р\-М/58Е. Скоростная формула нового 
привода: ВУО-+В — 8х, БУР-+В\М/ — 4х, 
СО-В — 32», СР-В\М/ — 16х. Скорость чте- 
ния ОУО-дисков — 12х, СБ — 32». 


Габариты — 146х184.6х41.3 мм, вес — 
900 грамм. В комплект поставки входит 
следующее ПО — В Весогдег СОЦО5 ВА- 
УС, РомегРУР ХР, МчеоЗюидю 7 $Е, 
О\МО Моме\/Итег 2.0 $Е, СОСЕ 34 3.0 $Е 
и Роюйтраа! 8 ЗЕ. Р\У-\У58 будет продоа- 
ваться только в корпусе белого цвета. Стои- 
мость модели составляет $150. 

Истачник; ЗО Мем$ 


38, Тайвань, пошевеливай вал 


Ведущие тайваньские производители ОМО-К 
дисков планируют значительно росширить 
свои производственные мощности. Комло- 
нии СМС Мадпейсз, КйеК и РгоФ5с намере- 
ны довести в 2004 году объем ежемесячно 
производимых дисков этого типо до 30—60 млн. 


штук [в настоящее время — 20 млн.). Как со- 
общается, к этому их подталкивает рост во- 
ловой прибыли и увеличение потребностей 
рынка. По прогнозам, в спедующем году 
спрос на эту продукцию возрастет в пять 
роз по сравнению с тем, что мы могли на- 
блюдать за последние 12 месяцев. 

Как результат, СМС Мадпейс$ плани- 
рует увеличить объем производства ОУО-В 
носителей с октябрьских 24 млн. штук сна- 
чала до 30 млн. (конец года}, а затем и во- 
все до 60 млн. штук (2004 год). Несколько 
скромнее выглядят планы КИекК, которая вы- 
пустила в октябре лишь 15 млн. дисков. К 
концу года компания намерена покорить 
рубеж в 20 млн. ОУО-К дисков, а в 2004 го- 
ду их количество возрастет до 30-35 млн. 
единиц. Ну, и совсем уж «непритязатель- 
но» на этом фоне выглядят октябрьские 
10 млн. компании РгоФ с, мечтоющей о 
15 млн. в конце года и о тех же 20-30 млн. 
в спедующем году. 

Впрочем, в планах Ргоб5с увеличение 
объема производства не только ОУО-К, но 
еще и СР-К носителей. Менее чем через 
месяц, 12 декабря, в Китае будет запуще- 
на в эксплуатацию новая фабрика компа- 
нии, состоящся на данный момент из 30 про- 
изводственных линий, способных ежемесяч- 
но выпускать до 30 млн. СО-К дисков. 

Источник: Ф-Центр 


Частный пристав 


Европейский филиал Падег Теетайс` $ 
Сатенас представил новое игровое уст- 
ройство, работающее под управлением 
УИпаомиз СЕ, — оно получило название 


би» 


Особлив! умови дл 


Подолу, Оболонр, Куренвки, Академм!гстечка 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Сотенас. В функции его входит запуск З0- 
игр, обмен $М$, проигрывание МРЗ (с уда- 
ленной загрузкой], воспроизведение 
МРЕСА, встроенная комеро и система по- 
зиционирования СР5. Также поддержива- 
ется Виеюой для многопользовательской 
игры и аксессуары формата ММС. 


Сатетас утверждает, что устройство от- 
ражает потребности тинейджеров в развле- 
чениях и средствах общения. Но самой по- 
лезной функцией является возможность с по- 
мощью СР$ отслеживать местонахождение 
устройства, что позволит родителям контро- 
лировать нахождение детей с точностью до 
4.5 м. Также родители могут установить «гро 
ницы», пересечение которых вызовет отсыл- 
ку сообщения через ЗМ$ или е-той. 

Источник: ЗОМемз 


Дозациивый хорек 


РидегмогК$ предлогает несколько не- 
обычную клавиатуру ТоисИЗнеат [Р, со- 
вмещающую в себе функции клавиатуры 
и мыши, а токже позволяющую выполнять 
различные действия при помощи опреде- 
ленных движений пальцев, названных про- 
изводителем «жестами». 


‚: ТОВСТЕ ТА ШВИДК! 


т. 464-8262 
464-7185 


4 
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Клавиши «нарисованы», так чТО водить 
по поверхности клавиатуры, выполняя те 
или иные жесты, не мешают. Для улучше- 
ния эргономических характеристик преду- 
смотрены подставки под запястья. Устрой- 
ство складывается, что делает его еще бо- 
лее удобным для его использования вме- 
сто стандартных клавиатур ноутбуков. За- 
явлена совместимость с ОС Мастюзй, М/т- 
дом, Ипих и Зип, причем утверждается, что 
специальные драйверы не нужны. Только 
вот цена доступностью не радует — $339. 

Источник: ЗО Мем$ 


Механический Карлсон 


Компания бежо Ерзоп Согр (Япония] раз- 
работала летающего микроробота под на- 
званием МЕК (Мисго Нута КоБо|, весом 
8.9 г. Эта самый миниатюрный робот та- 
кого типа в мире. 


Робот поднимается в воздух с помощью 
пропеллеров, вращающихся в противопо- 
ложные стороны. Лопасти приводятся в дви- 
жение двигателем с высочайшим в мире 
коэффициентом мощность/вес. 

Разработкой данного робота корпоро- 
ция Ерзоп продемонстрировала возмож- 
ность расширения зоны действия микро- 
роботов — с двумерного пространства 
(земля) до трехмерного (воздух). 

Источник: ЗОМемз 

Адреса источников: 

ЗОМемиз: Нир:/ /мимим.З4пеми.ги 

Е! Юир:/ Учим име сот 

ХВТ. Вир: / Ими ахЫ сот 

РСМемиз: Вир:/ /ммм\м.репемуз.ги 

К-Ггаае: ир:/ /минмиКтадеиа 

Ф-Центр: Ннр:/ Ими 4сетег.ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


а том н норешиию 


13 ноября в конференц-зале Гости- 
ная киевского Дома кино состоялась 
вторая ежегодная пресс-конференция 
Бизнес решения Мсгозой ВизТезз $0- 


ибоп$ в Украине: итоги года. МегозоН 
Визтез$ ЗоНоп$ — подразделение кор- 
порации ЛМИсгозой, занимающееся раз- 
работкой и продвижением бизнес-ре- 
шений для предприятий среднего рын- 
ка. Данная пресс-конференция прово- 
дилась в рамках выставки Управление 
Предприятием 2003 и была посвящена 
итогам года и планам развития деятель- 
ности Мегозой Виузтез5 ЗоШНопв на оте- 
чественном рынке. 

На пресс-конференции руководитель 
Мстозой Визтезз ЗоШНопз по работе с 
партнерами Игорь Торгов рассказал о 
результатах деятельности на рынке Ук- 
раины, ключевых направлениях работы 
подразделения, познакомил присутст- 
вующих с примерами успешных внедре- 
ний решений на базе МесгозоН Виузтез5 
ЗоуНоп$ на отечественных предприяти- 
ях и наметил планы развития бизнеса 
на динамично развивающемся украин- 
ском рынке. Также на мероприятии при- 
сутствовал Евгений Куликов, руководи- 
тель региональной бизнес-группы М: 
сгозоН Визтез$ Зо№Нопз. 

Приведем наиболее интересные циф- 
ры. Общий объем продаж МиегозоН Виз!- 
пезз ЗоуНопз в мире в минувшем фи- 
нансовом году [1 июля 2002 — 30 ию- 
ня 2003] составил $555 млн. На терри- 
тории СНГ общий объем продаж под- 
разделения в минувшем году вырос на 
97% по сравнению с показателем пре- 
дыдущего года, что более чем в три раза 
превышает темпы роста рынка интегри- 
рованных систем управления предпри- 
ятием в СНГ. 

Завершил пресс-конференцию тра- 
диционный фуршет, в ходе которого жур- 
налисты имели возможность продолжить 
обсуждение интересующих их вопросов 
с представителями компании в нефор- 
мальной обстоновке. 


Спасите наши байты 


21 ноября в медиацентре Четвертый 
сектор состоялась презентация, посвя- 
щенная заключению контрактов о со- 
трудничестве компании ЕПОС и компа- 
ний Опнаск Эеа Кесоуегу и $атзипд 
Еестопк$ в области восстановления ин- 
формации. 


Представитель ОпнасК в Централь- 
ной и Восточной Европе Майк Мусил 
[Ме Миз!] рассказал об истории раз- 
вития этой американской компании, ос- 
нованной в 1985 году. На данный мо- 
мент компания ОгтгаскК является одним 
из мировых лидеров в области восста- 
новления данных. Ее услуги рекомендо- 
ваны многими ведущими производите- 
лями устройств хранения данных (НР, 


Невесте 


1ВМ, ОЕ! и др.]. Наиболее известные 
программные решения ОпнасК — ОК 
Мападег, Еазу Весоуегу. Майк Мусил 
подчеркнул, что приход Опттаск в Ук- 
раину связан с тем, что рынок инфор- 
мационных технологий здесь очень ди- 
намично развивается, поэтому спрос на 
услуги восстановления информации бу- 
дет также увеличиваться. Заключенное 
соглашение позволит производить об- 
мен технологиями восстановления дан- 
ных между компаниями, а также совме- 
стно трудиться нод разработкой соот- 
ветствующего аппаратного и программ- 
ного обеспечения. 

Презентацию продолжил Вячеслав 
Самойленко менеджер по развитию биз- 
неса НОР в Восточной Европе, СНГ и 
странах Балтии. Он остановился на эта- 
пах развития жестких дисков Затзипо, 
рассказал о ближайших перспективах 
развития этого направления. 

На особенностях соглашения между 
компаниями батзипа и ЕПОС подроб- 
нее остановился Валерий Поворатний, 
бренд-менеджер Затзипд в Восточной 
Европе, СНГ и странах Балтии. С 1 ян- 
варя 2004 года на территории Украи- 
ны вступают в силу новые условия га- 
рантии на жесткие диски $атзипо. В ча- 
стности гарантия (трехгодичная) на НОВ 
будет сохраняться после вскрытия гер- 
метичной камеры диска в Центре вос- 
становления информации компании 
ЕПОС. Более того, при возможности бу- 
дет проведено бесплатное восстанов- 
ление данных с жестких дисков $9715$и19 
старших моделей (160 Гб и больше). По- 
мимо того, возможно осуществление га- 
рантийной замены жесткого диска по- 
сле процедуры восстановления данных 
непосредственно в Центре восстанов- 
ления информации компании ЕПОС. 

В завершение мероприятия коммер- 
ческий директор компании ЕПОС Сер- 
гей Чеховский остановился на конструк- 
тивных особенностях жестких дисков 
Затзипа, благодаря которым вероят- 
ность удачного восстановления инфор- 
мации повышается до 88%, в то время 
как для дисков других производителей 
она составляет порядка 75%. Нынеш- 
ний статус авторизированного техниче- 
ского центра Затзипд при расширен- 
ной технической поддержке позволит 
еще больше увеличить эту вероятность, 
уменьшив сроки выполнения работ. 


Правюльный комныютер 


С 15 ноября в розничном магазине 
компании Навигатор стартовола новая 
маркетинговая программа — Правиль- 
ный компьютер. Каждый покупатель 
с/блока |тргезяоп с предустановлен- 
ным лицензионным ПО /ЛМгозой авто- 
матически становится участником мо- 
ментальной беспроигрышной лотереи, 
в которой он может выиграть ценные 
подарки: от наручных часов со встро- 
енной флэш-памятью и цифровых фото- 
камер до супертелевизора с диагона- 
лью 32”. Программа проводится при 
поддержке компании МюгозоН и про- 
длится до 31 декабря. Акция анонсира- 
вана в прессе, в метро, на биллбордах. 
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| МОЙ КОМПЬЮТЕР 


лыпернаттовная ветиюрия 


Прошлая неделя оказалась необычай- 
но богатой на приятные новости, пришед- 
шие к нам из офиса одного из крупнейших 
российских паблишеров — компании ТС. 
Начнем, пожалуй, с анонса нового проек- 
та, тем более, что игра обещает быть весь- 
ма и весьма интересной и неординарной. 
Новинка, представленная ком- 
паниями 1С и 65 Зой\маге, но- 
сит название Карибский кризис 
и позиционируется как «страте- 
гия в реальном времени с поша- 
говым оперативным режимом и 
тактическими боями». Игра соз- 
дается на движке «Блицкриго», 
разработанного одним из самых именитых 
российских девелоперов — компанией М1 
ма! ИмегасНуе. Итак, что же собой пред- 
ставляет «Карибский кризис»? 

«Сюжетная линия «Карибского кризиса» 
розворочивается в 60-х годах прошлого сто- 
летия, в период поспе печально известно- 
го военно-политического противостояния 
СССР и США, и описывает один из воз- 
можных вариантов развития событий того 
времени. Согласно сценарию игры, 27 ок- 
тября 1962 года участвовавший в блокаде 
Кубы американский эсминец провел глубин- 
ную бомбардировку советской атомной под- 
водной лодки, несущей на борту ядерный 
боезапас. В ответ экипажу субмарины был 
отдан приказ об использовании смертонос- 
ного оружия, и в течение последующих двух 
часов между СССР и США произошел об- 
мен ядерными ударами... В результате длив- 
шегося около двух часов ядерного безумия 
карта мира покрылась радиоактивными ос- 
пинами. Блистающие некогда мегаполисы 
превратились в объятые пожарищем, прок- 
тически лишенные жизни руины. Террито- 
рии, избежавшие прямого поподания под 
ракетно-ядерные удары, медленно погиба- 
ли от выпадения радиоактивных осодков. 
Очнувшийся от кратковременного помешо- 
тельства мир содрогнулся в ужасе. 

Однако первый шок довольно быстро 
прошел, и очень скоро те, кто сумел вы- 
жить в катаклизме, поняли, что наиболее 
ценными ресурсами на планете столи «чис- 
тые» земля и вода. Которых, увы, на всех 
теперьне хватало. Ночалась вторая, безь- 
ядерная фаза третьей мировой войны — 
война за выживание в новых условиях...» 

Итак, нас снова ожидает мир ольтерно- 
тивной истории. Нужно заметить, что эта те- 
ма, в последнее время стала очень популяр- 
ной как среди писотелей-фантастов, так и сре- 
ди разработчиков компьютерных игр. Движок 
«Блицкриго» позволяет создать практически 
бесконечное количество рандомных миссий, 
во время прохождения которых вы сможете 
«раскачать» свои войска и наилучшим обра- 
зом подготовить их к решающей схватке. Де- 
велоперы из С5 ЗоЙ\уаге решили не пренеб- 
регать такой возможностью и обещают по- 
радовать нас опромным количеством миссий, 
сбитых в четыре кампании. Вы можете высту- 
пить на стороне СССР, союза Франции и Гер- 
мании, Китая или союза США и Великобри- 
тании. Естественно, в игре вы найдете огром- 
ное количество боевых единиц, среди кото- 


кризис 


рых будут не только войска и техника, стояв- 
шие на вооружении армий мира в 1962 го- 
ду, но и футуристические аппараты. Ведь дей- 
ствие происходит в альтернативной реально- 
сти. Выпуск игры «Карибский кризис» запла- 
нировон на 4 квартал 2004 года. Ждемс. 


Мертельная схвагка 


Ну и раз уж речь зашла об игре Блиц- 
криг, то нельзя не упомянуть еще об од- 
ном знаменательном событии, которое но- 
верняка породует поклонников этой 
замечательной стратегии от ком- 
пании Ма] егаспуе. Согласно 
сообщению, пришедшему к нам из 


у \+ 
4 офиса компании ТС, в продаже поя- 
Карибский 


вилась локализованная версия офи- 
циального а@9-оп’а к «Блицкригу», 
который носит название «Блицкриг. 
Смертельная схватка», созданная компа- 
нией И\ех. На Заподе игра вышла под 
именем Ток СрайЙепде. 

«В «Смертельной схватке» вам предсто- 
ит вернуться на поля сражений второй ми- 
ровой и пройти через 24 захватывающие 
миссии на 20 новых картах. Парашютно- 
десантные операции в Нормандии, танко- 
вые бои на берегах Северной Африки, 
сражения на Тихоокеанском театре бое- 
вых действий далеко не полный список во- 
енных операций, в которых вы сможете 


принять участие. В ваше роспоряжение по- 
ступит множество новых подразделений и 
видов боевой техники, таких как японские 
танки «Чи-Ха» и «Ке-Го», редкие образцы 
артиллерии и бронемашин. В дополнении 
также доступны преодоление рек вброд, 
новые камуфляжные расцветки и целый ряд 
дополнительных объектов и зданий». 

Ток что поклонникам оригинального 
«Блицкрига» следует повнимательнее рас- 
осматривать витрины магазинов и дисковые 
раскладки. АФФ-оп явно стоит того, чтобы 
вы обратили на него свое внимание. 


иверсанты соова в деле 


Ну, а самая радостная новость, по крой- 
ней мере для нас, поступила из офиса ком- 
пании Ма тегасНуе. На прошлой неделе 
было анонсировано дополнение, пожолуй, 
к одной из лучших игр 2003 года — «Опе- 
рация Зет югт». АЧФ-оп будет носить на- 
звание «Операция ЗЙет Эюгт: Часовые». 

«Действие дополнения «Операция Зет! 
Эюпт: Часовые» разворачивается в после- 
военные годы, когда из пепла и хаоса отгре- 
мевших сражений вновь поднимает голову 
«Молот Торо». На этот раз путь к мировому 
господству «Молота» преграждоет тайнся ор- 
гонизация ветеранов диверсионных подроз- 
делений — «Часовые», которые стремятся по- 
кончить с угрозой раз и навсегда. Помимо 


захватывающего сюжета, в игре вас ждут 
операции в пустыне, бои на секретных ба- 
зах, в заброшенных шахтах и индустриаль- 
ных подземельях. По многочисленным прось- 


бам игроков в дополнении реализованы эко- 
номические отношения: вом предстоит нани- 
мать бойцов для участия в операциях, а так- 
же изыскивать средства на покупку оружия 
и снаряжения, выполняя различные специоль- 
ные зодания. Теперь состав и экипировка ди- 
версионной группы будут целиком зависеть 
от эффективности ваших действий». 

К сожалению, дата выхода а 0-оп’о еще 
не объявлена, но будем надеяться, что раз- 
работчики не станут тянуть с релизом и вы- 
пустят игру в начале следующего года. 


| 


Польская компания Мамиаг анонсирова- 
ло шутер с видом от третьего лица под но- 
званием СипйдМег. Как нетрудно догадать- 
ся, польские девелоперы решили росскозать 
нам историю времен покорения Дикого За- 
пада. Сюжетная линия не долеко отошла от 
старых голливудских боевиков, героями ко- 
торых были стрелки в широкополых шляпах, 
Неизвестные бандиты убивают жену и дочь 
главного героя, и он идет искать виновных, 
по дороге уничтожая всех, кто попадется 
под руку. Разработчики обещают предос- 
тавить нам полный джентльменский набор 
любого уважающего себя вестерно: дуэли 
на улицах городов, нападения на поезда и 
почтовые дилижансы, схватки с индейцами 
и бандитами, а также родео и гонки на ло- 
шадях. Игра создается на движке Кепбег- 
М/аге, хорошо зарекомендовавшем себя 
вигре СТА 3, Кроме того, следует отметить, 
что Сиопйдег будет не чистым экшеном. В 
игре нам обещана ролевая состовляющся, 
а это значит, что со временем наш герой 
будет набираться опыта и становиться все 
более сильным, быстрым и смертоносным. 
К сожалению, никаких подробностей о ро- 
левой системе игры пока что сообщить не 


можем. Будем надеяться, что в ближайшее 
время разработчики предоставят нам хоть 
сколь-нибудь подробную информацию. Сле- 


дите за новостями. 


так, после двух извинительных пи- 

сем с «Амазона» об отсрочке я 

твердо решила, что если они при- 

шлют и третье, от заказа придет- 
ся отказаться. Однако компания меня 
опередила. Когда истекали последние 
сроки обещанной отпривки, мне снова 
прислали письма. На этот раз Атахоп.сот 
вновь извинялся, но уже в том, что не 
смог выполнить мой заказ. «Дело в том, — 
писали мне, — что ни у одного из на- 
ших поставщиков не оказалось нужно- 
го вам диска, поэтому мы вынуждены от- 
менить заказ». 

Что и говорить, трех месяцев, потра- 
ченных на пустое ожидание, было очень 
жалко. Однако сдаваться я не собира- 
лась. Скоро был найден еще один мага- 
зин, который продавал интересующий 
меня диск, — Нр:/ /ммли.иоНБооК$юге. сот. 
Процедура оформления заказа в нем 
почти ничем не отличается от аналогич- 
ной в рассмотренных нами магазинах. 
Единственноя особенность МоЙ Воск 
Зюге — доставка только курьерской служ- 
бой ОНЕ. С одной стороны, эта достав- 
ка довольно дорогая (около $40], а с дру- 
гой — надежноя и быстрая (рис. 1). Ра- 
нее мне уже приходилось иметь дело с 
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ОНЬ, ия осталась довольна. Две футбол- 
ки, высланные мне одной крупной фир- 
мой из Балтимора, перелетели океан в 
кратчайшие сроки, и были у меня уже на 
четвертый день после отправки. Одним 
словом, диск я все же решила заказать. 

Цой ВооК Эюге, как и уже испробо- 
ванные мной магазины, сразу же при- 
слал письмо с подтверждением заказа, 
а день спустя — сообщение о задержке. 
Мне снова писоли о том, что диска у по- 
ставщиков нет, но все же заказ не от- 
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Поскольку с момента выхода последней статьи «/\/еб-зНорртод» 
прошло уже достаточно много времени, позволю себе напомнить, 
что мой виртуальный поход в два онлайновых магазина проходил 
с переменным успехом. Если в первом (Изсрипе боба! Мое] мне 
отправили заказанный диск довольно быстро, то во втором (Ата- 
гоп) сообщили о задержке и прислали кучу извинений). О моих 
дальнейших попытках все-таки получить диск читайте в этой статье. 
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я поняла, означало его задержку на та- 
можне. Памятуя о том, что мои футбол- 
ки когда-то лежали на таможне два дня, 
я не удивилась. Однако прошло два, три, 
четыре дня, а статус диска не менялся. 
Тогда я позвонила в РЫ|, чтобы уз- 
нать причину зодержки. Кстати, телефон 
киевского офиса, указанный на сайте, 
оказался неправильным — по нему во- 
обще никто не отвечал. Настоящий те- 
лефон я узнала, позвонив в справку. Де- 
вушка на том конце провода попросила 
меня назвать номер накладной, после 
чего сообщила, что диск действительно 
задержан на таможне до тех пор, пока 
я не заплачу таможенную пошлину. Что- 
бы выяснить детали, меня связали с бро- 
кером, занимающимся частными лицами. 
То, что мне молодой человек сооб- 
щил, убило наповал. Оказывается, око- 
ло полугода назад был принят закон, со- 
гласно которому все диски, которые вво- 
зятся в страну, подлежат лицензирова- 
нию. За лицензирование отвечает Мини- 
стерство экономики, а проводит его Ми- 
нистерство образования. Сначала я ре- 
шила, что все это — какая-то нелепая 
ошибка. Я попыталась объяснить моло- 
дому человеку, что диск лицензионный, 
что я заплатила за него, заплатила за пе- 
ресылку и поэтому не понимаю, за что 
еще мне нужно платить. Но это он мне 
ответил, что, согласно все тому же зако- 
ну, лицензированию подлежит не содер- 
жание диска, а сам диск как носитель ин- 
формации, поэтому то, что он лицензи- 
онный, не имеет никакого значения. 


во экономики и лицензировать диск там. 
За это нужно заплатить окола 400 грн., 
а процедура оформления займет не- 
сколько месяцев. Сначола диск попада- 
ет в это Министерство, затем отправ- 
ляется в Министерство образования, 
снова возвращается в Министерство 
экономики с заключением о его содер- 
жании и лишь после этого дается [или 
не дается!) разрешение на лицензиро- 
вание. Даже если оно доется, то толь- 
ко на определенный срок. То есть да- 
же если мне выдали разрешение на ввоз 
диска, то через год-два мне снова нуж- 
но его перелицензировать. 

Как мне объяснили в ОНИ, за время 
существования этого закона еще ни од- 
ному частному лицу такое разрешение 
получить не удалось. Это означает, что 
потраченные 400 гривен и три месяца 
не гарантия того, что диск все-таки от- 
дадут ®. Мне, конечно, предложили взять 
все необходимые для лицензирования 
документы, на сообщили, что вообще- 
то в таких случаях ОНЕ сразу же отсы- 
лает диск обратно, паскольку шансы по- 
лучить диск равны нулю. 

После такого подробного объясне- 
ния я все же решила убедиться в том, 
что диска мне не видать и зашла на сайт 
«Нормативные акты Украины» [№ир://м\им. 
паи.сот.иа). Когда я нашла нужный закон 
и прачитала его, мне оставалось толь- 
ко вздыхать... Что интересно: другие но- 
сители информации, например, дискеты 
и видеокассеты, никакому лицензирова- 
нию не подлежат. Это правило распро- 
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на таможне не могут отсеивать те, кото- 
рые содержат диски. Вот так и пропус- 
тили мой ОНЁ же — компания серьез- 
ная, каждую посылочку проверяет и дей- 
ствует согласно имеющемуся законода- 
тельству. Вот и получается, что быстро- 
та и надежность — это само по себе хо- 
рошо, но в сочетании с соблюдением 
наших законов — не очень. Да, я зада- 
ла брокеру ВНЕ еще один вопрос: по- 
чему же информация о невозможности 
заказа отсутствует в он-лайн магазинах, 
ведь если получить диск тут невозможно, 
мне должны сообщать об этом и авто- 
матически не позволить сделать заказ? 
А дело-то в том, что невозможность по- 
лучения диска доказать не получится, ведь 
официально [по закону] его получить мож- 
но, только вот на практике нельзя. И ес- 
тественно, при проверке возможности 
ввоза компакт-дисков в нашу страну ма- 
газин получит утвердительный ответ. Вот 
такая нелепица получается. 

Наконец, когда у меня вопросы за- 
кончились, молодой человек из ВНЕ со- 
чувственно спросил: а что, много денег 
потеряли? Да не ток, чтобы очень мно- 
го, но обидно ужасно. Где-то в долекой 
Канаде май диск искали, заказывали по- 
ставщикам, бережна упаковывали, за- 
тем везли в Киев через полмира. Он 
приехал, он тут, но получить его невоз- 
можно. Разве не обидно? Деньги мне 
пока не вернули, но я всеми силами бу- 
ду пытаться их получить назад. 

Как, возможно, помнит читатель, за- 
каз я делала по карточке «Виза-Интер- 
нет». Она была выбрана потому, что 
создона специально для расчетов в Се- 
ти. Открытие стоит всего $7, а действу- 
ет она точно так же, как обычная Ма. 
Однако, как оказалось, и деньги вер- 
нуть на нее не так просто, как поло- 
жить их на обычную карточку. Для воз- 
врата нужно писать заявление, и на его 
основе банк будет связываться с мага- 
зином и вести с ним переговоры. Пока 
вообще неизвестно, вернулся ли диск в 
магазин. Когда ОНЁ точно мне сообщит, 
что это так, я попробую добиться воз- 
врата денег в банке... 

Потеряв всякую надежду на получе- 
ние диска из-за океана (теперь, когда 
я знаю об этом законе, и обычной по- 
чтой заказывать страшновато — а вдруг 
не пропустят), я решипа проверить, как 
обстоят дела с заказами у наших сосе- 


тавляет товар мне. К сожалению, мне 
не удалось проверить на собственном 
опыте, как происходит доставка дисков, 
поскольку интересующего меня компак- 
та в каталоге не оказалось. Но думаю, 
причин для того, чтобы не верить киев- 
скому представительству, нет. Если что — 
звоните им по телефону (044) 219-19-02 
и задавайте свои вопросы. 

Однако Охтоп, как известно, занима- 
ется продожей не только компакт-дис- 
ков, но и других товаров. Поэтому я ре- 
шила заказать у них книгу и посмотреть, 
как они работают 

Как и в других магазинах, искать и 
просматривать позиции но «Озоне» вы 
можете без регистрации, однако когда 
вы что-нибудь выберете, нужно будет 
зарегистрироваться. Поэтому если вы 
идете в магазин с твердым намерением 
отовариться, лучше провести регистра- 
цию сразу. Выбранный товар помеща- 
ется в корзину [рис. 2]. Напротив каж- 


Моя корзина 


Товары 
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Рис.2 
дого товара обязательно есть инфор- 
мация о цене и о том, сколько времени 
пройдет между заказом и составлени- 
ем отправления [именно составлением, 
а не отправкой или получением зака- 
за). Быстрее всего отправляются това- 
ры, которые имеют статус «на складе», 
затем идут «поставляется в течение 7- 
ТО дней», «поставляется в течение двух 
недель» и пр. Некоторые товары есть в 
каталоге, но на самом деле в магази- 
не отсутствуют. В этом случае вместо 
кнопки Купить напротив наименования 
расположена кнопка Оставить заявку 
(рис. 3). Когда товар, на который была 
бору шаитоы © трзезич 2-19-84 
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меняли, предлагся подождать от двух до Вспомнив о том, что мне перед этим  страняется только на лазерные носите- дей-россиян. У них онлайн-магазинов | мне ИХ ениеерки Ме 5 ки = 
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силась и на эту задержку, и — ура! — не- 
дели через три мне пришло письмо, со- 
общающее о том, что диск отправлен. В 
письме кроме реквизитов заказа был ука- 
зан номер накладной ОН. По этому но- 
меру можна проследить путь моего дис- 
ка. Для этого нужно зайти на сайт 
Внр://мчим.аН.сот и ввести номер в спе- 
циальное окно. Необходимо отметить, 
что информация эта обновляется доволь- 
но часто — максимум раз в сутки, а то 
и два-три раза. Одним словом, я с ра- 
достью наблюдала, как мой диск пере- 
летел океан, миновал Брюссель и Поль- 
шу. И вот наконец он прибыл в Киев и 
получил статус Свагапсе Беюу, что, как 


сила, сколько же нужно заплатить. И вот 
туг выяснилось самое интересное: если 
бы магазин был частным, а не юриди- 
ческим лицом, я бы без проблем могла 
получить свой диск. Если частное лицо 
пересылает диск частному лицу, разре- 
шение на лицензирование не нужно, так 
как считается, что на дисках могут быть 
любительские фото и прочая белибер- 
дистика. В этом случае нужно просто 
заплатить пошлину, которая совсем не- 
велика. НО! Если юридическое лицо (ко- 
им является магазин] пересылает диск 
физическому (г.е. мне}, то простой по- 
шлиной не обойтись. В этом случае мне 
необходимо обратиться в Министерст- 


сеты доходят к нам без проблем. Напри- 
мер, об одном из таких примеров сооб- 
щил мне в письме читатель Александр, 
за что ему еще раз большое спасибо. 
По его словам, заказанные им на «Ама- 
зоне» видеокассеты дошли за неделю. 
Читатели, которые помнят содержа- 
ние прошлой статьи, могут зодоть резон- 
ный вопрос: как же дошел диск, заказан- 
ный в магазине Гзсрйпе С/юба! Мое? 
Отвечу сразу: я не знаю. Но есть неко- 
торые предположения по этому поводу. 
Лумаю, это связано с тем, что отсылоли 
его обычной почтой. Наверное, через 
обычную почту проходит такое количе- 
ство посылок, что они просто физически 
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точно большой опыт работы. Мой вы- 
бор пал на самый известный из них 
ОТОМ [нр:/ /мммим.охоп.ги. Как оказалось, 
он имеет представительство в Киеве. Я 
попыталась выяснить у них, как обстоят 
дела с закозом дисков. Россия — это 
ведь тоже заграница, и закон должен 
распространяться на компакты, полу- 
ченные оттуда. Однако менеджер Отоп 
в Киеве меня заверил, что никаких про- 
блем с доставкой нет, поскольку «мы бе- 
рем эти проблемы на себя». Насколько 
я поняла, при заказе на «Озоне» дис- 
ки пересылаются не мне лично, а мага- 
зину, поэтому меня проблемы лицензи- 
рования не касаются. Магазин же дос- 
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оставлено заявка, появляется в магози- 
не, он автоматически помещается в во- 
шу корзину, а вам отправляется пись- 
мо с уведомлением. Причем система эта 
действительно работает — мне инфор- 
мацию о доступности товаров высыла- 
ли неоднократно. Не лишним будет за- 
метить, что все цены указаны в рублях, 
что немного сбивает. Стоимость в грив- 
нях можно увидеть только на последнем 
этапе формирования заказа — до это- 
го приходится производить расчеты са- 
мостоятельно. 
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Кагда вы поместите все выбранные 
товары в корзину, можно переходить к 
оформлению заказа. Происходит это 
в пять этапов (рис. 4]. Сначала необхо- 
димо просмотреть корзину и, если по- 
надобится, удалить позиции или же из- 
менить их количество. 
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На втором этапе нужно выбрать поч- 
товый адрес. Причем, если ваш населен- 
ный пункт есть в списке регионов, лучше 
выставить его там, о не вбивать само- 
стоятельно в поле «Населенный пункт». 
Дело в том, что набранный в этом поле 
текст не распознается автоматически. 
Разницу вы поймете при выборе спосо- 
ба доставки на втором этапе. Так, если 
выставить в списке регионов «Киевская 
область», а затем в списке населенных 
пунктов «Киев», Отоп предложит отпра- 
вить товар курьерской доставкой или по 
почте. Если же набрать то же самое в 
поле «Населенный пункт», доступна бу- 
дет только доставка почтой. Курьерская 
доставка быстрее, удобнее, а для неко- 
торых городов (как, например, для Кие- 
ва} еще и дешевле почтовой [рис. 5]. 
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Рис.5 


Наконец, на следующем этапе нужно 
выбрать способ оплаты. Их «Озон» пред- 
лагает очень много — от систем УеЁ- 
Мопеу и «Яндекс-Деньги» до телеграф- 
ного и банковского переводов. Конечно 
же, можно расплатиться и кредитной кар- 
той. Скажу честно, после того, как с мо- 
ей карты «Виза-Интернет» сняли деньги 
за диск, который я никогда не увижу, ни 
один из вышеперечисленных способов 
мне не импонировал ®. Но, к счастью, 
при условии выбора курьерской достав- 


ки доступен также наличный расчет при 
получении. Именно этот вариант пока- 
зался мне наиболее разумным. 

Теперь о ценах. Конечно же, на «Озо- 
не» все стоит немного дороже, чем в 
обычных магазинах. Например, цена на 
книгу Астрид Линдгрен «Расмус-бродяга», 
как видно на рисунке 3, составляет 
167 рубля, в переводе в национальную 
валюту — порядка 30 грн. На книжном 
рынке эта книга стоит 21 грн., в книжных 
магазинах — 23—24 грн. То есть цены вы- 
ше, доже без учета доставки. Зачем же 
заказывать через Интернет, если есть воз- 
можность купить дешевле? Ответов су- 
ществует несколько. Во-первых, на «Озо- 
не» можно найти редкие, эксклюзивные 
книги, которых у нас в магазинах просто 
нет. Во-вторых, там могут оказаться кни- 
ги, которых у нас уже нет. То есть выпус- 
тили, скажем, в Москве серию из десяти 
книг. До нас дошли все десять, но коли- 
чество их ограничено. Купить сразу де- 
сять томов могут себе позволить немно- 
гие, да и в одном магазине полностью 
серии может не оказаться. Поэтому кни- 
ги скупаются потихоньку. И вот, когда ос- 
тается одна-две книги, найти их часто бы- 
вает просто невозможно — старый за- 
воз раскуплен, а нового нет и не пред- 
видится. В таких случаях «Озон» и помо- 
гоет. Говорю с уверенностью, потому что 
только благодаря ему смогла укомплек- 
товать полное собрание сочинений упо- 
мянутой выше Астрид Линдгрен. Книги 
в киевских книжных магазинах закончи- 
лись как раз тогда, когда я собиралась 
купить последний недостающий том. Се- 
рию эту не переиздавали, поэтому на- 
дежд на новый завоз не было. 

Или вот еще одна ситуация: в онлай- 
новом магазине есть книги, которые у 
нас еще отсутствуют. Например, в Мо- 
скве (или, если хотите, в Питере] выхо- 
дит книга, которая вам очень нужна, но 
в магазинах вашего города ее еще нет. 
Пока ее привезут и выставят на полки, 
может пройти месяц-два, а ждать так дол- 
го вам совсем не хочется. Тем более, что 
на «Озоне» книжные новинки обычно за- 
возятся прямо на склад, так что отпра- 
вить ее смогут сразу же. Ведь наверня- 
ка каждый когда-нибудь да попадал в та- 
кую ситуацию, что готов был заплатить 
хоть в десять раз дороже, но только что- 
бы желанная вещь оказалась в руках как 
можно быстрее. Что касается меня, то 
таким товаром была только-только вы- 
шедшая из типопрафии моя книга. Изда- 
тельство авторские экземпляры высылать 
совсем не торопилось, а ведь так хоте- 
лось посмотреть побыстрее, как она вы- 
глядит! Думаю, мое желоние понятно тем, 
кто хоть раз видел свою статью (замет- 
ку, рассказ, повесть...] напечатанной ©. 

Естественно, причин оформлять заказ 
в онлайновом магазине может быть еще 
больше, но, думаю, и этих трех досто- 
точно для того, чтобы начать заказы- 
вать ©. Понятно, что все вышесказан- 
ное распространяется и на другие това- 
ры — компакт-диски, видеокассеты и пр. 

Но вернемся к заказу. После того, как 
вы его подтвердите на последнем этапе 
формирования, заказ будет помещен в пап- 


Мей-серфиве 


ку «Мои заказы». Чтобы ее увидеть, нуж- 
но сначала зайти в попку «Мой навига- 
тор», а потом выбрать папку «Мои зака- 
зы». В этой папке можно просматривать, 
на каком этапе выполнения находится за- 
каз. Сначала он обычно имеет статус 
«В обработке». При этом напротив каж- 
дого заказанного товара обязательно бу- 
дет указано его состояние («На складе», 
«Ждем поставку»). Когда все товары бу- 
дут доставлены на склад, формируется от- 
правление. Один заказ может иметь не- 
сколько отправлений, например, если при 
его оформлении вы выбрали вариант ком- 
плектации «По мере поступления». Нако- 
нец, когда товары будут отправлены, ста- 
тус заказа изменится на «Доставляется». 
Сроки доставки зависят от того, ко- 
кой способ отправления товара вы вы- 
брали. На выполнение моего первого за- 
каза, состоящего из двух книг, ушло в 
общей сложности восемь рабочих дней. 
Из них четыре рабочих дня — на достав- 
ку. Правда, у меня есть все основания 
предполагать, что мне принесли товар 
вне очереди. Дело в том, что как только 
я увидела на сайте, что заказ перешел 
в статус «Доставляется», я позвонила в 
киевскае представительство «Озона» и 
в течение четырех последующих дней пе- 
резванивала и настойчиво интересова- 
лась, когда же заказ привезут. При этом, 
на четвертый день я позвонила им два 
раза. В тот же вечер книги оказались у 
меня ©. Каждая была бережно упакова- 
на в пленку, и на каждой имелось две 
наклейки с надписью О?топ и номером 
заказа (рис. 6], одна на упаковочной 
пленке, другая — на самой книге. 
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Рис.6 


Собственно, это все, что я хотела 
рассказать вам об «Озоне». В целом 
магазин произвел на меня приятное впе- 
чатление, и я и дольше намерена де- 
лать в нем покупки. Как раз сейчас жду, 
пока мне привезут уже четвертый заказ. 

В следующий раз мы еще больше су- 
зим географию. Я расскажу вам о сво- 
ем опыте заказа товаров в наших оте- 
чественных онлайновых магазинах раз- 
ного профиля. 

[Продолжение следует) 
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Е в Белокаменной. 


Сергей Н. МИШКО 


таезко@тусотр.сот.иа 
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День Второй 


Наш железный редактор Владимир СИРОТА в своей статье «ОЕ в Белокаменной. День первый...» 
(МК, №46 (269]) пообещал продолжение, написать которое взялся автор данного материала. Итак, 
второй и заключительный день московского Е (пе! Оемеорег Гоги). 


торой день московского Е, в отличие от первого, не 

изобиловал столь большим количеством докладов — 

их было всего два, после чего журналистов ожидала 

пресс-конференция. Таким абразом, все означенные 
мероприятия легко уложились в первую паловину дня. Но 
даже за столь короткий промежуток времени присутствую- 
щие имели возможность почерпнуть для себя немало инте- 
ресной информации. Ею мы и спешим поделиться с наши- 
ми читателями. 


Надуные иСелемованыя 0 конструкиорские разработки 
Заключительный день 1ЮЕ открыл доклад Санлина Чоу 
(Зупбт СКоц), старшего вице-президента и генерального 
менеджера подразделения Не! ТесКпооду Мапфасюгтад 


Сгоур. Уже ни для кого не секрет, насколько важное зна- 
чение сегодня имеет развитие глобальной беспроводной 
инфраструктуры, строительные блоки для формирования 
которой создает компания |1е|. Бизнес в области выса- 
ких технологий и устройства будущего просто немыслимы 
без беспроводной функциональности. Приблизительна та- 
кие идеи красной нитью проходили через выступление Сан- 
лина Чоу. 

Слова о конвергенции телекоммуникационных и вычисли- 
тельных устройств в последнее время все чаще звучат в док- 
ладах различных официальных лиц корпорации |те|, да и дру- 
гих компаний тоже. Неудивительно, что эту тему в своем вы- 
ступлении не обошел и Санлин Чоу. Беспроводные техноло- 
гии в состоянии обеспечить связь между людьми дома, на ра- 
бочем месте и в пределах целых регионов. Будущий мир, ос- 
нованный на возможностях повсеместного сетевого подклю- 
чения, в перспективе должен стать навой платформой для 
конвергенции. 

В сваем докладе Санлин Чоу также обсудил новатор- 
ские разработки системного уровня, которые преабразят 


радиоустройства, бытовую электронику и приложения бу- 
дущего, а также указал на раль отрасли в создании гло- 
бальных стандартов и нормативной базы. Напамним, что 
согласно видению компании те|, каждое электронное уст- 
ройство, будь то компьютер или стиральная машина, долж- 
ны обладать беспроводными функциями. Например, для 
доступа в Интернет или связи с остальной электроникой 
дома, в офисе и т.д. 

Санлин Чоу продемонстрировал новые конвергентные 
технологии, способные адаптироваться к характеристикам 
беспроводных каналов, параметрам трафика и динамиче- 
ски меняющимся потребностям пользователей, — техно- 
логии, спасобные существенно увеличить дальнасть, про- 
пускную способность, производительность и надежность 
беспроводных сетей и породить но- 
вые возможности для пользовате- 
лей, а также новые модели исполь- 
зования. В частности, речь шла о 
технолагиях беспроводного широ- 
кополосного соединения \М/1-Ё и 
УИМАХ. 

Подытоживая все сказанное Сон- 
лином Чоу, мажно сделать заклю- 
чение, чта в основе всех заявлен- 
ных достижений лежат новаторские 
технологии [е1, позволяющие при- 
менить возможности, открываемые 
законом Мура, к миру пока еще но- 
вых для нас конвергентных техно- 
Пе 


Коммуникационные пехнолозпы 


Выступление Эрика Менцера (Ег- 
< Мепыег), вице-президента и глав- 
ного директора па технологиям под- 
разделения Не! СоттиотсаНоп$ 
Сгоур, стало логическим продол- 
жением предыдущего доклада. В ча- 
стнасти, Эрик Менцер остановил- 
ся на концепции модульного по- 
строения в отрасли. Речь идет о 
создании модульных компонентов для телекоммуникаци- 
анного оборудования — корпорация | и другие лиде- 
ры отрасли убеждены, что эпоха модульнога телекомму- 
никационного оборудования наступила. В течение мно- 
гих лет проектирование телекоммуникационного обору- 
дования требовало специальных подходав в связи с же- 
сткими требованиями к надежности, стабильности и роа- 
бочим характеристикам. Теперь данная ситуация должна 
измениться. 

Сегодня, с ростом предложения стандартизованных мо- 
дульных компонентов, разработанных с учетом требований 
этого сегмента рынка, компании-разработчики получили в 
свое распоряжение широкий выбор компонентов — от по- 
лупроводниковых комплектующих и программного обеспече- 
ния до элементов платформ. Подобные тенденции в индуст- 
рии обещают привести к снижению себестоимости продук- 
ции, повышению качества проектирования и в конечном сче- 
те к повышению рентабельности. 

Токим образом, выступление Эрика Менцера было по- 
священо появлению стандартных модульных компанентов для 
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проектирования оборудования следующего поколения для 
проводных и беспроводных сетей при одновременном сни- 
жении затрат. 


До встречи через помеооа 


Вот и подошел к концу московский ПЮЕ, уже, кстати, вто- 
рой год подряд проходящий в столице России. В отличие от 
прошлогоднего ОЕ в Москве (см. статью Сергея Н. МИШ/- 
КО, Владимира СИРОТЫ «Москва встречает ОЕ», МК, №41 
[212], нынешний собрал гораздо большее количество уча- 
стникав и представил более носыщенную программу. Похо- 
же, ме! осталась довольна результатами обеих московских 
1ОЕ, поскольку отныне форум разработчиков будет прово- 
диться в Москве ежегодно. 

Для тех наших читателей, которые впервые узнали об ПЕ, 
напомним, что форум Не! для разработчиков проводится 
2 раза в год в нескольких странах мира. Это так называе- 
мые весенние и осенние сессии 10Е, — соответственно, 
москавские ЮЕв 2002 и 2003 годах проходили в рамках 
асенних сессий. По счету данная сессия ОЕ четырнадцо- 
тая, те. ОЕ проводится компанией ше! на протяжении 
7 лет. 

Каждая сессия начинается с американского ШУЕ (см. ста- 
тьи Сергея Н. МИШКО «Однажды в Америке», МК, №11-—12 
[234-235], СОМРОЗТЕЕ «Осенний ШЕ после жаркого ле- 
та...», МК, № 41-42 (264-265}} и только потом проводит- 
ся еще в нескальких странах. Программа очередной весен- 
ней сессии форума те! для разработчиков в 2004 году уже 
известна. 

Сан-Франциско, шт. Калифорния, США, 17-19 февраля 

Токио, Япония, 6-8 апреля 

Тайбэй, Тайвань, 12-13 апреля 

Пекин, КНР, 15-16 апреля 

Барселона, Испания, 20—21 апреля 

Бангалор, Индия, 27-28 апреля 

Дополнительную информацию о программе конференций 
ЮЕ в мире можно найти на веб-сайте име!.сот/юЕ. 


телекоммуникационного оборудования и развитой экосисте- 
ме, созданной карпорацией |1! и ее партнерами для это- 
го сегмента рынка. Также докладчик достаточно подробно 
затранул вопрос о вазникающих на этой основе возмажно- 
стях для разработчиков с точки зрения сокращения сроков 
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ТУ-читсы РАИрз 


риготовления закончены, и пришла 
пора опробовать все на практике. 
Нажатие на кнопки Аи/САТУ на 
` пульте никакой реакции не вызыва- 
ет, хотя по идее должна запускаться 
Ну2000ТУ. Также в \ММпатр с помощью 
пульта нельзя упровлять проигрыванием 
отдельной композиции, имеется в виду 
включение воспроизведения, поуза, стоп, 
перемотка вперед и нозад. То же самое 
ипри просмотре видео. Очевидно, какая- 
то нестыковка. Тогда самое время вспам- 
нить теорию. После того, как мы выбра- 
ли ту или иную программу, предложен- 
ную в списке ЗУСопто|, автоматически 
создается скрипт, который и отвечает за 
взаимодействие пульта ДУ с этой утили- 
той. И если что-то не работает, значит, 
причина именно в этих самых скриптах. 
По умолчанию они создаются для тюне- 
ров Амег Мефа, а сам «аверовский» пульт 
имеет почти в два раза больше кнопок, 
чем на моем (хоть в этом обладателям по- 
добных устройств повезло @®). Ну что ж, 
настоло время исправить ситуацию. 

А ЗуСопва! сидит себе тихонечко в 
трее и ни о чем не подозревает. Пора 
и наверх показаться. Кликаем на икон- 
ке правой кнопкой хвостатой и в поя- 
вившемся меню выбираем Зйом/Не. 
В открывшемся окне переходим на па- 
нель редактирования скриптов (рис. 1). 
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Окончание, начало см. в МК, № 47270] 


Перед редактированием нужно остано- 
вить работу программы, нажав красную 
кнопочку с крестиком или 210. Интере- 
сующий нас скрипт выбираем из выпа- 
дающего списка. Давайте сначала раз- 
беремся с Ну2000ТУ. Тут неправильно 
указан путь к программе, и эту строку 
нужно привести к следующему виду: 

е = ЕхесЕ\е{ «СЛ\Ну2ОООТУ\Ну2000ТУ. 
ехе» ) 

Теперь должна запускаться. Чтобы 
изменения вступили в силу, необходимо 
нажоть на кнопку с зеленым треуголь- 
ником или Р9. 

Дальше у нас но очереди У/татр. 
Пролистывоем скрипт до тех пор, пока не 
наткнемся на раздел, в котором пропи- 
саны кнопки управления, это ВыНоп1 ‚ Ви 
012 итд. — до 5-ти. Они соответствуют 
кнопкам управления на панели плейера 
слева направо. Ниже в скрип- 
те прописаны кнопки перемот- 
ки вперед и назад. Теперь на- 
до решить, каким кловишам на- 
шего пульта назначить эти «ба- 
тоны» © 

Если вы внимательно про- 
смотрели таблицу из предыду- 
щей части этого материала, 
то не могли не заметить, что 
в ЗУСопно! существует эмуля- 
тор мыши. Как он действует, 
показано на рисунке 2. Полу- 


чается, что свободных кнопок Рис.2 


нет, а виртуального грызуна тоже ха- 
чется оставить. Для себя эту проблему 
я решил так. Кнопки перемещения кур- 
сора вверх-вниз и влево-вправо не тро- 
нул, а остальным кнопкам назначил сле- 
дующие действия: Т — Рау, 3 — Рацзе, 
7 — Вем (перемотка назад}, 9 — Ема 
(перемотка вперед). Ниже приводится 
пример, как для кнопки «1» назначить 
действие Рау: 
РауКето!е = НооК{ «КЕМОТЕ», «1», 
ЕпоЫеч, ВгесК }{ 
ВгеаК( Р\ауветое <> 0 } 
\М/татр( «ВИТТОМ2» } 
Об5Р.АснопРгезе Мау } 
Просто РЕАУ заменить на Т итак да- 
лее. Вот видите, ничего сложного. 
Аналогичную операцию придется про- 
делать и с видеоплейером. Я уже гово- 
рил, что свой выбор остановил на Зава- 
т#2К. Эта программа мне нравится не 
только множеством настроек, но и тем, 
что после ее запуска открывается окаш- 
ко, где сразу можно выбрать файлы для 
просмотра. Итак, я добавляю и снижаю 
яркость с помощью пульта, что, согла- 
ситесь, очень удобно. 
Расскажу еще об одной удобной шту- 
ке, которую мне удалось найти, поко- 
павшись в скриптах. Эта экранное ме- 


ню, визуально напоминающее то, кото- 
рое есть в телевизоре (рис. 3). Меню 
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Рис.3 


еще больше расширяет и без таго не- 
слабые возможности программы. Это за- 
пуск приложений, перевод ком- 
пьютера в спящий режим, пере- 
загрузка, выключение и многое 
другое. Вызвать его можно ком- 
бинацией клавиш сЕх1+АТЕ+М. 
А пультам® Можно и пультом. 
Для этаго лезем в скрипт под ноа- 
званием ©5$1.5с5. Доходим до раз- 
дела ОЗМ Зном/Н&е и слово 
О1ерау то название кнопки на 
«аверовском» пульте] везде из- 
меняем, например, на 0, а циф- 
ру 200 надо поменять на 100, 
иначе меню нам не увидеть. При- 
ведем пример: 

Ветое0 = НооК( «ВЕМОТЕ», «О», 
ЕпаЫеа, Вгеск, 100 }{ 

ЫеаК( Кето!е0 <> 0 } 
О$М( «5НОМ/» } } 

Можно изменять шрифт и цвет меню, 
добавлять или удалять пункты, создавать 
подменю, а при большом желании даже 
русифицировать или украинизировать. То 
же самое можно проделать с надпися- 
ми, которые мы видим на экране. Нопри- 
мер, вместо Муе выставить «Звук выкл.», 
и не зеленым цветом, а синим. За все 
эта отвечают плагины ОЗМ (Оп $сгееп 
Мепи) и ОЗВ (Оп $сгееп Орду). На той 
же панели, где включается редактирова- 
ние скриптов, переходим на Роз, вы- 
бираем нужный плагин и жмем на Рмд- 
т земр. Дальше все зависит от вашей 
фантазии. И еще. Не забудьте поместить 
ярлычок в автозагрузку. 


С просмотром и дистанционным 
управлением вроде разобрались. Те- 
перь выясним, как наш тюнер покажет 
себя в роли цифрового видеомагнито- 
фона. А если быть точнее, не моагнито- 
фоно, а рекордера, так как с магнит- 
ной лентой он ничего общего не име- 
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ет. На сомой плате тюнера есть гнездо 
для подключения телевизионной антен- 
ны и два разъема для подсоединения 
бытовой аппаратуры. Это разъем ВСА, 
в народе более известный как «тюль- 
пан» и $-УФео. Все они являются вхо- 
дами для разного типа сигналов. 

Начнем, пожалуй, с софта, который 
нам понадобится для захвата. Это все 
те же Ну2000Т\У, МапаучЬ и некоторые 
кодеки. Нет, я не оговорился. Именно 
МапауьЬ, а не Мниа! БуБ. МапдуЬ яв- 
пяется клоном всем известного Утиа| 
Оу, но способна на нечто большее. 
Чтобы получить больше информации по 
этому поводу, советую ознакомиться со 
статьями Виталия Клецка «Загнанное 
видео [в цифру]...» (МК, №35-36, 
2002 г.) и Алексея [Кепедай К. «Уту- 
@уЬ для чайников» (МК, №№ 45, 47 
2002 г.). Ну2000ТУ будем использовать 
для записи видео- и аудиопотоков на 
жесткий диск, © МапауЬ для последую- 
щей обработки и получения итогового 
результата. 

Сначала довайте определимся с фор- 
матом конечного файла. МРЕС-Т, я ду- 
маю, атпадает сразу, так как качество 
кодирования у него явно не на высоте. 
Кто-то сказал: этот формат умер, даже 
толком не родившись. Лучшей характе- 
ристики ему, наверное, не придумать. 
МРЕС-2 дает лучшее качество, но за- 
нимает слишкам много места. Я думаю, 
ни у кого не возникнет желания держать 
на винте фильм размером 3 5 Гб, а тем 
более «нарезать» его на болванки. 


Остается МРЕС-4 или ОХ. Лично 
я пользуюсь кодеком ОХ 3.11 [о\ми Мо- 
Ноп и пока не собираюсь переходить 
на другой. Позволю себе сделать ма- 
ленькае отступление. В продаже уже 
появились бытовые устройства, спо- 
собные воспроизводить файлы форма- 
тов МРЕС-4 и ОХ. Многим показа- 
лась, что это халявная альтернатива 
ОУ. Мол, купил себе диск за 10 грн. 
или набрал в прокате с десяток на вы- 
ходные и смотри на зависть соседям, 
у которых обычный привод РУО. Пусть 
качественна пахуже, но дешево. Но не 
все так просто. Как говорил один из 
персонажей фильма «Джентльмены уда- 
чи», кина не будет ©. Читателям МК я 
по большому секрету скажу, что по- 
добные устройства понимают МРЕС-4 
и ОХ, последний — начиная с вер- 
сии 4.02 и выше, что уже является го- 
ловной болью для их обладателей. Из 
нескольких сотен фильмов, которые 
мне довелось посмотреть, почти все 
были кодированы ОМХ 3.11 и, может, 
штуки три — в О\Х 5, а чтобы попал- 
ся МРЕС-4, так и не помню. Кодек 0!- 
УХ 3.11 и по сей день считается неле- 
гальным, и ни одна компания не риск- 
нет включить его поддержку в свою 
продукцию. В 01УХ4 пришлось отка- 
заться от алгоритмов МсгозоЯ и сде- 
лать его полностью легальным. Сам 
стандарт был лицензирован, что и при- 
вела к появлению устройств с его под- 
держкой. Я все это веду к тому, что 
вряд ли наши доблестные пираты опе- 
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ративно перекодируют все фильмы в 
МРЕС-4 и ОмХ4. Что же делать, если 
кто-то из ваших друзей или хороших 
знакомых уже купил такой огрегат, а 
вы пообещали им записать десяток- 
другой фильмов из своей коллекции и 
увековечить в цифре их свадьбу, запи- 
санную на видеокассете. Со свадьбой 
все ясно. Выбрать для кодирования 
нужный кодек и все. А как быть с филь- 
мами? Еще проще. Одна секунда для 
преобразования из О№Х 3.11 в МРЕС-4 
вас устроит8 Не верите? Ну, тогда при- 
дется немного подождать ©. 

Вернемся к практике. Будем считать, 
что кодек выбран, и это ВМХ 3.11 1ю\ 
Мокоп. Посмотрим, что нам предлаго- 
ет Ну2000ТУ. Для этого нажмем на кно- 
почку ВесогА основной панели, и наше- 
му взору откроется панель записи. 

У АМ! видео (рис. 4] — здесь нет ни- 
каких настроек, только кнопка зописи и 
воспроизведения уже захваченного ви- 
дес. Еще можно посмотреть информа- 
цию о настройках захвата и статистику 
по захватываемому потоку. 
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У опции АМ (рис. 5) — доступны на- 
стройки формата (выбор кодека для ком- 


ий 
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паять 
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прессии видео и звука, размера кадра, 
формата, фильтров для деинтерлейсин- 
га и удаления шума} и синхронизации 
потоков [длительность в часах и мину- 
тах, ограничение на размер файла, раз- 
бивка на «куски» определеннаго разме- 
ра, выбор режима епеаутд}. 

Если хотите получить нормальное ка- 
чество, желательно во время захвата 
не делать сжатие кодеком ОМХ 3.11 (во- 
обще никаким). Он нам пригодится для 
окончательного сжатия программой 
Мапаур. Вся суть в том, что высокочас- 
тотный шум, присутствующий в изоброа- 
жении, плохо поддается сжатию и силь- 
но влияет на качество. После захвата 
шум нодо убрать, а потом применить 
сжатие. Самого лучшего результата мож- 
но достичь при захвате без сжатия. Это 
касается как видео, так и аудио. Для ау- 
дио рекомендуется формат РСМ 
(44.1 КГц; 16 бит; стерео}. Сжатие для 
аудиопотока нежелательно применять 
не из-за потерь в качестве звука, а для 
того, чтобы не было рассинхронизации 
видео и аудио. Но тогда размер фай- 
ла будет очень большим. Минутс видео 
со звуком может достигать 500-600 Мб 
(При захвате в высоком разрешении). 
Теперь можете посчитать, сколько мес- 
та понадобится для одного фильма. 
Впрочем, при нынешних ценах на жест- 
кие диски такие размеры уже не кри- 
тичны. 

Есть еще так называемые [05$ [е5$ ко- 
деки, которые сжимают видео практиче- 
ски без потерь. Например, Нийучх 2.1.1. 
Несмотря на то, что о нем я встречал 
везде только хорошие отзывы, у меня он 
вел себя не очень хорошо. Включенный 
деинтерлейсинг не давал никакого ре- 
зультата, даже при повторном использо- 
вании фильтра в МапдУЬ (рис. 6}. 


Размер кадра можно задать, кликнув 
правой кнопкой мыши на поле для вво- 
да размера, в итоге, появится контекст- 
ное меню со стандартными значения- 
ми. Удаление шума и деинтерлейсинг 
ставим те же, что и при просмотре. Сгор- 
рипа, или урезание, удобней сделать по- 
том в МапачЬ. 

У Общие (рис. 7). Отключаем про- 
смотр при захвате, чтоб разгрузить про- 
цессор; включаем захват аудиопотока 
вместе с видео и выбираем нужный уро- 
вень записи для звука. Также указыва- 
ем, где сохранять наши файлы. 


У У/АУ аудио. Здесь та же самое, что 
на вкладке АМ] видео, только для аудио. 

Хочу напомнить, что в ЕАТЗ2 суще- 
ствует ограничение на размер файла, 
он не может быть больше 4 Гб. Самый 
оптимальный выход — поставить М/т- 
Чо\мз ХР и для захвата создать на же- 
стком диске большой раздел с файло- 
вой системой МТЕ$. Также хочу разве- 
ять миф насчет дисковой подсистемы. 
Не пугайтесь заявлений о том, что для 
захвата нужен отдельный жесткий диск 
и обязательно со скоростью враще- 
ния шпинделя 7200 об/мин, а еще луч- 
ше создать КАШЮ-массив, мол, слиш- 
ком большой поток, и не каждый винт 
с такой задачей справится. Для домаш- 
него монтажа подойдет что-то и по- 
проще. У меня батзипа, 5400 об/мин, 
без потери кадров справлялся с за- 
хватом видео с разрешением`720х576. 
Такое разрешение я выбрал для экс- 
перимента, а так вполне достоточно 
512х384. 

Запись видео можно начать из вклад- 
ки АМ видео или, нажав кнопку У (ес- 
ли активирована основная панель про- 
граммы], предварительно выбрав из 
контекстного меню Запись А\|. Меню 
появится после правого клика мыши 
на этой самой кнопочке. Если отклю- 
чить программу ЗуСопто|, можно зо- 
пустить запись, ножав кнопку УЧее на 
пульте ДУ. 

Итак, наш файл в формате АМ! уже 
отдыхает на винчестере и ждет не до- 
ждется последующей обработки. Для 
этого, как я уже говорил, будем ис- 
пользовать МапЧыБ (№нр://юпегахы. 
сот/зоН/ез/пап4и6_10гс2.21р, 860 Кб}. 
Чем же так хороша эта программа? 
Размер файла при кодировании полу- 
чается меньше, чем у Утоа! БуБ, мож- 
но «приклеить» аудио в формате МРЗ 
с переменным битрейтом, а также в 
формате Ода УогЬв. Кто работал са 
звуком, знает, что это такое и сможет 
достойно оценить. Также Мапи име- 
ет встроенный калькулятор расчета 
битрейта для определенного размера 
выходного файла. 

А нам придется еще раз (уже в по- 
следний) посетить один ресурс. Вот ссыл- 
ка: ННр:/ /ммим.пыпогезеагсК.сот. Здесь мы 
можем взять фильтр Ущео ОРеМое 1.2, 
предназначенный для удаления шума. 
Он удаляет шум из трех цветовых со- 
ставляющих (®СВ} и справляется с этим 
очень хорошо. Сам фильтр скопируем 
в каталог роз, который находится в 
каталоге МапУБ’а. 

Насчет одной секунды для преобра- 
зования из МХ 3.11 в МРЕС-4 (помни- 
те, я обещал]: речь шла о программке 
Чух2трА.ехе. Находится она на этом 
же сайте. Возьмем и ее, Тем более, что 
весит она всего 14 Кб. 


Железный ПОТОК 


Значится так. Запускаем Мап@дуЬ и 
открываем наш файл. Последующие 
действия будут такими: Уфео > Ри рго- 
сеззта то4е, Аи > РИ ргосеззто 
тофе, что означает полную обрабат- 
ку. Компрессию для видео не выбира- 
ем, за нас это сделает калькулятор, а 
для аудио придется: Аи > Сотргез- 
оп. Нужный фильтр у нас есть, толь- 
ко надо заставить его работать. Опять 
Уфео > ЕИег$ > АдЧ. Добавляем Ущео 
ОеМозе 1.2 — ползунки Ве4, Сгееп и 
Вше отодвигаем до упора, активиру- 
ем Четейасе — еще раз для надеж- 
ности и пуЙ нап%фогт — для подреза- 
ния краев изображения (рис. 8}. Жмем 


КМ 925381 Ме ини 1 ТЫ 53 631 
1 ы 


ДВЕ еек фозаи офетие 


Рис.8 
на кнопочку Сгоррта и приводим наш 
фильм в порядок (рис. 9). Далее сно- 


2 Ъ Рис.9 
ва УЧео > 5ВС Орноп > ВИВае Са|- 
сШаюг (рис. 10]. Тут вообще все про- 


р 
Ва! дара Нот аыфю зоигсе 


|. 


Рис.10 

сто до безобразия. Укажите битрейт 
для судио (например, 128 Кбит/с), пред- 
полагсемый размер файла и нажмите 
на Сасшае. 

Вы еще не устали Я думаю, пора 
уже посетить... нет, не бойтесь, не оче- 
редной веб-сайт, а вкладку Ейе и ска- 
зать МапауБ’у бауе аз АМ. 

А вам до свидания 
и хорошего приема на всех каналах. 
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Продолжение, начало см. в МК, № 47 [270] 


есть {865РЕ у нас будет отстаивать пло- 
та АОреп АХАЗРЕ-М (рис. 1). Джентль- 
менский набор девайса представлен 
6 слотами шины РА, АСР 8х (кстати, с 
очень хорошей сдвижной заглушкой, надеж- 
но фиксирующей видеокарту в слоте (рис. 2), 
такая же конструкция применена и в АХ4ЗРВ- 
УМ, а воту АХ4РЕВ-СМ все гораздо про- 
ще — рис. 3]. Слоты ГИММ разных каналов 
памяти (по 2 на канал} у АХ45РЕ-М немно- 
го отличаются по цвету, что облегчает поль- 
зователю правильную установку модулей па- 
мяти. Комплект портов для подключения пе- 
риферии у платы более чем внушительный: 
6 [|] 958, Р5/2-гнезда для подключения кла- 
виатуры и мыши, 2 последовательных (СОМ) 
и один параллельный (РТ) порты, разъем 
ГАМ, 3 разъема для обслуживания интегри- 
рованного аудио (рис. 4). 
«Набор» поставки платы АХАЗРЕ-М, на 
удивление, более беден, нежели у АХ4ЗРВ- 
УМ, а именно: отсутствует книжка-мануал и 


переходник питания на ЗАТА-стандарт. В ос- | 


тальном комплектация аналогична. 


Когда я установил СО с драйверами от | 


рассматриваемой платы в привод, то об- 
наружил на нем, как представлялось на пер- 
вый взгляд, кучу весьма полезного софта 
(рис. 5). Судите сами. Там были утилита 
Е2СЮСК, предназначенная для регулировки 
прямо в работающей ОС \МИпом$ часто- 
ты системной шины, вольтажа процессоро, 
параметров АСР, РС и памяти. Утилито 
УрВЮ5$ многообещающе намекала на воз- 
можность менять пользовательские настрой- 
ки того же Ю5 прямо из широко откры- 
тых «Окон». А программа АОСопйа: кля- 
лась быть полнофункциональной утилитой 
для детектирования системных устройств, 
девайсов но каналах НОЕ и шине РЯ. Мо- 
жете предстовить мою радость от такого 
обилия полезного софта. 

Увы, суровая действительность внесла 
коррективы в мои радужные планы расска- 
зать читателям о приятной возможности ап- 
паратных настроек ПК прямо из «Винды». Из 
всех программ честно работать согласилась 


только АОСогйд (рис. 6). М/О удивлен- | 


но сообщила, что обнаружила у меня ка- 
кой-то новый ИО (рис. 7] и послала ме- 
ня © на сайг производителя. В ответ я «по- 
слал» эту софтину туда, куда не ходят поез- 
да, как говорит один мой знакомый. Впро- 
чем, тулзень таки заработола (рис. 8}, хотя 
пускала не во все пункты настройки ВЮ5$ 
ЗЕТОР, а только в выделенные желтеньким 
цветом. ЕОоск вообще постоянно прино- 
сила извинения за неудобства (рис. 9}, но 
так и не запустилась. Не, ну, кое-кому надо 
как-то оперативнее обновлять комплектный 
софт к платам. А то просто «ё» получается. 


До, есть еще на дисках АОреп утилита для настройки мони- 
торов. Очень не рекомендую. Доже названия ее не напишу, что- 


бы кому-то стало за нее стыдно. 
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О приятных возможностях платы АХ45РЕ-М. 
Скорость системной шины можно вручную 
«колебать» в пределах 100—400 МГц с шо- 
гом в 1 МГц, Плата позволяет менять и час- 
тоту АСР, синхронно с РЕ. При этом час- 
тота у АСР изменяется со стандартных 
66.7 МГц до 98.68 МГц, а частота шины 
РС! — от 33.3 до 49.4 МГц соответственно 
(Частота меняется не плавно, с шагом в 1 МГЦ, 
а дискретно, в зависимости от устанавли- 
ваемого коэффициента деления для систем- 
ной шины). Напряжение на процессоре из- 
меняется в диопазоне от 1.1 В до 1.85 В (по 
умолчанию 1.525 В, зависит от установлен- 
ного СРЦУ), вольтаж ООВ-памяти варьирует- 
ся от 2.5 В (по умолчанию] до 2.875 В, ши- 
ну АСР можно подпитывать со стандартных 
1.5 Вдо 1.7 В. Все изменения вольтажа осу- 
ществляются с шогом 0.025 В. Аллес гут! 

Как нетрудно заметить, наиболее оптими- 
стично в отношении разгонного потенциала 
выглядит как раз плата АХАЗРЕ-М на чипсе- 
те 1865РЕ. Именно подобные изделия я реко- 
мендую в качестве материнской платы 
в «\елигентный», недорогой и высокопроиз- 
водительный ПК. И именно на плате АХАЗРЕ-М 
мы проведем завершающие опыты по соз- 
данию но бозе экономичной одной из со- 
мых быстродействующих на сегодняшний день 
платформ. Но это чуть погодя, а сейчас... 


 прыятном и не очень 


Хотелось бы еще рассказать о некото- 
рых возможностях плат АОреп, которые вы- 
годно выделяют их на общем фоне плато- 
строения. 

Полезная функция У/акр Род АВ$ отве- 
чает за автосброс настроек системы в тече- 
ние 4.8 секунд, если вы случайно @ просчи- 
тались с оверклокингам, Опция работает пре- 
красно (кроме платы АХ4РЕВ-СМ, провере- 
но мной лично. Суть ее работы сводится к 
тому, что если система не в состоянии прой- 
ти процедуру ВОЗ РОЗТ (Ро\иег-Оп 5ей Тез, 
самотестирование при включении питания], 
то функция УУают Роб АВ$ зодействуется не- 
замедлительно. Если процедура ВЮ$ РОТ 
не завершается нормально, то У/аюй Под 
АВ$ перезагружсет систему, после чего ВО5 
определяет параметры системы по умолча- 
нию и запускает процедуру РО$Т повторно. 
Это избавляет пользователя-гонщика © от 
излишних манипуляций по вскрытию корпу- 
са и очистке пользовательских настроек ВОЗ 
вручную, с помощью перемычек [хотя послед- 
няя возможность ©, конечно же, имеется). Ес- 
ли же РОЗТ пройден нормально, то ПК за- 
пружается с пользовательскими оверклокер- 
скими настройками. 

Помните, я говорил вам о дополнительных 


коннекторох, которые «торчат» на платах АОреп в ожидании под- 


ключения соответствующих разъемов (рис. 10]. Ток вот, © них. 
З/РОИЕ (бопу/РЬИрь Оюйа! мег асе) — новейший формат пе- 


редачи аудиодонных, обеспечивоющий передачу звука с неиз- 
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менным (те. превосходным) цифровым (а не 
аналоговым) качеством, включая возмож- 
ность передачи саунда по оптоволоконно- 
му каналу. 

Из дополнительных непременных досто- 
инств плат АОреп можно также отметить 
возможность подключения инфракрасного 
приемника/передатчика сигналов к МОА-ин- 
терфейсу, поддерживающему скорости пе- 
редачи данных 115.2 Кбит/с (НРУ, расстся- 
ние не более 2-х метров] и 56 Кбит/с (АЗК-Ю]. 
Инфракрасная связь может быть особенно 
октуальна для пользователей мобильных те- 


актеяь рае: 
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от необходимости покупки кабелей для со- 
единения телефона с ГК, которые стоят со- 
вершенно баснословных денег. 

Не забыли — ранее я утверждал, что ау- 
диаразъемы, имеющиеся на платах АОреп 
(Не относится к платом на 1845РЕ и более 
ранних чипсетах), не так просты, как Шпе п, 
ЗресКег О\ и Мегорропе м? Ну ток вот, 
на самом деле на основе этих трех разье- 
мов можно соорудить полноценную 5.1 (5 ко- 
лонок + сабвуфер} аудиосистему. Как это 
сделать, показано на рисунке ТТ. Только не 
забудьте установить с прилагаемого к пло- 
там СВ необходимый софт. | 

Припоминоете, я уже как-то отзывался | 
нелестно о ЗАТА, нарекая на ненодежные 
разьемы этого интерфейса® С тех пор в этих 
разъемах ровным счетом ничего не измени- 
лось (хотя УУеет Гуюйа! предпринимает ко- 
кие-то попытки стандартизировать свои улуч- 
шения к оказавшемуся еще и легко ломким ® 
разъему, но воз пока не сдвинулся с места]. 

Но тех несознательных личностей, кто ре- ‹ 
шился купить сейчас ЗАТА-диск, кроме плохих 
разъемов, подстерегает еще несколько сюр- 
призов. Присутствуют они и в платох АОреп 
(проблемы во многом связаны с особенностя- 
ми реализации ЗАТА в описанных ранее чип- 
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чить, а два других при любом раскладе под- 
соединения работали бы в режиме ИОМА-33 
| [по самому медленному устройству}, что для 
современного жесткого диска считалось бы 
просто позорным. 

Но сильно отчаиваться по этому поводу 
не стоит: есть еще Епрапсе Моде — режим 
работы накопителей, в котором операцион- 
ная система может увидеть все 6 каналов 
(4 ЕСЕ и 2 АТА] для накопителей, но при 
обязательном условии, что эта система... не 
хуже У/пао\м5 ХР или МТ Зегуег. Впрочем, 
] АОреп’овцы заявляют, что у них все пре- 
. красно работало и с МИпаомз 2000. И все 
бы хорошо, но в режиме Епрапсе@ МоЧе 
первым запрузочным должно быть обязатель- 
но ЕОЕ-устройство. К чему бы это? 

Существует еще и режим ЗАТА Опу, но 
вряд ли он октуален. Например, я не пред- 
ставляю современную домашнюю/офисную 
(не корпоративную] систему исключительно 
с ЗАТА жестким диском и без привода для 
оптических носителей (СО, 00}. А послед- 
ние пока с ЗАТА-интерфейсом не выпуска- 
ются и, судя по заявлениям производителей 
| таких девайсов, появятся в массовой прода- 
же еще очень не скоро. 

Ну, и самая последняя «прелесть» ЗАТА. 
Этот интерфейс, по крайней мере на ны- 
нешнем поколении чипсетов ||, очень чув- 
ствительно (в нехорошем смысле этого сло- 
ва} относится к оверклокингу. Если вы ис- 
пользуете в своей системе ЗАТА-устройст- 
во, то можете забыть о розгоне шин АСР и 
| РА! К их частоте «привязан» ЗАТА-интер- 

фейс, иначе стабильной работы системы вом 
никто не гарантирует. 

Наконец, самое последнее уточнение ко- 
сается конкретно плат АОреп. Многие из них 
имеют интегрированный сетевой адоптер. 
Как их отличить? Да очень просто — у плат 
АХА...-Ц сетевой адаптер отсутствует, 
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ты по центру аккуратной дугой! Поскольку 
процессор до того был запакован, я выну- 
жден предположить, что в ряды работников 
|1е! проникли вредители ©, подосланные 
конкурентами. 

Поставив процессор на ровные ноги, я 
смог приступить к дальнейшим изысканиям, 
результатами которых и хочу сейчас с ва- 
ми поделиться. 


Сначала попробуем прибегнуть к помощи 
плат на чипсете 845РЕ, а именно конкрет- 
ного их представителя — материнки АХАРЕК- 
СМ. Устанавливаем в нее процессор Саегоп 
2.6 Пц, «заводим» мошину. Что мы видим: 
процессор стартовал на сравнительно че- 
стных 2600.1 МГц, при установившейся час- 
тоте шины в 100 (ОРВ 400) МГц. Память ра- 
ботает на РОК 266 (тактовых 133) МГц (де- 


Наша нынешняя тестовая платформа весь- 
ма пестра: одна из плат (АХ4РЕВ-СМ, АХ4ЗРВ- 
УМ, АХ4ЗРЕ-М), процессоры Сеегоп 2.6 Гц 
(шина 400 МГЦ, кэш второго уровня (12] — 
128 Кб}, Репйит 4 2.66 Пц (шина 533 МГц, Е. 
кош 12 — 512 Кб} и Репнот 4 2.6С Пц (ши- п ревю 
но 800 МГц, кэш [2 — 512 Кб, поддержка о ЖЕ 
технологии Нурег-Тиеаб <], видеокарта 
Саймага СеГогсе 4 Т! 4200 с АСР 8х [в хо- 
де тестов использовались стандартные час- 
тоты видеочипа/памяти в 250/513(206) МГц, 
хотя эта видеокарта давно трудится у меня 
на чостотах 280/567 МГУ, жесткий диск Зеа- 
осе Ватасу4а 7200.7 (40 Гб, модель Рис.13 
$1340014А). ОС — \МИпаом»з ХР, драйвер видеокарточки — Ое- 
1юпаюг ХР 52.16. Отдельного упоминания заслуживает память — 
ООК 400 Ри (рис. 12, 13}, которая показала себя наилучшим 
образом (подробный тест различных модулей памяти но «ско- 
рость» и разгоняемость ждите в одном из ближайших номеров}. 

В ходе тестирования пользовательские настройки ВЮ5 плат 
всегда устанавливались согласно значению [оо4 Тифо Оеюийз, 
тайминги памяти выставлялись автоматически, согласно значени- 
ям, прописанным в блоке 5РО модулей ГИММ. 

Ну а теперь... поехали! 


Низы пе мОЗЦИ 


Начинаем наши практические занятия по проработке вопро- 
са о создании высокопроизводительной бюджетной платформы. 


°.- 
® 


литель частоты ЕЭВ:помяти — 3:4], при этом, 
согласно РО, тайминги задержек для режи- 
ма ООВ 266 установились такие: САЗ [5- 
1епсу Пте — 2, ОВАМ КА$# ю САЗЯ Пе- 
[ау — 2, ОВАМ ВАЗ Ргесйагде — 2, Аспуе 
1ю Ргесбагое Беоу — 6 (2-2-2-6)}. 

Ликбез для тех, кто все еще страдает не- 
регулярным чтением МК. 

«СА$1септсу Пте — 2» означоет, что ми- 
нимальное количество «пустых» тактовых цик- 
лов на шине памяти от момента запроса 
данных сигналом СА$ (Сотп Ассезз ЭтоБе, 
обращение к столбцу помяти} до появления 
и устойчивого считывания запрашиваемых 
данных из модуля памяти составит 2 такта. 

«ОКАМ КА$# ю САЗ# Реу — 2» говорит о том, что для пе- 
рехода в мотрице ОЗУ от адреса строки помяти к адресу столб- 
ца (ге. непосредственно уже к конкретной ячейке памяти с хро- 
нимыми данными} потребуется 2 такта на шине памяти. Как вы, 
версятно, знаете, память типа ОКАМ называется динамической 
(в отличие от ВАМ — статической памяти}, и ее необходимо пе- 
риодически подзаряжать, ток как составляющие ее ячейки кон- 
денсаторов теряют со временем свой заряд. Так вот, значение 
«ОВАМ ВАЗ Ргесрогде — 2» говорит нам о том, что на опера- 
цию подготовки строки памяти (& помять для экономии времени 
подзаряжается целыми строками, а не отдельными ячейками) к 
новой зарядке потребуется 2 такта шины ОЗУ. Ну, а для самой 
процедуры заряда строки понадобится уже 6 тактов (Аспуе © 


` 


шинель 


обама 
влсазаевю Ам 
‚= Вывод 


сетах, так что ни АОрей, ни другие произво- АХА...-ИМ содержат КеаНеК’овский 10/ 1 ы 
дители плат здесь ни при чем. Начнем по по- |  "°\обиэнебнояааконокоруоиаоилкки быть лера 100 Мбит/с сетевой контраллер, а материн- тг р ре 
рядку. Если вы — приверженец \Ипоом ЯВ/Ме, |  порвилйтамимоно свареныя об ошядсо ки, промаркированные как АХ4...-Ц1, имеют УС ф > № Э Фе. 


Сааден отчет облишибк. который вы можете стпразить нам Этот атчат будет 


то должны знать о том, что система не смо- 
жет увидеть все шесть устройств, которые вы 
можете подключить к системной плате [2 по 
ЗАТА-интерфейсу и по 2 на каждый НОЕ (АТА) 
канал). ЗАТА-диски в таком случае вынужде- Рис. 

ны будут работоть в тн. СотЫпе Моде (выбирается в ВО5}. В этом 
режиме вы произвольно можете выбирать загрузочным диском НОЕ 
или ЗАТА-устройство, но при этом знайте, что в структуре «карты» 
накопителей ПК ВО$ проведет изменения, и ваш ЗАТА-интерфейс 
«вытеснит» из системы второй ЮЕ-канал. То есть у вас будет воз- 
можность подключить 2 ЗАТА-устройства и еще 2 — на оставший- 
ся НОЕ-канал (всего 4). Такой росклад, например, в моем случае, 
уже не приемлем — у меня в ПК три ЕОЕ-девайса: жесткий диск, 
СО-писалка Теас и ОМО-КОМ (С. И в случсе установки ЗАТА-дис- 
ка одним из этих девайсов при использовании СотБте Моде при- 
шлось бы «пожертвовать» — его просто нельзя было бы подклю- 


эонаеющеальныйв чеанониияьм. 


Дляпросмютраяанных. содержешиноя в отчете. 


на борту пигабитный сетевой контроллер, под- 
держивающий кабельные Етеге! сети со ско- 
ростями передачи данных 10/100/1000 Мбит/с. 

Есть у плат АОреп еще много приятных 
мелочей, включая возможность контроля 
вольтажа и температуры компонентов системы, слежение за ско- 
ростью вращения вентиляторов и т.п., но подробно останавли- 
ваться на них мы не будем, дабы стотья не разбухла совсем ©. 
Засим переходим к главной, тестовой части статьи. 


Конструктивная нлзииформа 


Нет, ну шире вселеннай мое «Ё». Угадайте, с чего начались 
мои тестировочные изыскания? С выравнивания ножек на про- 
цессоре. В это трудно поверить, но достав из упоковки Репйит 4 
2.6С Гц, я обнаружил, что ножки на одном из его краев вогну- 
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Ргеспагде Оеюу — 6} на шине памяти, во время которых все ячей- 
ки ОЗУ в строке будут недоступны для системы. 

В общем, все как положено. Ну что ж, снимаем показания про- 
изводительности Сеегоп’а и устанавливаем в ту же плату Реп- 
Кит 4 2.66 Гц, Процессор стартует на 2660.1 МГц, шина 133 МГц, 
ОРВ — 532 МГц. В общем-то неплохо. Память работает в режи- 
ме ОК 333 (Е5В:ВАМ = 4:5}, тайминги для такой частоты РО ус- 
танавливоает в 2.5-3-3-7 тактов. Снимаем показания и с этой сис- 
темы, и делаем попытку установить на плату Репкит 4 2.6С П\ц. 
И здесь нас подстерегает неприятная неожиданность — процес- 
сор заработал, даже с использованием технологии Нурег-Тгеос- 
ид, но на частоте... 1300 МГц (ге. вдвое ниже штатной). Шина, со- 
ответственно, 100 (400] МГи. Явно не обнадеживающий резуль- 
тот, причина которого, впрочем, понятна: официально ни чипсет 
1845РЕ, ни плата АХ4РЕЮ-СЛМ процессоры с 800-МГц шиной не 
поддерживают. Однако вселяло надежду то, что благодаря под- 
держке платой частоты системной шины до 255 МГц, все же уда- 
стся заставить процессор заработать на номинальной частоте. 
Увы, эта попытка завершилась полным фиаско — при установке 
200-МГц системной шины плата не могла пройти процедуру пред- 
варительного самотестирования при включении питания (РОЗТ) и 
очень надежно зависсла ©. В итоге, приходилось прибеготь к по- 
мощи перемычки, сбрасывавшей настройки ВЮ5$ на умолчания. 
Понятно, что после таких результатов претендовать на место в 
нашей бюджетной, но высокопроизводительной плотфарме эта 
плата уже не могла. Однако если вы склоняетесь именно к бюд- 
жетному, недорогому варианту абновки ПК, то вам, возможно, 
будут интересны результаты, показанные процессорами Сеегоп 
и Репнит 4 на этой плате (диаграммы 1—6}. 

Видим, что если по чиста теоретической праизводительности 
СаЕегоп ни в чем не уступает процессору Репвит 4 на почти оди- 
наковой тактовой частоте [результаты УбоН Запдга 2004, диа- 
грамма 1}, то когда дело доходит до реальных приложений, начи- 
нают проявляться недостатки Саегоп’а, обусловленные его мизер- 
ным кэшем и медленной шиной. Веху в отставание Сеегоп вносит 
иего более медленная скорость обмена с памятью (диаграмма 2} — 
превосходство РепНит 4 по быстроте обмена данными с ОЗУ бо- 
лее чем 27%-ное (то есть за одно и то же время Репйит 4 может 
получить на 27% больше данных для обработки). 

Результаты ЗОМагКОЗ (диаграммы 3, 4) убеждают нас в превос- 
ходстве (от 33% до 60%] вычислительной мощи Репйит 4. Что под- 
тверждают и результаты, показанные процессорами в баке | (диа- 
грамма 5}, где Саегоп отстает от Репйит 4 на 36% (или Реппит 4 
превосходит Сеегоп на 57%, если вам так бальше нравится). Та 
есть в единицу времени при прочих равных условиях Реппит 4 спо- 
собен обеспечить на 57% ((260.1/165.5} -1}х100% = 57%} кадров 
больше, чем Сеегоп, а последний, в свою очередь, выведет в еди- 
ницу времени на 36% (165.5/260.1) -1}х100% = -36%) кадров мень- 
ше, чем Реппит 4. Надеюсь, вы понимаете, почему ток происходит, 
и не забыли моих уроков начальной статистики © 

Забыли? Ну что ж, напомню. Дело в том, что беря за базу 
сравнения Репвит 4, мы присвоиваем 100 процентам большее 
количество кадров, нежели в случае «равнения» на Сеегоп (т.е. 
в первом случае в каждом проценте заключено большее коли- 
чество кодров/‹<). Поэтому мы можем говорить, что на каждые 
100 кадров, полученных от Сеегоп, мы вправе рассчитывать 
на 157 (+57%} кадров в случае замены этого праца в системе 
на Репиот 4 в ОцаКе Ш и иных ОрепСЁ приложениях на его 
движке (соответственно, будем иметь вместо 100 от 133 до 
160 кадров в ОтесО-приложениях типа ЗОМа\03, если видя- 
ха позволит, конечно ®). В то же время там, где Репнит 4 атри- 
сует 100 кадров/с, Сеегоп окажется способен только на 64 {р5’а 
(36%) ит.д. (умножьте 64 на те же 1.57 (+57%} — получите 100 кад- 
ров/<). Почему нельзя мерить разницу в производительности ви- 
деокарт в кадрах/с (рз’ах), я тоже объяснял в свое время. Дело 
в том, что конкретная цифра, скажем, в 20 {р5 просто не позво- 
лит нам оценить разницу в быстродействии девайсов, ведь мы не 
знаем, показали они частоту смены кадров в 40 и 60 кадров/с 
или выдали по 340 и 360 #рз. Если в первом случае разница в 
производительности весьма ощутима (более 33%}, то во вто- 
ром — она мизерна и несущественна (менее 6%). Да, пацаны, 
статистика — штука тонкая. 

Но вернемся к тестам. Профессиональное приложение 
34$ тах5 (диаграмма 6} выносит окончательный вердикт: не так 
ух и не права компания АМО, когда утверждает, что произво- 
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и опероций в секунду РР] 
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дительность процессоро не измеряется его тактовой частотой ® — 
посмотрите, Саегоп отстает более чем вдвое. 

А что же можно сказать о пресловутом соотношении це- 
на/производительность? В среднем превышая по уровню произ- 
водительности Сеегоп 2.6 ГГц более чем на половину, Реппит 4 
2.66 ПИц стоит примерно на 83% дороже (цены $96 и $176 со- 
ответственно}. То есть по соотношению цена/производительность 
Сеегоп вроде бы более выгодный процессор, но... какой-то внут- 
ренний голос разубеждает нас в этом, не правда ли ©2 

(Продолжение следует} 
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Железный отек 


а рынке НОО-плееров появились и 

новые имена. После удачного де- 

бюта среди флэш-плееров компо- 

ния Мег выпустила в свет модель 
плеера с жестким диском — Р-100 
(рис. 1). Устройство имеет довольно боль- 
шой дисплей, встроенный ЕМ-тюнер, пульт 
ДУ с прекросным дисплеем, диктофон. 
Встроенный аккумулятор позволяет про- 
игрывать МРЗ-, МИМА-, АЗЕ-, М/АУ-фай- 
лы в течение 16 часов. Вес устройства — 
160 грамм, емкость НОР — 10 Гб, це- 
на — около $370. 

Не осталась в стороне и компания 
РЫйрз. Ее модель НОВ 100 Аме (Трепет) 
(рис. 2) облочена в стильный блестящий 
корпус из магниевого сплава и ударо- 
прочного стекла, имеет интерфейс 
Ц5В 2.0, диктофон, пульт ДУ и встроен- 
ный аккумулятор. Вес — 165 грамм. О 
характеристиках и стоимости пока ин- 
формации, к сожалению, нет. 

Почин мег поддержала и ОюйаМИау. 
В июне этого года была презентована 
модель МРЮ НО1ОО (вт) 20СЬ (рис. 3). 
Из названия видно, что плеер укомплек- 
тован 20-Гб жестким диском, остальные 
опции, уже ставшие классикой: РМ-тю- 
нер, диктофон, функция записи с тюне- 
раи линейного входа, интерфейс ЗВ 2.0, 
И-оп-аккумулятор (12 часов в режиме 
воспроизведения), вес — 198 грамм, це- 
на — $397. 

Совсем недавна к компаниям, выпус- 
кающим не только флэш-, но и НВО- 
плееры, присоединилась О-Рго. Ее новый 
плеер хСЦЕЕР НО-500 (рис. 4) имеет прок- 
тически все функции современных муль- 
тимедиа-комбайнов. Встроенный 2.5” же- 
сткий диск, емкостью 20 Гб и 12 Мб бу- 
ферной памяти, позваляют прослушивать 
и записывать музыку в формате МР3З как 
с НМ-радио, так и с внешнего источни- 
ка или диктофона. И-юп аккумулятор 
обеспечит вам 10 часов автономной ро- 
боты. Соединение с компьютером по ин- 
терфейсу ЦЗВ 2.0, возможность обнов- 
ления ПО. Вес — 255 грамм при разме- 
рах 129х81ж22 мм. Причем почти поло- 
вину передней части занимает большой 
и информативный дисплей. Стоимость 
хСТЕЕЕ НО-500 составляет 294 у.е., что 
ниже, чем у конкурентов. 

Еще одно экзотическое устройство на 
базе НОР представила нелавна британ- 
ская компания АВЕЕ (лич аифоБоок$ойтее. 
сот). Новый плеер, названный АК-МРЗ 
(рис. 5], выполнен в виде магазина для ав- 
томата Калашникова. Причем это реше- 
ние не является чисто декоротивным — 
при желании плеер можно воткнуть в ов- 
томат вместо обычного рожка ®. Не мно- 
гие смогут использовать это устройство в 
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такой роли, но для истинных поклонников 
стиля гпИЙагу прилагается сумка, полно- 
стью аналогичная сумке для зопасных мо- 
газинов к боевому автомату. Плеер осно- 
щается 20-Г6 диском и восьмиминутным 
антишоком, поддерживает форматы МРЗ 
и М/МА, возможность смены прошивки. 
Встроенный ионно-литиевый аккумулятор 
обеспечивает непрерывное воспроизве- 
дение звука в течение десяти часов, а с 
внешней батареей — до 18 часов. Под- 
ключение к компьютеру осуществляется 
по интерфейсу Ц$В 2.0. Масса девайса — 
450 г, а цена составляет 499 доллоров 
США в комплекте с 200 звуковыми книга- 
ми или 299 долларов — без них. 

Совсем недавно в полку НОО-плее- 
ров прибыло. Виновником стала компа- 
ния ЗопкЫуе. Плееры серии Кю (мм. 
Фойотениойепа.сот) — МПК (рис. 6) и 
КАВМА (рис. 7). Первый представляет со- 
бой довольно компактную и стильную мо- 
дель со встроенным 1.5-Гб диском, ин- 
терфейсом Ц$В 2.0, И-юп встроенным ак- 
кумулятором (16 часов проигрывания), 
симпатичным дисплеем, его стоимость — 
299 условных. К сожалению, в специфи- 
кации не указано, какой тип НОГ исполь- 
зуется в этой модели, но судя по разме- 
ру и весу в 57 грамм, весьма вероятно 
применение накопителя типа МиегоОгме. 
Цена пока явно завышена (за ту же сум- 
му можно приобрести Арре {Род с го- 
| раздо большей функциональностью и поч- 
| ти впятеро большим объемом накопите- 
| ля), так что будем надеяться, что ситуа- 
ция вскоре изменится. КАМА — более 
«продвинутая» модель, уже с 20-Гб дис- 
ком. В отличие от МПКО5, в ней появил- 
ся линейный выход. Цена в 299 уе. так- 
же несколько завышена. 

На том и кончипась сказка. А вот те- 
перь — начинается чистая правда... 

(Сразу хочется отметить, что большин- 
ство рассмотренных моделей плееров 
доступны только на азиатском рынке. Но 
не стоит отчаиваться. Наконец-то бли- 
зость России к Азии, а также Украины к 
России сыграло положительную роль. 
Правда, в нашей стране трудностей с 
продвижением таких девайсов гороздо 
больше, чем у соседей. Если в Москве 
уже сейчас можно приобрести все моде- 
ли, рассмотренные в разделах «Старая 
гвардия», «Смена поколений», большую 
часть из «Новые веяния», а токже неко- 

Рис.11 торые экземпляры из последних новинок, 
то в Киеве предложений пока очень и очень моло ®. Я затруд- 
няюсь объяснить, с чем это связано. Достоинства и преимущест- 
ва МР3З-плееров неоспоримы. «Спичечный коробок», облодаю- 
щий параметрами СО-плеера, и лишенный двух главных его не- 
достатков — больших размеров и механических деталей, — не- 
избежно вытеснит остальные плееры, это лишь вопрос времени. 
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же ых — - 
Возможность =, ие Е 
Ма Объем встроенной И ВЫ а не тюнера/ Габариты [мм), Ц 
р памяти, Мб С ы ый Питавие диктофона/зопис вес {г} = 
ы с линейного вхада 
ре 098 64 ммс/8В 1 ААА, 14 чосов +/+/- 57х74»22,50 109 
Агстоз Опаю 128 ммс ЗААА,12 часав +/+/= 81х47х25,60 19$ 
СА-Т00 128 МС 1 ААА =/+/- 60х52х14,42 178 
Сешх ММР-В630 128 - 1 ААА, 12 часов +/+/- 31х70х1 6,25 132 
Сешх ММЕ-1880 128 = остоенный +/+/- 107х38х1 3,49 199 
аккумулятор, 12 часав 
СНК МРТО 64.128,256 д ГАА, 18 часов -/-/- 42х22х70,32 83.119.179 
ы встроеиный 
СНС МРЗО 64.128 ммс оо заме Е 47х75х1Зх 32 пе\ 
СНю МЕ-101 {МР1ОТ)} 32,64,128 МС 1 АА/1Вчасав -/+/- 65х76х28,36 пем 
Сгеануе 1Х100 (1Х200)} 128(256} Е ОСН +/+/- 80х45х18,51 пем 
аккумулятор, 10 часов 
ь Ствапуе Ми\о 64-128 - 1 АА, 12 часов -/-/- 73х35х16,28 86-135 
ОВ ООВ 32.64.128.256 ммс 2 ААА, 12 часов в 72к52»15,42 129 
Рюино! Занаге Зпо|е х встраенный 
РАБО 128-256 - р +/+/- 80х45х19,51 пе\му 
НВ 128-256 ммс ЗАЛА, ЛО часов 7+. 52575х15,45 135-186 
я р встроенный 
Руонс! Зачаге ХИНоп РАЗО 128 - сккумупятар,6 часов ЗЕ еу= 15х85х36,34А 155 
ый 128 - 1 ААА, 10 часов * | 7+. 85х30х23,36 143 
& О-Рга ГУр 128 128 $мС 2 АА, 1 2 часав -/+/- 58х83х20.55 125 
О-Рга МТ-200 хСИЕЕ 64-256 $мМС 1 ААА, 12 часов -/+/- 53х57х17,44 179 
О-Рго МехМ/су ММР-512 128-256 - 1 ААА, 16 часав +/+/+ 57х65х13,41 155-189 о 
Еше Е1-МРЕ5 128 ммс/$р 2 ААА, 14 часов -/+/+ 80х45х14,51 740 ‚ н = 
ЕБоп ЕМР В-1128 128 а 1 ААА,7 часов -/+/- 86х28»16,30 169 ны Вх и е 
Е. мы Е Ны < У ыы к т <. г” 
Егсиесй ЕУК500 128,256,512 - 1 ААА, часов +/+/+ 39х91х15,41 пе\м й | > 2 Й и я : 8 
Напзоп НАМ-2301\5 64-256 МС Т ААА, 12 часов +/+/- 60х60х15,43 159 с чч к ат = Е 
м т —. [5% 
ы |: встроенный т „7 ь ых 
НТ С@МР СР-ЦРба 64 ав {+ 101х63х8,54 139 | . —. м 0 д ры м и. [| а ЛЕ ИИ а ® 
= а 
1ВЕАР 128 5 встроенный чур 25х85х16,37 158 $ : р 
аккумулятор, 14 часав _ РОКИ 2 
=! РАР 3000 64 ммс 1 ААЛО чосов -/-{- 83х64х38,83 - | = 
1 мег 1ЕР-120,140 32,64 - 1 АА,20 часов +/+/- 31х28х82,29 2,127 | 
Жмег ГЕР-380Т,390Т 395Т 128,256,512 - Т АА,24 часов +/+/+ 91х35х27,35 148,192,295 
Вмег-1ВОТ,190Т (195ТС} 128,256 (512) г 1 АА,20 часов +/+/- 31х28х82,35 137,183 (275} 
тоск! 730: 128 змс 1 ААА, 8 часов -/+/- 75х60х20 159 
ке вене пАюы 7 ав но Модем-факс-автовгдпов:дач-АВН 
уе Аодю СА-В200МТ 128 - Т ААА, 12 часов +/+/- 75х30х14.29 156 1 
Нуе Аида СА-Т100 $рой 64-128 УМС 1 ААА, 6 часов -{-{- 67х45х13.31 110-145 
М-АМУ Рос| Зройз 64,128,256 ев) 2 ААА,12 чосов +7+/- 90х60х20,55 58 
М-АМУ Сотбоу 128-256 ммс 1 ААА,8 чосов -/+/- 56х56х20,50 120-148 
е М-Апу Ргегиит 128,256,512 - ] ААА, 9 часов +/+/+ 81х36х16,35 139.184.259 
М-АМУ ТМАТЕ 128-256 - 1 ААА, часов -/+/+ 81>36х16,35 110-151 
встроенный 
М-Апу ИйгоРМ [ЗтБох] 512 - аккумулятор + 1 ААА, +/+/+ 54х78х9.5,55 259 
12 часов 
Ме . ММ! 55 000 ОММ! 55К МЕС ОМ! 56К ОНО ММ! 56 М! @ ММ! 56К РС1 
Меодпуе 128 128 - Т ААА, |] часов —/+/- 100х30>23,36 149 ОМ 56К РАО 9 
ммВ-1880 128 Б встроениый +/+/+ 38х10х13,45 229 : 
ЕЯ ей ев .92/7.44-Максимальна швидюсть достуну В мторнет 
МРЮ-РМС Роз 256 256 мс 1 АА.20 часов -/+/- 68х17х68,63 225 Надиншсть ЗВ'ЯЗКУ на бУДЬ-ЯКИХ ЛИНИЯХ 
МРЮ-Е2100 “ 128-256 $МС 1 АА, 24. часов +/+/- 66х66х18,61 177-251 Я - й @стота В зам 
МРЮ-ЕЛ00 128-256 ммс И /+/. 40х79х14,42 167-239 ; Легюсть встановлонн, и корис 
5 Е |: 0 | НИНЫ р 
МРЮ-Е\1 00 128 УМС Т АА, 18 часов +/-/. 62к81х19,68 159 Шожливеть о оп ОИ! тир ! 
м$1 Медобнск1 128 Е Т АА +/+/- 96х31 х19,29 пем : м - . 
й Е встраенный А н 
МАРА РА26 32-256 аккумулятор, 8чосов / РЯ 
Реп Риме Ру 64-512 - Т АА, 15 часав =/+/- 91х30х26,30 пе\и 
ы встроенный 
Рийрз Аибю Кеу Кто 64-128 - аккумулятор, 6-7 -/-/- 86х28х13,40 пем 
часов 
В\М/С Агех МРеуе 128 ь а -/+/- 29х80х16,36 207 
Затзипо УР-20$ 64 | 1 ААА, 4 часа -/-/- 42х70х22, 109 я А ЕК в я 
= Г Г П Кив, 
Затзипа УР-30$ 64-128 : 1 ААА,6 часов -/+/. 44х65х15,34 139- Украна, 03057, Кив, КС-мМЕ Г: РЕЙД Укратна, 03057, Кив 
Зотзипа УР-55 128.256 Т ААА, 15 часов +/+/- 26*81х26,45 145,199 Вул. Желябова, 2, корпус 1 = Вул. Смоленська, 31/33, корпус 3 
тел.:+38 (044) 458-34-34 Дистрибущя мережевого обладнання тел.:+38 (044) 247 39 06 
факс:+38 (044) 458-00-37 факс: +38 (044) 244 0647 
око@тйН.сот.на оНсе@теданаде.сот.иа 
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- Возможность 
Марка а нь. расширения Питание ‚ пюнеро/ ь А Цена у.е. 
памяти, Мб ть диктофона/зописи вес (#] 
1 | с линейного входа 
встроенный 
г Затзипа Ур-700 {750 ` 128196} $мС ; аккумулятор, +1хААА, +/+/- - пем 
| ` 20 часов 
Зесогап@ Ви1200м | 64.128,256 ММС ветроенный | 100*64х12,55 155,195,275 
Коуеттею! аккумупятор В 
Зопе В\уе Вю САЦ 128,256 $О/ММ$ 1 ААА, 18 _ часов +/-/- 63х66х20,51 169,199 
Зате Вше Вю СНИВА | 128,256 | $0/ММ$ 1 ААА, 18 часов +/-/- 67х61х20,51 169.199 
| Зоте Вше Вю РИЗЕ 128 |= 1 АААЛ 8 часов -/./- 88х37х18,34 | 129. 
| Зое Вше Вю 5.30 128-256 Е ВетОанный +/+/- 25х86х1 6,37 | 181-247 
оккумупятор, 14 часов 
Зопу КМ/-ЕЗ 64 - 1 ААА, 4 часа -/-/- 79х31х13,45 189 
_ встроенный ат 
Зопу ММ/-М5700 256 М5 р ЭВУОЕОв /-{. 36х18х48,54 299 
] встраенный 
$УВ-М3645У 128 КИ утЬВ +/+/+ 84х56х9 5,43 228 
$\В-м805 128 | 2ААА,1О часав -/-/- 65х45х13,45 169 
Тагда ТМУ-306 64-128 - 1 ААА, 12 часов | ЗЕ 93х26х21 ‚37 80-100 
ТСЕМРЗ04 64-128 - 1 ААА, 12 часов | + 93х30х22,35 86-100 
ТЬ [уго РОР | 
22242498 64 [128} ммс/ЗЬ | 2ААА,6 часов | -/-/- | 62х62х20,80 139 (178) 
ть [уго РОР и ыы 
22442448] 64 (128} мМмМС/5В | ТААА,4 часа | 50х50х20,50 128(156) 
Тротзоп РосКе! Сана | 
Рюуег РОР 2225 {т 128 ММС/5Ь 2 ААА, 12 часов +/-/- 60х64х20,80 131 
Тгопзсепд Ле|Нозь 128-256 - ' Т ААА, 12 часов -/-/- - пем 
| Турвоой А-65003 | 128 - 1 ААА, 6 чосов -/+/- 30х86х14,36 169 


м 


\Уепех Шок Ре Реоз | 128 


| Мама МУМР-З17+ 
(ЧорЫп)Мр3 рюуег 


| ММС. Мояеовк 128 | 128 


Вот вроде и все, что хотелось росска- 
зать © новинках на рынке МР3З-плееров. 

Конец. 

Конец, конец... Концы в воду! 

Р5. Для тех, кто еще не верит, что эра 
МР3З-плееров наступила — пища для раз- 
мышлений. Пока писалась эта статья (на 
что ушло около месяца), на рынке поя- 
вилось больше десятка новых моделей 
плееров. Честно говоря, я не успевал до- 
полнять обзор информацией о новинках, 
Если и дальше ток пойдет, то падение цен 
просто неизбежно, в значит, популяр- 
ность и распространенность токого ро- 
да девайсов токже неминуема. 

РР.5. Когда я писал последние стро- 
ки этой статьи, мне казалось, я охватил 
практически все модели МР3З-плееров. 
Но после посещения сойта с интерес- 
ным названием мууу/.айБафа-сот, я просто 
оф... испытал настоящий шок ©. Только 
в разделе флэш-МР3З-плееров я насчи- 
тал 153 модели! Причем примерно треть 
была уже описоно мной выше, но совершенно под другими име- 
нами. Нопример, посмотрите на рисунок 8, ничего не напоми- 
нает? Бо, да это же старый знакомый Сгеайуе Ми\о собствен- 
ной персоной! Только здесь он почему-то слегка «посинел» ©, 
именуется ЕТ-2301 и выпускается компанией Еаегт Титез Тес|- 
поюду Со., ИЗ (ммли.еачегтйтез.сот.сп). Интересно? Хотите еще? 
Тогда присмотритесь к модели плеера ТЕ-МРЗ19 компании ЭВеп- 
хреп Тесто Веснопгз Со., МА (мин. дюБабоигсез. сот} (рис. 9]. Не- 
правда ли, очень напоминает Затзипд УР2052 Причем модель 
доже облогородилась более симпатичным дисплеем ©. И то- 


256 


встроенный 
оккумулятор, 13 часов 


/+/- 86х30»22,25 


ких примеров можно привести еще сде- 
сяток. Сайт «Алибабы» является посред- 
нической организацией между ОЕМ-про- 
изводителями и продавцами, поэтому вы- 
бор так велик. Как бы мне ни хотелось 
описать все модели, но особого смыс- 
ла в этом нет. Дело не столько в объе- 
ме информации, сколько в целесообраз- 
ности такого подходо. Ведь большинст- 
во этих плееров рассчитано только на 
азиатский рынок и вряд ли в ближайшем 
будущем будет продоваться на просто- 
рах СНГ. Разве что стоит отметить ин- 
тересные дизайнерские решения несколь- 
ких моделей. Футуристический дизойн 
МР3-плеера Амтиит АНоу Ноузта 
ЕМОТ (рис. 10) компании Ш\меп Еес- 
| нопс$ НК Со (м\у\.вазудёК.сот.сп}; СТИЛЬ- 
ную «штучку» Аифобюг А808 (рис. 11) 
от компании ЗВепхНеп ТорБап Несгоп- 
1сз&Тесппо|оду Со., Иа. (ммумавам.сот.сп). 
Давно напрашивающееся решение объ- 
Рис.15 единить плеер и наручные часы наконец- 
то реализоволось в модели МУ/ООТ (рис. 12) от ЗНепхНеп 
Нопдуц 1пдизту Со., НА. А вот компания Пипа! ЭтачесН Еес- 
вот &Мас тегу подумала о слабой половине человечества, 
выпустив стильную игрушку 5А-388 (рис. 13}, которая, новер- 
няка, дополнит женский наряд. О мужчинах не забыла компа- 
ния Орепегз Со., 44, придумавшая плеер Папхоот ОМР-20001. 
(рис. 144), поместив его в пыле-влаго-защитный противоударный 
корпус. А о компьютерных фанотах позаботилась тайваньская 
фирмо АТЁМ Тамап пс., предлагающая МР3З-плеер в виде мыш- 
ки (рис. 15). Ну все, теперь точно концы в воду ©! 
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комплектв 
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журнал 35327 
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Мой компьютер 


(найменування видання 


оо [ мемым | № ва [ Клеть 
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И в горшках расту оеревья 


Сергей А. ЯРЕМЧУК 
дгппдег@иа.йт 


Среди дистрибутивов Ипих водятся эдакие киты, монстры, о которых 
знают все и, естественно, стараются установить в первую очередь. 
Но они, кроме достоинств, имеют и недостатки. Пожалуй, самый 
главный из них — они развиваются медленней из-за того, что их 
разработчикам приходится обременять себя заботами о 
совместимости, стабильности и т.д. Да и монстры не всегда и не 
всем симпатичны — особенно тем, кто привык общаться по душам 


и знает в зтом толк. 


нованных дистрибутивов — среди 

них и довольно известные Шпоомх, 

Хапагоз, Кпоррк, МогрЫх, египет- 
ский МЕРЬ. Первые два являются ком- 
мерческими, остальные можно скачать 
бесплатно. Герой сегодняшнего повест- 
вования — дистрибутив Вопхай (внр:// 
млм дпийпих. де}, его еще называют Деоп 
опа Га! — был разработан с таким уче- 
том, чтобы его можно было записать на 
маленький компакт-диск объемом 180 Мб. 
Вопгай представляет собой, фактически, 
несколько улучшенную версию ПеБап. 


у же скопилось порядком Рефап-ос- 


Прежде известный как МИй-И/ооб\, этот 
дистрибутив был создан немецким раз- 
работчиком Маркусом Моллером (Махг- 
сиз Моейе). Главной задачей его было 
разработать маленький дистрибутив с са- 
мой современной версией ядра и КОЕ. 
Разработчики намеревались предосто- 
вить пользователю возможность быстро 
заполучить ОеЫап и, имея уже готовую 
систему, затем самостоятельно доуста- 
новить любой из тысяч пакетов, которые 
доступны для ОеБюп в Интернете. 

К сожалению, сразу стоит отметить, что 
вся документация по Вопзат, которую мож- 
но найти на сайте, — на немецком языке, 
что, конечно, не лучшим образом сказы- 
вается на успехе данного дистрибутива. 
Но при установке используется принятый 
в еБоп псевдогрофический инсталлятор, 
вдобавок, любой документ по использова- 
нию родительского дистрибутива вполне 
актуален и для нашего героя. 


Системные требования и приложения 


Для тестирования я использовал Воп- 
зо! версии 2.7 от 6 июля 2003 года. Ми- 
нимольные требования — 386-процессор, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


р 


12 Мб ОЗУ и 110 Мб на жестком диске. 
Хотя для работы в Х-\УИтдоум я бы реко- 
мендовал процессор класса Р! и хотя бы 
64 Мб ОЗУ (пингвин больше любит мега- 
байты, а не мегагерцы ©). Ядро 2.4.20- 
ЫР2.4 имеет поддержку файловых систем 
ех!2/З6, Кебег Ро, РАТ и 509660, имеют- 
ся и утилиты для работы с ними. В дистри- 
бутиве имеются: КОЕ 3.1.2 (фоктически толь- 
ко база и библиотеки, без большинства 
приложений), ХЕгеедб 4. 1.0 (староват, од- 
накс], ССС 3.0, Рей 5.6.1, Рувоп 2.1.3, 
[улх 28, ЗатБа 2.99, Ежт 3.35-Т, Мин 1.3, 
Иде 1.8.1 и Хра{ 1.0 


Устаноска 


Заряжаем диск в СР-КОМ, перезагру- 
жаемся и получаем приглашение для зо- 
прузки. Пройдясь по вспомогательным кло- 
вишам Е1—ЕР10, можно получить дополни- 
тельную информацию по тем или иным осо- 
бенностям установки. Например, введя в 
строке приглашения: 

ЪооЕ: гезсие кооЕ=/дех/ВЯа1 

мы загрузимся в спасательном режиме, 
и вкачестве корневого раздела будет ус- 
тановлен / деу/Пда1. БооЕКЪа=анекку/ ти 
позволит использовать русскую расклад- 
ку клавиатуры. В обычном случае жмем 
Етеги попадаем в меню выбора язька, 
на котором программа установки будет 
общаться в дальнейшем. В списке при- 
сутствует более 20 языков, есть среди 
них и русский. После выбора переклю- 
чателя клавиатуры поподаем в главное 
меню программы (полностью, в том чис- 
ле и комментарии — на русском). Тут ду- 
мать нечего, программа сама предлага- 
ет следующий для выполнения шаг, плюс 
два альтернативных. Если надо все по- 
вторить сначала, выбираем пункт Пере- 
загрузка программы установки — все 
можно повторить сначала. В этом же ме- 
ню можно, выбрав нужный пункт, в лю- 
бой момент просмотреть таблицу диско- 
вых разделов или выйти в 5Йе| (простой 
азй} для выполнения команды. Всего но- 
считал 23 пункта. А так для установки 
Вопзаг на уже подготовленный диск с дву- 
мя разделами (5\мар и /), которые можно 
создать при помощи РМ, программа пред- 
ложит пройти десять шагов, а при отсут- 
ствии разделов добавится пункт Разбие- 
ние жесткого диска на раздепы (для этой 


операции вам присоветуют программу 
с). Итак, шаги: 

У Настройка клавиатуры — програм- 
ма сообщит, что клова еще кок-то не очень 
настроена, и предложит исправить этот не- 
достаток (можно и пропустить, а потом ус- 
тановить раскладку при помощи Абасоп- 
йа, выбрав из большего списка}; 

У Инициализация и активация зуар- 
раздела — программа сама находит раз- 
дел, помеченный как Ипих мар, после че- 
го, припугнув уничтожением всех данных, 
отформатирует, подключит и при желании 
проверит на сбойные секторы; 


о 


У Инициализация разделов Ипих— про- 
грамма предлагает на выбор одну из трех 
файловых систем — ех!2, ехЗ и Кеве! Ро, 
после чего указанный раздел форматиру- 
ется, и предлагается указать для него точ- 
ку монтирования; 

У Установка ядра операционной сис- 
темы и модулей — указываем источник, с 
которого устанавливаем систему (в нашем 
случае это СО-КОМ, но можно и по йр, 
АНр или с раздела жесткого диска) и на- 
значаем путь, по которому лежат необхо- 
димые файлы (в нашем случае жмем про- 
сто Ещей; 

У Настройка модулей драйверов уст- 
ройств — я думаю, что этот пункт со 
страшным названием можно смело про- 
пускать и вернуться к нему, только ес- 
ли действительно что-то не заработа- 
ет, а так программа установки сама 
обычно правильно подбирает необхо- 
димые модули; 

У Выбор имени компьютера — здесь 
понятно, вводим позтате; 

У Установка базовой системы — копи- 
рует базовые файлы на жесткий диск и 
спрашивает, хотим ли мы сохранить теку- 
щую локаль для работы; 

У Сделать систему загружаемой — 
конфигурируется загрузчик ШО, причем 
программа установки сама найдет загру- 
жаемые сигнатуры в разделах с другими 
системами и предложит занести их в спи- 
сок. После чего задается вопрос, куда 
ставить ЦО (в корневой или в МВК). Ес- 
ли выбран корневой раздел, то програм- 
ма предлагает создать МВЕ (Сгесе Ма- 
1ег Вос! Кесога?) — чтобы иметь возмож- 
ность добраться до ИО. У меня в МВК 
уже имелся загрузчик, и я ответил №, а 
затем откорректировал конфигурацию; 

У Создание загрузочной дискеты; 

У Перезагрузка системы. 


Ват, в принципе, и все. В процессе ус- 
тановки выдаются впалне понятные объ- 
яснения, помогающие определиться с пра- 
вильным выбором нужного варианта от- 
вета. Пока не выбран последний пункт, 
всегда можно обратиться к пропущенным 
пунктам меню или повторить все снача- 
ла. Перезагружаемся. После перезагруз- 
ки нас встречает программа ОеМап $уз- 
1ет СопйдигаНоп, которую можно вызвать 
в любое время, набрав /пах/вЬ1п/Юзае- 
сопЁ13. Эта программа также пытолась 
пообщаться по-русски, но на экран вы- 
водился нечитаемый текст. Пришлось по- 
тыкать в пункты наугад, а затем после за- 
вершения установки запустить програм- 
му вручную. Последняя позволяет выбрать 
часовой пояс, установить пароль гос}, 
назначить использование паролей МО5 
и файла /еес/вЪайом (странна, что это 
до сих пор еще спрашивают|, добавить 
обычного пользователя. Попадаем в сле- 
дующее окно — аррзеес!, где предлаго- 
ются приложения для установки (см. 
рисунок), выбираем необходимые. После 
чего они копируются, устанавливаются, 


и далее автоматически настраивается 
оборудование, в том числе задаются во- 
просы по конфигурированию Затфа и 
настройке системы Х-У/Ипасу/ при необ- 
ходимости графического входа в систе- 
му устанавливается автоматический старт 
КОМ. На этом установка, собственно, и 
заканчивается. 


Что дальше? 


Набор приложений, устанавливаемых 
с системой, очень мал, даже музыку по- 
слушать нечем, хотя звуковая карта бы- 
ла настроена правильно, и при загрузке 
и работе в КРЕ были слышны звуки. Спи- 
сок установленных пакетов можно полу- 
чить, введя арка —дее-ве1есЕ1олв | поге. 
Для настройки Енегпесети в файл /ек/пе!- 
могк/ ме асе; я добавил информацию а 
парсметрах интерфейса (подробнее в 
тап ие асе$} 
апцео 1о её во 
1Еасе 1о 1щеЕ 1оорьаск 
амео еЕ Во 
1Еасе ево 1пеф вЕаЕ1с 
ааагевв 192.168.0.20 
пеЕемокк 192.168.0.0 
пебжаак 255.255.255.0 
рхоаасаае 192.168.0.255 
После чего, добавив в /ек/вазв данные 
о хостах, перезапустил сервис: 
# /екс/1а1Е .а/зееиохК1та геабахЕ 
И уже мог наблюдать, что тварится 
в локалке. Если будут проблемы с ноа- 
стройкой карты в комплекте, есть про- 
грамма, которая поможет в этом — пе+- 
сагЧсоп_а-Кпоррих. Модемнае соедине- 


Сафит-нробирка 


ние можно настроить при помощи Кррр. 
А настроив, насладиться удобством ра- 
боты с пакетом АРТ [Адуапсед Раскад- 
тд Тод]. Например, при помощи ко- 
манды аре-деЕ 1паеа11 имя приложе- 
ния можно доустановить все остальное, 
толька перед этим отредактируйте файл 
{ек/ар!/ зоигсез. #я, в котором указыва- 
ются источники, в которых данная ути- 
лита будет искать файлы для установки 
(по умолчанию туда занесен только СО- 
РОМ). Чтобы не гадать, какой из трех 
сотен серверов туда заносить, исполь- 
зуйте команду арЕ-веемр и выберите 
тат, что на вас сматрит. 


*я*ж*х 


Я не думаю, что пользователь, уже 
использующий ебал, перейдет на Воп- 
заг. А вот желающие испрабавать этот 
интересный и, главное, полностью сво- 
бодный дистрибутив вполне могут заин- 
тересоваться этим проектом и попро- 
бавать с ним поработать. Тем более что 
программа установки проще и понят- 
ней, чем у старшего брота (впрочем, 
БеБап’цы свай вариант не считают асо- 
бо сложным). Вообще, основная про- 
блема новичков — установка и конфи- 
гуриравание системы, а также Х-МУт- 
Зо\ми и КОЕ с КОМ — здесь решена. К 
тому же из множества вориантав по- 
ставки РеБюп не все достойны внимо- 
ния. И поделом: мне Шпих всегда нра- 
вился возможностью выбора — прият- 
но ведь, когда есть из чего выбирать. 

Цпих югемей 
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Системы компьютерной математики (СКМ) находят сегодня все 
более широкое применение в самых различных областях науки и 
техники. И хотя главными пользователями этих продуктов по- 
прежнему остаются математики и инженеры, нередко к этим 
программам обращаются и представители других дисциплин — 
физики, химики, биологи, вплоть до исследователей в области 
гуманитарных наук, не говоря уже о студентах и школьниках, в 
среде которых эти пакеты получили заслуженное признание. 


состоит в поддержке этими прило- 

жениями универсальных средств мо- 

делирования слажных и абстракт- 
ных явлений самой разной природы. В 
отличие от специализированных вычис- 
лительных пакетов, ориентированных на 
канкретную предметную область, веду- 
щие СКМ совмещают в одной обалоч- 
ке обширный набор инструментов, по- 
зволяющий решать масштабные науч- 
ные задачи. Как правило, в эти пакеты 
входят процедуры для численных и ана- 
литических расчетов, средства для ви- 
зуализоции, программирования и пред- 
ставления результатав. Таким образом, 
пользователь получает полный набор 
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Наш! попередн! 
пропозицй також дсни: 


инструментов для проведения всех эта- 
пов исследования — от реализации пред- 
варительных расчетов до составления 
итогового отчета. 

Сегодня на рынке имеется несколь- 
ко универсальных СКМ, обладающих 
описанными свойствами. Читателям, ин- 
тересующимся компьютерной матема- 
тикой, хорошо знакомы названия таких 
программных пакетов, как Майса@, Му- 
РАО, МаНаБ, Масзута и других. Срав- 
нение всех этих мощных пакетов между 
собой — задача очень непростая, хотя 
попытки такого рода и имеются (напри- 
мер, в обширном обзоре Сотриег АЕ 
дебго Зуяетз: А Ргаспса Сие. Зорп 
ИЛеу&5опз, 1999, 452 р.}. Нашей целью 
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професйний хостинг сайтив - в 10 у.о. 


розмйцення Вашого окремого сервера - вйд 25 у.о. 
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88 у.0. на М 


было сопоставить две СКМ, предстов- 
ляющие авангард компьютерных техно- 
логий в этом секторе ПО. Речь идет о 
Матетанса 5 от Уо#'ат Кезеагсй и 
Маре 9 от У/мейоо Маре шс. 

Напомним, что с предыдущими вер- 
сиями пакета Маре наш журнал уже 
знакомил читателей (смотрите обзоры 
автора «Мар{ — кленовый символ мо- 
тематики», МК, №3 (174), «Математи- 
ческие пироги с кленовым сиропом», 
МК, №10 [1В1). Наш сегодняшний вы- 
бор не случаен. Во-первых, указанные 
системы действительно являются наибо- 
лее мощными полнофункциональными 
вычислительными системами универсоль- 
ного назначения. Во-вторых, обе зани- 
мают практически одну и ту же нишу на 
рынке, что делает их сравнение умест- 
ным. В связи с этим отметим, что сего- 
дня Маетанса и Море практически 
не имеют конкурентов: другие СКМ ли- 
бо заметно им уступают, либо отлича- 
ются функциональной направленностью. 
Наконец, совсем недавно — летом это- 
го года — были выпущены новые вер- 
сии систем, что делает выбранную те- 
му интересной как для новичкав, так и 
для опытных пользователей предыдущих 
версий. 

Наш обзор мы разделили на три час- 
ти. В первой рассмотрим некоторые об- 
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щие вопросы, не относящиеся непосред- 
ственно к вычислительным свойствам сис- 
тем, во второй сопоставим вычислитель- 
ные возможности пакетов, в третьей срав- 
ним эффективность некоторых вычислитель- 
ных операций на модельных примерах. 


Общие свойства систем 


У Особенности архитектуры и связь 
с внешними приложениями. з 

Прежде чем перейти к сравнению функ- 
циональных свойств, немного расскажем 
об общей архитектуре описываемых сис- 
тем. Обе СКМ создавались как соедине- 
ние интерфейсной оболочки и ядра. Ин- 
терфейс отвечает за взаимодействие с 
пользователем (ввод и отображение ре- 
зультатов}, ядро выполняет функции мате- 
матического процессора, производящего 
вычисления. Такая двухкомпонентная ар- 
хитектура имеет очевидные преимущест- 
ва. Важнейшее из них состоит в том, что 
становится возможным разделение функ- 
ций систем на асновные, включенные в яд- 
ро, и дополнительные, включоемые в па- 
кеты расширений (Адо-оп$ в Маетайса 
и Раскадезв Маре}. Функции пакетов рас- 
ширений не доступны в обычном режиме 
работы и загружаются в память только по 
мере необходимости, что позволяет эко- 
номить ресурсы и способствует большей 
структурираванности систем. Другое важ- 
ное преимущество двухкомпонентной ар- 
хитектуры — в возможности построения 
на базе ядра собственных приложений, 
выполняющих специфические задачи. В 
этом плане между Матетайса и Маре 
имеются заметные отличия. 

Ток, в поставку Мафетайса входит 
три программных средства для поддерж- 
ки взаимодействия системы с внешними 
приложениями — 1/ИЦиК, МаИпК и 
МЕТ/ИиК. Остановимся на их сущест- 
венных свойствах. 

}/ЦпК служит мостом для соединения 
Маетайса с }ауа-приложениями. /Цпк 
позволяет вызывать программы на /ауа 
из Матетайса и обращаться к ядру сис- 
темы из внешних приложений на /ауа. 
С помощью //ЦпК можно загружать про- 
извольные ]ама-классы в Матетайса и 
создавать /ама-объекты, вызывать их ме- 
тоды и получать доступ к их полям пря- 
мо из программной среды системы. Со- 
единение обеих технологий (Маетанй- 
са и /ама] позволяет создавать принци- 
пиально новые вычислительные систе- 
мы — вплоть до построения нового ин- 
терфейса, заменяющего поставляемую 
с продуктом стандартную оболочку. 

Для соединения Матетайса с дру- 
гими (не обязательно на ]а\а) приложе- 
ниями служит специальный протокол сис- 
темы МаИпК. Его важнейшими функ- 
циями являются управление внешними 
программами из Матетанса, переда- 
ча данных в обоих направлениях (меж- 
ду Маетайса и внешней программой} 
и обмен данными между параллельны- 
ми процессами в самой Маетайса. 

Средство МЕТ/ИЦик, как несложно по- 
нять, служит для соединения Мофетайса 
с технологической платформой МстозоН 
„МЕТ; заменяющей предшествовавшие ей 
технологии МЕС, СОМ, А$Р и другие. Не 


вдаваясь в тонкости, скажем, что 1ИИоК и 
„МЕТ/ЦиК можно рассматривать кок оп- 
ределенные расширения универсального 
протокола Май Ик, имеющие некоторые 
специфические особенности. 

Маре также обладает некоторыми 
аналогичными средствами, впрочем, не 
столь разнообразными. Из пакета мож- 
но получить доступ к внешним динами- 
ческим библиотекам, а для использова- 
ния функций ядра Маре — воспользо- 
ваться библиотекой ОрепМареЕ, позво- 
ляющей обращаться к системе из от- 
компилированных модулей на языке С. 

Заметим, что названные программ- 
ные средства обеих систем требуют глу- 
бокого знания программирования и 
обычно применяются подготовленными 
пользователями. 

У Интерфейс, издательские возмож- 
ности и форматы обмена. 

Впрочем, для того чтобы успешно ис- 
пользовать системы, не нужно быть ква- 
лифицированным программистом. Ин- 
терфейс описываемых СКМ устроен та- 
ким образом, что для эффективной ро- 
баты достаточно элементарных навыков 
и немного интуиции. Основные докумен- 
ты систем максимально отражают осо- 
бенности общепринятой матемотиче- 
ской нотации, благодаря чему практи- 
чески каждый пользователь может при- 
ступить к работе без предварительной 
подготовки. Но и здесь между СКМ име- 
ются некоторые различия, на важней- 
ших из которых мы и остановимся. 

Матетайса (рис. 1) поддерживает 
интерфейс документоориентированный 
(Фоситеп-сетегед пе асе, 9(\). Таким 
образом, документ должен содержать 
основные интерактивные элементы, дан- 
ные, графики, программный код и т.д. 
Как видно на иллюстрации, собствен- 
ным окном приложения является лишь 
плавающая полоска меню, все осталь- 
ное — основные документы системы 
(МотеБоой, инструментальные понели, 
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окно системы помощи — интерактивные 
документы стандарта ОС!. Документ 
МаНетайса состоит из ячеек, которые 
можно объединять в более крупные 
структуры. Программа обладает еще 
одной редкой особенностью — вид ее 
документа регулируется более чем пять- 
юстами настройками. И хотя для боль- 
шинства задач такое разнообразие из- 
лишне, в некоторых случаях оно оказы- 
вается полезным. 

В Маре реализован более традици- 
онный подход к интерфейсу — послед- 
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ний включает обычные элементы много- 
оконных приложений: главное окно про- 
граммы с меню, строкой состояния и ко- 
мандными панелями. Пользователь мо- 
жет выбрать отображение интерфейса 
в классическом варианте (рис. 2}, при- 
шедшем из прежних версий, или стан- 
дартном (рис. 3}, являющемся новшест- 
вом девятой версии. В частности, стан- 
дартный вариант позволяет использо- 
вать интерактивный отладчик процедур 


\ Рис.3 
и поддерживает новый, более совершен- 
ный интерфейс справочной системы. При 
этбм функциональные возможности ин- 
терфейсов полностью совпадают. 

Из особенностей интерфейса Маре 
отметим развитую систему контекстно- 
го меню, благодаря которой с выраже- 
ниями можно производить отвечающие 
их типу преобразования. Например, кон- 
текстное меню для матриц позволяет вы- 
звать матричный редактор (Машх Вго\миз- 
е!], выполнить основные операции ли- 
нейной алгебры (подсчет нормы, собст- 
венных чисел и т.п.), конвертировать мат- 
рицу в различные внешние формоты. 
Для проведения данных преобразова- 
ний не нужно знать синтаксис команд, 
достаточно выбрать нужный пункт из ме- 
ню, появляющегося при нажатии пра- 
вой кнопкой на выбранном объекте. 

Другим важным элементом интерфей- 
са Маре (непосредственно связанным 
с функциональностью и структурой до- 
кументов} являются электронные табли- 
цы ЭргеадзНее, которые встраиваются 
в документы системы наряду с другими 
абъектами. Удобство использования таб- 
лиц, сочетающих вычислительные воз- 
можности Маре с функциями табличных 
процессоров, заключается в способно- 
сти системы производить в единай сре- 
де сложную обработку массивов и в на- 
гляднай форме отображать результоты. 

Завершая рассмотрение интерфей- 
са, отмечу небольшой, но ощутимый не- 
достаток Маре, унаследованный от про- 
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шлых версий: масштаб отоброжения до- 
кументов может принимать только не- 
бальшое число фиксированных значе- 
ний (50%, 75% и т.д.). 

Перейдем к издательским возможно- 
стям систем. Оба пакета позволяют соз- 
давать структурированные, многоуров- 
невые документы, поддерживающие ги- 
пертекстовые ссылки и стили оформле- 
ния параграфов (в Маре имеются так- 
же стили для символов). Важной функ- 
цией систем является встроенная про- 
верка орфографии. Но в целом разли- 
чий в издательских функциях пакетов го- 
раздо больше, чем сходства. 

В этой области бесспорное первен- 
ство принадлежит Матетайса, причем 
даже в сравнении со всеми другими со- 
временными СКМ. Даже ранние вер- 
сии этого пакета создавались как вы- 
сокофункциональные издательские сис- 
темы, ориентировонные на подготовку 
публикаций, содержащих большое ко- 
личество формул. Поэтому вполне за- 
кономерно, что нынешняя версия вклю- 
чает в себя практически исчерпываю- 
щий набор инструментов для написа- 
ния математических текстов произволь- 
ной сложности и в этом отношении мо- 
жет на равных конкурировать с про- 
фессиональными издательскими систе- 
мами для подготовки научных публика- 
ций. Рассмотрим основные механизмы 
реализации этих функций. 

МаНетаНса поддерживает около 
700 математических символов, охваты- 
вающих условные обозначения из раз- 
личных разделов математики. В этот на- 
бор также включены буквы нескольких 
алфавитов, используемых в научных тек- 
стах. В документы можно включоть фор- 
мулы произвольной сложности. Преду- 
смотрена автоматическая нумерация раз- 
делов документа и формул. 

Для оформления публикации в целом 
в системе имеется специальный пакет 
АифогТос, функции которого позволя- 
ют создавать такие важные элементы, 
как оглавление, предметный указатель, 
поля для отображения плавающих по- 
раметров (дата/время и пр.), колонти- 
тулы ти функции применимы как к от- 
дельному документу, ток и к их группам). 
Для создания документов-презентаций, 
которые будут демонстрироваться на эк- 
ране, в системе предусмотрен специ- 
альный мастер Зй4е ЭКом. 

Говоря о Маре, отметим, что изда- 
тельские возможности этой системы за- 
метно скромнее. Набор математических 
символов практически ограничен грече- 
ским алфавитом, не доступны автома- 
тическая нумерация и генерирование 
упомянутых разделов документа. В це- 
лом издательские возможности пакета 
находятся на уровне обычного тексто- 
вого процессора с включением поддерж- 
ки математической символики. 

Если же пользователя не удовлетво- 
рят встроенные возможности по подго- 
товке публикаций, документы систем мож- 
но экспортировать во внешние форма- 
ты. И Маре и Матетайса поддержи- 
вают обширные, во многом близкие экс- 
портные вазможности. Документы обе- 


их СКМ можно сохранить в таких попу- 
лярных форматах, как ХМЕ, Ма ИМЕ, Тех, 
НТМЕ (и различных вариациях вроде 
ХНТМЕ, на этом вопросе останавливать- 
ся не будем). Общими форматами для 
сохранения графики являются ПЕР, СИР 
[обычный и анимированный), /РЕС, ВМР 
и некоторые другие. Структурированные 
массивы (матрицы, векторы} легко пре- 
образуются в распространенные таб- 
личные форматы МаНоЬ, МатхМатще!и 
текстовый с разделителями. Но и в этой 
области описываемые СКМ не совсем 
равнозначны. В частности, Майтетайса 
поддерживает более широкий список 
графических форматов и некоторые циф- 
ровые акустические форматы, а Маре 
позволяет сохранять документы в КТР, 
недоступном в Матетанйса. 

У Средства программирования и гра- 
фические возможности. 

Такие мощные системы, как рассмот- 
риваемые СКМ, обычно используют, не 
прибегая к программированию. Их стан- 
дартные возможности по большей час- 
ти значительно превосходят реальные 
запросы многих пользователей, которые 
часто и не подозревают, что в этих по- 
кетах можно еще и программировать ©. 
Но если Вы сталкиваетесь со сложными 
задачами, Маре и Мафетайса готовы 
предоставить изощренные возможности 
программирования в своих средах. При 
этом программные средства систем за- 
метно отличаются, чего мы кратко кос- 
нулись в разделе о взаимодействии с 
внешними приложениями. 

В Ма\метайса используется собствен- 
ный проблемно-ориентированный язык про- 
граммирования сверхвысокого уровня, по 
своим функциональным свойствам. значи- 
тельно превосходящий языки общего но- 
значения типа С или [ама. Вобрав в себя 
лучшие качества многих языков прогромми- 
рования, язык Майетайса позволяет рес- 
лизовывать большинство актуальных кон- 
цепций программирования — объектно-ори- 
ентированное, структурное, рекурсивное 
и тд. Многие операторы этого языка ори- 
ентированы на ядра системы, содержащее 
готовые алгоритмы, реализация которых на 
языках общего назначения потребовала бы 
написания сложных и объемных программ. 
Несмотря на эти достоинства, язык Мойе- 
пайса немного архаичен и громоздок (по 
крайней мере, внешне], что затрудняет его 
освоение и применение. 

Язык Маре в целом не предоставляет 
такого разнообразия концепций приме- 
нения, но для массового пользователя он 
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более предпочтителен благодаря своей 
простоте и изяществу. Его операторы близ- 
ки каналогичным конструкциям С, Ройгап, 
Ваяс и Разса|, что облегчает освоение 
программирования в этой системе. 

Программные средства пакетов не ис- 
черпываются программной средой. Про- 
цедуры на внутреннем языке могут быть 
переведены в коды на других языках и ис- 
пользованы во внешних приложениях. Так, 
Ма!Нетайса переводит собственный код 
в Си Ропгап; Маре, помимо этого, еще 
ив Даа, МоНаБ и Мвиа[ Ваз. 

Графические возможности СКМ Ма- 
фетаяса и Маре давно стали промыш- 
ленным стандартом и образцом среди 
других систем научной графики. Эти воз- 
можности столь широки, что даже бег- 
лое их рассмотрение займет много 
места. Поэтому ограничимся самой об- 
щей информацией. 

Обе системы позволяют строить вну- 
шительную галерею двух- и трехмерных 
графиков в различных системах координат, 
применяя для дастижения нужных эффек- 
тов большое количество параметров, от- 
носящихся к цвету, толщине линий, коор- 
динатным осям, характеру заливки по- 
верхности, источникам подсветки и т.д. 
Для иллюстраций динамических процес- 
сов можно создавать настраиваемые ани- 
мационные графики. Оценивая графиче- 
ские вазможности пакетов, сложно отдать 
какой-либо из них предпочтение, но по 
личному мнению автора, графика Маре 
включает большее число нестандартных 
возможностей (графики многолистных функ- 
ций, график на бесконечном интервале 
и тд.) и интерактивных свойств. Если в 
Матетайса график практически нельзя 
изменить после создания, то Море до- 
пускает глубокую настройку рисунка уже 
после его построения. Начинающие поль- 
зователи этого пакета могут прибегнуть к 
мастеру построения графиков Рю! Вийаег, 
с помощью котарого без лишних хлопот 
удастся создать сложный график, не при- 
бегая к ручному вводу команд. В версию 9 
включена поддержка графической техно- 
логии Ореп\Уй, сделавшей графику сис- 
темы более качественной и добавившей 
настойку прозрачности рисунков. 

Завершая первую часть обзора, хо- 
чу подчеркнуть, что нам сознательно 
пришлось опустить некоторые важные 
моменты, относящиеся к заявленной те- 
ме, и выразить надежду, что разобрать- 
ся с этими вопросами читатель сумеет 
самостоятельно. 

{Продолжение следует} 
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Несессер сетемана 


Нехиезой Оеног 1 3.44 


Разработчик: НехЫезой Сотрапу 

(Ннр:/ /ммим.НежЫезоН. сот) 

Статус: а] 

ОС: УМИпаомз 9х-ХР 

Интерфейс: многоязычный 

Размер дистрибутива: 1.57 Мб 

А начнем мы, как и полагается се- 
теманам, с установки коннекта с про- 
вайдером. Поскольку стандартными 
средствами \ИпЧо\м$ нам, продвину- 
тым, пользоваться негоже, впору бы 
возжелать утилиту с более широкими 
возможностями. В принципе, если поль- 
зователь облодает довольно прилич- 
ной телефонной линией вкупе с циф- 
ровой АТС, стандартного сервиса этой 
ОС ему должно быть вполне доста- 
точно. Однако сегодня большинству 
пользователей хорошее качество свя- 
зи при подключении посредством мо- 
дема еще недоступно. Поэтому и поль- 
зуются интернетчики различными зво- 
нилками, одну из которых — Нехе- 
зоН Паег И — мы и рассмотрим 


(рис. 1). 


ста, Е: т 
токо Оберон: Срлаесно Ораьа Е 
С Пи = 


„пои стрекитньчевто ооитсгстричиету тут 
зебра, ати вот золы ренртенилгрикет аазчодгольчи ржннум, 


Зы 


 Рис.1 


После установки утилита предла- 
гает пользователю конвертировать те- 
кущие настройки удаленного доступа 
в свой формат либо создать новое 
подключение. Программа поддержи- 
вает несколько соединений, имеет ши- 
рокие возможности их настройки. Это 
и расширенные функции автодозво- 
на, позволяющие при подключении к 
провайдеру прозваниваться по неог- 
раниченному числу телефонных номе- 
ров, настройка промежутка времени, 
по истечении которого при атсутст- 
вии связи программа будет менять но- 
мер. Также можно резервировать од- 
ни номера для дневного времени, дру- 
гие — для ночного. Контроль скоро- 
сти соединения также можно отдать 
под контроль программе, велев ей 
подключаться только на скорости не 
ниже установленной (например, 
ЗТ 200]. 

Наверняка вы сталкивались с 
проблемой, когда связь с провайде- 
ром как бы зомерзала, неразлучная 
парочка мониторов в трее переста- 
вола перемигиваться, при этом \\/т- 
Чо\5 считала, что все в порядке и не 
разрывала коннект. Исправить дан- 
ное недоразумение поможет функция 
рта, которая в определенные проме- 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_имагоу@тай. гу 


Бофи-гардерой 


Среднестатистический современный пользователь, обращающийся 
к возможностям Интернета в повседневной работе, имеет 
стандартный набор ПО: браузер, почтовик, программу для обмена 
короткими сообщениями и т.п. Истинные же сетеманы как правило 
стремятся расширить этот «несессер», благо в Сети попадается 
различный, хоть и более специфический, но все же достаточно 
полезный софт. Нынешний обзор посвящен утилитам, с помощью 
которых работу в Интернете можно сделать более комфортной. 
Предлагаю всем любознательным коннектиться и запускать качалки. 


Мы начинаем... 


жутки времени будет пинговать уда- 
ленный сервер провайдера и при от- 
сутствии ответа с его стороны зано- 
во производить дозвон. 

Что еще добротно реализовано в 
утилите, так это статистика. Она ве- 
дется по каждому конкретному соеди- 
нению, за неделю или месяц. Причем, 
кроме подсчета затраченных денег, осу- 
ществляется подсчет трафика. Есть так- 
же визуальное отображение статисти- 
ческих данных. 

Из дополнительных возможностей 
программы выделю: 

У встраенный планировщик заданий; 

У автозапуск приложений и докумен- 
тов при различных режимах работы про- 
граммы; 

У звуковое оповещение различных 
действий; 

У возможность корректировки сис- 
темного таймера по серверам точного 
времени. 

Нех®езой Оюег обладает современ- 
ным интерфейсом и имеет поддержку 
стилей (несколько «имиджей» поставля- 
ется с программой), интерфейс много- 
язычный, включая русский, ша[-версия 
утилиты имеет ограничение в 50 запус- 
ков, скачать ее можно с ИНр:/ /\мм\м. 
ЯехЫезой.сот. 

А теперь перейдем к подсчету тра- 
фика... 


окег-оо ие 2.6 


Разработчик: Демочка Артем (внр:// 

1юоКег.Бу.ги) Е 

Статус: Нее\миаге 

ОС: УМтаомз 9х-ХР 

Интерфейс: русский 

Размер дистрибутива: 503 Кб 

Программа отличается удобством в 
работе, непритязательным интерфейсом 
(рис. 2) и всеми необходимыми опциями 
для ведения статистики работы в Интер- 
нете. Утилита позволяет подсчитывать 
входящий и исходящий трафик и время 
работы не только по отдельным сесси- 
ям, но и общую статистику за каждый 
день или месяц. Время работы в Интер- 
нете программа считает по введенным 
пользователем тарифам (дневной, ноч- 
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ной), при этом, чтобы узнать текущий ба- 
ланс на счету, не обязательно подклю- 
чаться к сети. 


ГОеподяя общая статистика] Тарифы] Наломинатель | 


0911.03 


Из дополнительных опций програм- 
мы можно выделить: 

У встроенный «напоминатель», кото- 
рый извещает пользователя в указан- 
ное время о важных делах, запускает 
программу или открывает заранее ука- 
занные мер-страницы; 

У возможность учета тарифов для 
нескольких провайдеров; 

У дозвон до провайдера из программы. 

Программа не навязывает пользова- 
телю свое присутствие, сразу же после 
загрузки поселяясь в трей и активиру- 
ясь только при подключении к Интерне- 
ту; с помощью «напоминателя» можно 
указать время автоматического отклю- 
чения от Сети. 

Несмотря на то, что программа бес- 
платна, требуется ввод ключа и серийно- 
го номера, получаемых на сайте автора. 

Загрузить [ооКег оп-Мпе мажно с 
АНр:/ /Люокег.Бу.го/домипоса/1ооКег-зейир.21р- 


АПу брвей 1.8 
Разработчик: РУ ЗоН\аге (в#р:// 


ум. рузой.сот) 

Статус: Тее\маге 

ОС: ММпаом$ 9х-ХР 

Интерфейс: английский 

Размер дистрибутива: 880 Кб 

Однако не только статистические 
данные могут быть полезны пользова- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Гифи-гароеро 


телю. Не менее ценна будет и инфор- 
мация о реальной скорости обмена 
данными между пользователем и кон- 
кретным сайтом, другим компьютером 
в сети или провайдером, предостав- 
ляющим доступ в Интернет. Для этих 
целей подойдет небольшая утилита 
Апу Зрее4, позволяющая довольно бы- 
стро определить реальную скорость 
передачи данных между пользовате- 
лем и необходимыми сайтами или ком- 
пьютерами. 
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Достаточно указать требуемый ад- 
рес ({Р компьютера или адрес \мер- 
сайта), определить параметры пинго- 
вания сайта и размер тестового фай- 
ла и нажать кнопку Старт. После че- 
го программа начнет пинговать удо- 
ленный сервер, при этам отображая 
скорость получения данных в графи- 
ческом и цифровом виде (рис. 3]. Пау- 
зы и количество запросов, которые 
посылает программа, настраиваются 
произвольно. С помощью Апу ЗрееЯ 
можно определить, на каких участках 
Сети происходит замедление скоро- 
сти передачи. 

Загрузить утилиту можно с ВИр://\мич. 
асНуемеБбсат.сот/Вомитоа95/ апузра1 1 .21р. 


таги 3.6 


Разработчик: Тато ЗоН, пс. (№ир:// 

мч Лато$.ги] 

Статус: на| 

ОС: МИпаомз 9х-ХР 

Интерфейс: многоязычный 

Размер дистрибутива: 1.31 Мб 

А что прикажете делать, если по- 
зарез © нужно получить детальную 
информацию об интересующем доме- 
не или неизвестном 1Р-адресе? Такое 
возможно благодаря наличию онлай- 
новых сервисов И/Ро{, предоставляю- 
щих полную информацию о введен- 
ном домене или 1Р-адресе. Список та- 
ких серверов очень широк, поэтому 
софтовые сайты пестрят утилитами для 
более удобной работы с этим серви- 
сом. Зтой\ Но — одна из альтерна- 
тив онлайновым серверам. Интерфейс 
программы (рис. 4] русифицирован и 
вполне интуитивен. Запросы делают- 


ся на получение сведений об |Р-адре- 
се или домене, причем имеется воз- 
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Рис.4 


можность ввода нестандартного за- 
проса. После установки программа 
добавляет свой значок на панель ин- 
струментов фегпе! Ехрогега, что очень 
удобно, если нужно проверить инфор- 
мацию о текущем загруженном сайте. 
Скорость работы программы не вызы- 
вает нареканий — информация дос- 
тавляется примерно за 5—10 секунд, 
благо список мНо5-серверав доволь- 
но велик. Полученные сведения (как 
для одного, так и нескольких доменов} 
можно сохранить в различных форма- 
тах (лхь „хт|, вт, а токже как архив 
Зтай\МУвов. 

Тна!-версия программы работоспо- 
собна на протяжении 30 дней, загру- 
зить ее можно с ННр:/ /ммим атоз.ги/ 5% 3.21. 


ИегиеЕ Риррогег Тежё Агсммег 8.0 
Разработчик: РСУТТ (Внр:/ /мчим. 


репитеопеопе. сот} 

Статус: Рее\ммаге 

ОС: М/паомз 9х-ХР 

Интерфейс: английский 

Размер дистрибутива: 7 Кб 

Вариантов сохранения мер-стра- 
ниц придумано множество. Это и стан- 
дартное сохранение текущей откры- 
той страницы, и использование оф- 
флайн-браузеров, и копирование час- 
ти страницы с ее последующей встав- 
кой в текстовый редактор... И все же, 
когда требуется сохранить лишь часть 
текста на меБ-странице, вышеназван- 
ные варианты не всегда удобны. Аль- 
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тернативой им может стать использо- 


вание |тегпе! Ехрогег Тех! АгсНмег’а. 
Программа представляет собой скрипт, 


при помощи которого необходимый 
абзац (кусок] текста на меБ-странице 
можно сохранить буквально в два кли- 
ка, щелкнув правой кнопкой мыши и 
выбрав из контекстного меню пункт 
АгсНуе Зейесе4 Тех+ (рис. 5}. При этом 
пользователю будет предложено це- 
лых три варианта имени сохраненно- 
го файла. Все сохраненные файлы за- 
писываются в папку, указанную поль- 
зователем. 

Бесплетность, минимальный раз- 
мер, простота установки скрипта и 
возможность намного быстрее сохра- 
нять требуемые части текста ммеб-стра- 
ниц действительно подкупают. На мой 
взгляд, ради этого имеет смысл наве- 
даться по следующему адресу: ВНр:// 
мули-рептеопеопе.сот/ МмесК$/ле!ехюгсМ ег. 
р. 


Иса 6 Емай 1.15 


Разработчик: Алексей Шамис (внр:// 

зарбой.Бу.ги] 

Статус: Неемиаге 

ОС: МИпао\мз 9х-ХР 

Интерфейс: английский 

Размер дистрибутива: 383 Кб 

Сегодня многие интернет-пользова- 
тели узнают море полезной информа- 
ции, не только посещая интересую- 
щие их ресурсы, но и подписавшись 
на рассылку новостей. Упростить под- 
писку на рассылки с различных тема- 
тических сайтов призван сервер $и6- 
зспье.ги, имеющий в своей базе тыся- 
чи сайтов, с упростить работу с сер- 
вером поможет небольшая утилита 
Сйуса! Бу Етой, позволяющая рабо- 
тать со списками рассылок посредст- 
вом электронной почты. Вам больше 
не нужно тратить время в онлайне, 
достаточно скачоть базу данных с 
имеющимися сайтами, разбитыми но 
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Рис.6 
тематические разделы. После чего маж- 
но с легкостью подписываться и отпи- 
сываться от рассылок, искать требуе- 
мый сайт по каталогу, посредством 
программы заказывать предыдущие вы- 
пуски рассылок. 

Утилита имеет интуитивно понятный 
интерфейс (рис. 6], умеет сортировать 
подписанные рассылки по алфавиту, по- 
нимает горячие клавиши, абсолютно 
бесплатна. Загрузить утилиту можно тут: 
ЮНр:/ /зарзой.Бу-ги/ зоН/ сИусайгаг, ПО ОТ- 
дельному адресу можно заполучить по- 
следнюю базу данных со списком имею- 
щихся на сервере рассылок (ир:// 
зарзой.Бу.ги/зоН/Базе.2). 

(Продолжение следует) 


Мусгозо  Вазейие ЗесыгИи Апайщиег 1.1.1 


сгозоЙ решила, что хвотит постоянно 
| информировать пользователя о но- 
вых «дырах» в своем ПО и выпускать 
лишь соответствующие бюллетени и пат- 
чи. Компьютерный гигант совместно с Зау- 
ШК Тесбпоюдез разработол небольшую 
системную утилиту — Возейте Зесиу 
Апаухег, призванную указать пользова- 
телю на слабые места в защите личного 
компьютера, а также компьютеров, нахо- 
дящихся в локальной сети. 

Эта утилита укажет на незолатанные 
дыры не только в операционных системах 
Ийпаомз МТ/2000/ХР/5егуег 2003, но и в 
|ете! ПЮптавоп Зегуег 4.0/5.0, $СУ. Зегу- 
ег 7.0/2000, 1тегпе! Ехрюгег 5/6 и М$ ОЕ 
йсе 2000/2002. Программо также прове- 
ряет систему на предмет установки офи- 
циольных потчей и сервис-паков (рис. 1). 

Утилита имеет ХР-подобный интерфейс, 
для работы с ней необходимо иметь пра- 
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ва администратора. После проверки сис- 
темы утилита выдаст подробный отчет, при- 
чем программа позволяет получить доступ 
не только к текущему отчету, но и ко всем 
предыдущим. 

Программа имеет +а[-стотус, неизмен- 
но английский интерфейс, дистрибутив ве- 
сом в 3.68 Мб доступен на официальном 
сайте Мисгозой  (н#р:/ /мумлу писгозоН.сот/ 
зесийЪ). 


Раземогй Ооог 9.0 


Будучи одмином, чего только я не пред- 
принимаю, чтобы ослабить вред со сто- 
роны незадачливых пользователей. Оче- 
редной уловкой с моей стороны, помо- 
гающей снизить гулянье их шоаловливых 
ручек, стола утилита Раззууога Боог, пред- 
назначенная для установки паролей на 
запуск программ. Внешний вид ее (рис. 2) 
ничем особым не выделяется: в левой час- 
ти отображается список установленных 
программ, в правой показываются про- 
граммы с установленным паролем на дос- 
туп. Пользоваться утилитой очень просто: 
двойным кликом выбироете в списке ути- 
лит программу, например ОцНоокК Ехргез$, 
после чего появляется окно, где неабхо- 
димо ввести пароль. Впоследствии при за- 
пуске ОЕ выскочит окошко, в которое и 
вводится указанный пароль. Стопроцент- 
ная защита от «непровильного» пользо- 
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Приветствую всех читателей! Набор программ нынешней «софтинки» 
неслучаен — проблема безопасности сегодня является одной из 
самых важных в информационной сфере. Естественно, каждый 
пользователь желает максимально обезопасить себя от различных 
вредоносных действий не только со стороны Интернета, вирусов, 
но и своих «неблагополучных» коллег. Программы сегодняшнего 
выпуска направлены как раз на отображение дыр в системе, скрытие 
важной информации, ограничение доступа к данным и программам. 


Я за безопасность. А вы? 
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вотеля. При этом сома программа защи- 
щена одминистраторским паролем, мо- 
жет временно отключать парольную за- 
щиту и производить поиск установленных 
программ, не прописанных в основном 
списке (например, не имеющих инсталля- 
тора]. 

Равзммога Боог имеет английский интер- 
фейс, зКагеммоге, размер дистрибутива 
600 Кб, скачивать с Ир://миммлсосе.сот/ 
р@земр.ехе. ТНа-версия роботоспособна на 
протяжении 15 дней под У/таомиз 9х-ХР. 


Айузиеей Ве Гоегз уд.6 


Ограничить доступ можно не только но 
запуск программ, но и на открытие фай- 
лов и папок. Утаиванием ценной инфор- 
моции от постороннего взгляда как раз и 
занимается утилита Афуопсе Нае Го9- 
егз, в обязанности которой входит скры- 
тие папок и файлов с возможностью раз- 
блокирования доступа только после вво- 
да пароля. 

Интерфейс утилиты довольно прост; 
главное окно отоброжает все необходи- 
мые для работы с программой кнопки. До- 
бовление папок в список зощищенных про- 
исходит путем их перетаскивания (@гас’п`- 
гор} в окно программы. Эта опция удоб- 
на при выборе конкретных файлов любо- 
го типа; если же вам требуется обеспе- 
чить дополнительную защиту, предусмот- 
рена возможность блокирования самих 
файлов. Причем доступ к защищенным 
файлам прелотвращоется и в том случое, 
если они до этого были открыты и стали 
видны в списках недавно открывавшихся 
документов. 


№48/271 01 декабря-08 декабря 2003 


Режимы работы программы: видимый и 
скрытый, активизируемый при помощи го- 
рячих клавиш. 

Простота в работе, отсутствие допол- 
нительной настройки выделяют програм- 
му на фоне конкурентов. А возможность 
работать в среде МИпдо\з от 98-й версии 
ло ХР, небольшой размер (258 Кб} и об- 
солютноя бесплатность во многом скро- 
шивают и без того приятное впечотление 
от утилиты ©. Скачивать здесь: ВНр://\мчич. 
зойБе.сот/аду-Н4е-КЮ/Чегз.21р. 


ВУ басаниег 1.0 


Прежде чем перейти к описанию послед- 
ней программы выпуска, побалую читате- 
лей крупицей теории. Стеганография — один 
из самых современных и надежных методов 
сокрытия информации, основанный на по- 
мещении данных в обычный файл изобро- 
жения, позволяет передовоть конфиденци- 
альную информацию, не вызывоя подозре- 
ний извне. Утилита ВСУ ВоюН@ег как раз 
и предназначена для того, чтобы скрывать 
в графических файлах необходимые дан- 
ные. Для того чтобы спрятать информацию, 
необходимо лишь выбрать само изображе- 
ние и файл с данными, после чего одним 
кликом сохранить новое изображение, внеш- 
не не отличающееся от оригинола, но со- 
пержащее фойл с исходными данными. Ути- 
лита поддерживает работу с графическими 
форматами 4ра, 4ред, Ьтр, ко, ет, мтё, ОД- 
нако кодированный файл сохроняет толь- 
ко в формате тр. В прогромме возможно 
изменение размеров изображения, глуби- 
ны шифровония (от Т до 8 бит, а также ус- 
тановки пароля на раскодировку изобро- 
жения, которая также производится при по- 
мощи ВОМ РоюНаег. 

Программа имеет английский интер- 
фейс, небольшой (209 Кб) размер дистри- 
бутива, работает под \МИпдочз 9х-ХР, не 
требует инсталляции, без регистрации дос- 
тупно кодирование до 10 графических фай- 
лов. В Сети доступна по одресу №ир:// 
му. Бадема.понпай.ги/ пеми /зо_/Ба Ч _еп. р. 


**“ 


Но этом можно сегодня и закончить. Ва- 
ши винчестеры ждут заботливой пользо- 
вательской защиты, посему не теряйте вре- 
мени. Удачной скачки! 
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Представьте себе ситуацию: вам надо показать какой-нибудь 
видеоматериал большой группе людей, например сотрудникам по 
предприятию. Решений здесь несколько. Проще всего, наверное, 
открыть видеофайл на всеобщее обозрение, а на остальных 
компьютерах просматривать его через видеопроигрыватель. У 
такого способа есть ряд достоинств: во-первых, не надо никакого 
специального ПО, во-вторых, можно не заботиться о совместимости 
с ОС клиентов, в-третьих, файл можно просмотреть в любое время. 
Однако при большом количестве подключений сервер или канал 
могут попросту загнуться. Трансляция видеопотоков позволяет 


Интернете хватает ПО для трансля- 
ции видео. В данной статье речь пой- 
дет а программе УЧео АМ (вир:// 
млгимесоап.огд), позволяющей транс- 
лировать мультимедио-потоки из видеофой- 
лов в формате МРЕС-1, МРЕС-2, МРЕС-4 
и ВмХ, цифровых видео и ОУО-дисков, циф- 
ровых спутниковых и телевизионных кано- 
лов, а также «живых» видеотрансляций, по- 
лЛученных от меБ-камер с высокой пропуск- 
ной способностью, — для отдельного ком- 
ньютера, небольшой сети и Интернета с 
поддержкой протоколов 1Ру4 и 1Руб. Для 
трансляции МРЕС-4 потока сеть должна 
обеспечивать от 0.5 до 4 Мбит/с, для циф- 
рового потока, идущего со спутникового 
или телевизионного канала, — от 3 до 
4 Мбит/с, для МРЕС-2 потока ОМО — от 6 
ло 9 Мбит/с. Маео АМ 
может работоть на ком- 
пьютероах подуправлени- 
ем различных версий — 
СМУ/Л/!пих, В$О-систем, 
У/пасмиз всех версий, 
МасО$ Х, ВеОЗ, Зоюи5, 
ОМХ. Программа рас- 
пространяется по лицен- 
зии СРЬ, т.е. совершен- 
но бесплотно, вместе с 
исходными — текстами. 
Проект начинался фран- 
цузскими студентами, а 
теперь поддерживается 
разрабатчиками = из 
20 стран. 

В состав МУ@еоЁРАМ входит два прило- 
жения: 

У М5$ — сервер, транспирующий по- 
токи из файлов; 

У МС — клиент, транслирующий пото- 
ки и способный получоть их и декодиро- 
вать. Также является универсальным видео- 
проигрывателем локольных файлов, под- 
держивающим большинство форматов. 

Возможно добавление информацион- 
ной службы канала для У1$-серверо (МС 
анонсирует себя сам], основанной на стан- 
парте ЗАР/$ОР. Небольшой сервер ЗАР 
объявляет анонсы относительно трансли- 
руемых по сети программ, о МЕС получа- 
ют эти сообщения и автоматически добов- 


ОМПЬЮТЕР. 


ляют объявленные программы в свой плей- 
лист. Для работы предлогается сервер ЗАР 
под Мпих и МасО$ Х. С М5 можно рабо- 
тать только с командной строкой и тете! 
(при удоленном доступе}. МЕС же имеет по- 
нятный графический интерфейс (точнее ин- 
терфейсы, оргонизованные ток, чтобы быть 
в ладах со «своей» ОС), позволяющий ноа- 
строить большинство параметров — но не 
забыта и командная строка, позволяющая 
произвести настройку максимольно тонко. 
Модульная структура обеспечивает под- 
держку новых форматов и функций без не- 
обходимости серьезно перекраивать про- 
грамму. Для организации одного потока 
достаточно компьютера класса Репйит 100 
с 32 Мб ОЗУ и жесткого диска сколько не 
жалко. 
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Устанойка 


Более подробно будем рассматривать 
установку/запуск сервера и клиента на Мп- 
их Под М/пом установка происходит так 
же, кок и у большинства программ, напи- 
санных под эту ОС), а также программы, 
идущие в комплекте с УЁС. Конфигурация 
проктически анологична Ипих’овской, а ус- 
тановка и настройка УС и М!5$ очень по- 
хожи (об отличиях серверов УЗ и УС мож- 
но прочитать на страницах Удеоюл-Ю9 и 
ВНр:/ /млимимдеоап.огд/ театито/ Кесиигез. НН. 

Если используется грт-Базей дистрибу- 
тив, скачиваем пакеты (для Ке@Но! прок- 
тически все библиотеки имеются на дис- 
ках с дистрибутивом, и новерняка они у 


вас уже установлены}, ссылки на которые 
можно найти на странице Юр://м\м. 
удеоап.огд/мс/ Чомищоаа-гефан ит. Долее по- 
мещаем все в одну попку, заходим в нее 
и вводим что-то ноподобие: 

# гри -СУБ *.гра 

Смотрим, на отсутствие каких пакетов 
ругается прогромма, доустанавливаем и 
повторяем попытку. 

В моем случае после запуска в дистри- 
бутиве Уесюг-Ётих программа ругалась на 
несоответствие версии библиотеки ойбс 
(#р:/ /Пр.дпи.ога/ дпи/ойЬ‹] — у меня стояла бо- 
лее ранняя версия 2.25, атребовалась вер- 
сия старше 2.3. В током случае можно со- 
брать все самому из исходников, этот же 
вариант подходит и для других систем, для 
которых нет прекомпилираванных пакетов 
(пля *В$О, например}; в откомпилированных 
же покетах может отсутствавать поддержка 
необходимого модуля или, наоборот, будет 
мешоть что-нибудь лишнее. Для установки 
могут понадобиться еще несколько допол- 
нительных библиотек; если же, например, 
не нужна поддержка ОУО, ее можно отклю- 
чить, введя на стодии конфигурирования УС 
опцию -91ваЪ1е-ду9. Ток же можно посту- 
пить и с остальными ненужными опциями. 

Итак, нам понодобятся (ссылки можно 
найти но НИр:/ /млиммеоап.ого/Мс/ Фомиоад- 
зоитсез.Ниий: 

У 16 4у9с$$ — если необходимо читоть 
зашифрованные ОУО-диски (кстоти, модуль 
не обращает внимание на зоны}; 

У Бдудрю«у — если нужно меню нови- 
гации О\УО-дисков; 

У ИБЗУБря — чтобы читать Т5/ 
ОУ\УВ-потоки видео со 
спутников или цифрово- 
го телевидения; 

У а524ес — при не- 
обходимости декодиро- 
вать звук в формоте АСЗ 
(А52], принятом в ОМО; 

У Н№тред, Штад и 
0992 — для чтения фой- 
лов МРЕС 4/0мХ; 

У Боба и ПБуогЫ5 — 
для поддержки звуково- 
го формата Ода Мог; 

У с — если хочется 
управлять всем этим с 
пульто ДУ (пример кон- 
фигурационного файла можно найти в 
Фос/Лис/ехатре.Йгсг). 

Кождую библиотеку распаковываем: 

# саг ху2Е 11Ьгагу.каг.д92 ипи 
# саг ху)Е 11гагу.каг.Ь22 

Заходим внутрь образовавшегося ко- 
талога и конфигурируем (в общем случае 
без дополнительных опций]: 

# ./сорЕ1аиге 

И наконец, стандартные маке и таке 
4п8са11. 

СМС ситуация аналогична. Скачива- 
ем с р://мим мдеоюп.огд/Мс/ Фомтюач- 
зоигсез Ни, распоковываем и для ознаком- 
ления с опциями конфигурировония вво- 
дим ./сопЕзсиге -Ве1р, особое внимо- 
ние обращоем на те, напротив которых 


стоит деи! фо е4. По сровнению с вер- 
сией 5, количество опций зночительно уве- 
личилось. Определяем ненужные, конфи- 
гурируем. Например, ток (естественно, 
должны быть установлены и соответствую- 
щие библиотеки с фойлами заголовков]: 
#./сопЕ1аиге —-ргеЕ1х=/ивг/1оса1 
—епаЪ1е-дпоме —епаЪ1е-\41 --епаЪ1е 
-Еаа@ -епаЪ1е-ахгез —епаЪ]е-а1за — 
епаЪ1е-8вКЗпв —епаЪ1е-аЕ —епаЪ1е- 
Кае -епар1е-по2111а 

Т.е. прогромма устанавливается в ко- 
талог /изг/юса!. Принудительно включаем 
поддержку Споте и КРЕ, устройств 
\Мео4Ипих (Т\-тюнеры, видеозахват, ммер- 
камеры], звукового сервера КОЕ — Ам, 
звуковых драйверов АЁЗА [Абмапсед Ипих 
Зоипа АгсНйесиге}, библиотек ОТи РААП, 
плагина для ууеб-броузера Лого, а ток- 
же и поддержку скинов. После окончания 
процесса конфигурирования — тродици- 
онные маке и ваКке 1п8Еа11. 

Кстати, в архиве есть файлы для построе- 
ния грт-покетов (ввести кри -Ъа \1с.врес, 
для ОеБоп (арка-Ьа+1враскаде -гЕаке- 
гос -ив -ис} ие 9-файл для Сепюо, что 
уже делоет честь разработчиком. Все, с ус- 
тановкой покончено, зопускоем. 


работаем 


Запустить УС во всех перечисленных вы- 
ше ОС можно как из меню, в котором встраи- 
вается ярлык программы (в Ипих — только 
Споте и КОЕ), ток и из консоли, введя у1с 
(в М/паоми придется вводить полный путь к 
экзешнику). В результате перед нами пред- 
станет главное окно программы. Теперь мож- 
но прасмотреть локальный видеофайл, соз- 
дать поток из перечисленных выше источни- 
ков, в том числе и с контролем на локоль- 
ном компьютере, и подключиться к имею- 
щемуся потоку. Разберем по порядку. 


Просмотр фабла 


В командной строке вводим: 
#у1с -ууу шу у14еоЕ1е.прд 

И наслаждаемся полученным результа- 
том. Программа сама подберет необхо- 
димый декодер. При неудаче его можно 
задать вручную при запуске. 

#у1с -ууу —содес ЕЁтред шу у1деоЕе. 
ира 

Для ОУБ или УСО запускаем с такими 
параметрами: 

/> м1 -ууу 4уа:9:@0:1# 

Это для МУМпдомиз, где а — ваше О\УО- 
устройство, параметры после @ необязо- 
тельны, они означают номер дорожки и пр. 
# %1с -ууу уса: /деу/сагот:@1:1# 

А это для Ипих — просмотр видес- 
диска. 

При помощи системы меню это еще 
проще: открыть меню Н@ и выбрать нуж- 
ный пункт. 


Сизрание ю иросмоиф номтока 


МС (коки М5] может создовать два ви- 
да видеопотока: итсо$Ёи тийса$Квозмож- 
но применение сразу двух вариантов од- 
новременно). В первом случае видеофайл 
разбивается на пакеты и отправляется по 
индивидуальному 1Р-одресу, указанному 
при запуске; принимающая сторона про- 
сто считывает данные, поступающие на от- 
крытый для приемо ЦОР-порт (по умолча- 


нию программой используется 1234; ис- 
пользовоть ГСР-пакеты, подтверждающие 
прием, в донном случае смысло особого 
нет — это только увеличит нагрузку но ко- 
нал). Ва втором случае сервер тронслиру- 
ет передачу на специальный групповой 1Р- 
адрес, с которого и считывают информо- 
цию многочисленные клиенты. Для созда- 
ния потока вводим такую команду: 

# 91с -УУУ у1ЧеоЕ11е.а\1 —воцЕ 
14р://192.168.0.42 —6Е1 1 

где у1деоЕЗЛе.ау1 — тронслируемый ви- 
леофойл, и@р://192.168.0.42 — ипюо“ 
1Р-одрес (имя 0М5$} отдельного компьютера 
или у#со$Р-одрес для общесетевой транс- 
ляции, 661 означает «Типе То Цме», т.е. врё- 
мя жизни покета: каждый маршрутизатор 
уменьшает его значение на единицу, и ко- 
гда Ш становится равным 0, покет уничто- 
жается. Таким оброзом, установив его зно- 
чение в 1, мы не допустим попадания тронс- 
ляции в Глобольную сеть. Можно отправить 
в сеть и содержимое ОМО-диска: 

# у1с -ууу ауа: /аеу/дуа -вочЕ 

пар; //ехапр1е.ога 


Для трансляции ОУО или УСО под Ух 
потребуется прово но запись в /4ем/а 
{/Зеч/сдгот]; для этого включите пользово- 
теля, от имени котарого запускоется сер- 
вер в группу сагот (если нет, создайте), 
или, при трудностях с предыдущим пунк- 
том, введите просто: 

# сытой 666 /аеу/аха 

Аналогичным образом можно трансли- 
ровать сигнал и с других источников. 

Подключаемся к отсаз+-потоку таким 
образом: 

#11с -ууу ивр: 


Самоетрой 


В случае другого порта, отличного от 
«умолчаемого», указываем и его. 

#\1с -ууу иар:@:9876 

При ту соз! добавляется еще и [Р-одрес. 
#у1с -ууу пар:@па1е1саве_ад@гезв [: 
зегуег_рогЕ] 

Если с итса$! все зароботало сразу и 
без особых праблем, та вот с туса! вы- 
шла небольшая заминка. Дело в том, что в 
документации найти вразумительное объяс- 
нение, что это за адрес такой, удалось не 
сразу. Логично было бы поначалу предпо- 
ложить, что это [Р-адрес самого компьюте- 
ра, используемого в качестве сервера. Но 
подобные установки успеха не возымели, до 
ивтаком случое пришлось бы клиентам под- 
ключаться к серверу, что сразу ставит огра- 
ничение на их количество, да и понятие 
трансляции в таком случае приобретает не- 
много иной смысл. Сканирование сервер- 
ных портов утилитой птар огорчило: нуж- 
ный, 1234-й, открыт не был. Следующей иде- 
ей было транслировать на незанятый в се- 
ти|Р-адрес — опять неудача. Но на этот раз 
пораллельно, чтобы видеть, что происходит 
в сети, я запустил утилиту рфитр: 
#есрёяпр 
19:25:12.843609 агр чро-Вав 192. 
168.0.223 Ее11 ахзраег 
19:25:13.050213 чг1паег.1032 > 224. 
2.127.254.9875: пар 160 [ЕЕ] 1] 
19:25:13.451710 чг1паег. 1032 > 224. 
2.127.254.9875: пар 160 [ЕЕ] 1] 

Результат немного озадачил. Сервер 
пытался при помощи протокола АР (Ас- 
дез Кезоиноп Ргоосо| протокол разре- 
шения адреса] разобраться, что это за 
компьютер такой с 1Р-одресом 192.168. 
0.223, а сам в этот момент непринужден- 
но спал информацию по протоколу ПОР 
в одрес 224.2.127.254, порт 9875. Ну, ду- 
маю, поймал наконец мелкософт на горя- 
чем (сервер тогда испытывался под М/п- 
90%). Пришлось ЕТЕМ“ить, что это за од- 
рес. Оказолось все просто: диопазон ад- 
ресов от 224. 0.0.0 до 239.255.255.255 
специально забронировон для широкове- 
щотельных передоч. Поэтому для писаз 
выбираем любой понравившийся из этаго 
диапазона и ностраиваем на него как сер- 
вер, так и клиентов. И кстати, приведен- 
ный выше адрес зарезервирован по умол- 
чанию для службы анонсов АР, автомо- 
тически побавляющей трансляции в плей- 
лист. Можно воспользоваться для тронс- 
ляции и стандартным для любой сети ад- 
ресом, заканчивающимся на 255, также 
отведенным под широковещательные па- 
кеты, но в большой сети это может поме- 
шоть нормальной работе некоторых служб, 
плюс ко всему токие покеты удоляются мар- 
шрутизаторами автомотически, @ значит, 
в Интернет они не попадут, кок бы вы это- 
го не хотели. 

В меню поток можно организовать, от- 
крыв нужный источник при помощи, напри- 
мер, Ые > Ореп Ее; полее через Вгомзе 
выбираем нужный файл, но этой же стро- 
нице внизу ставим флажок нопротив Знеат 
О\ри и на появившейся странице либо 
вручную забивоем нужные параметры в 
строке Безнпаноп Тагде! вверху страницы, 
либо (что легче] выбираем их из менюшек, 
октивировав Рау ёосаЙу; здесь же можно 
и просматривать то, что уходит в сеть. А 
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Самострой 


для приемо открываем Ре > Ореп Ме! 
могк Знеат и выбираем нужные паромет- 
ры (полученный поток можно тут же пере- 
транслировоть на другой одрес. 

А теперь, чтобы вы представляли, на 
что способна эта утилита, кратко пробе- 
гусь по одуапсед-возможностям УС. 


Просоюнукье позможностио 


Добавив в строку запуска параметр 
—5руб, можно использовать протокол {/Руб, 
хотя на данный момент такая революция 
возможна разве что в отдельно взятой 
сети, но такой задел на будущее по край- 
ней мере разумен. Следующая очень по- 
лезная в хозяйстве вещь — МалзсосИс. 
При этом исходный файл «на лету» мо- 
жет перекодироваться в любой из под- 
держиваемых форматов и зотем уже от- 
правляться в странствие или сохроанять- 
ся на жестком диске (опция Ее во вклад- 
ке Энеат Ошри). Активировав пункты 
Аифо и Удео содес в поле Тгалзсод та 
ОрНоп5, можно установить кодек, бит- 
рейт и количество аудиоканолов. В ко- 
мандной строке подключаем все при по- 
мощи опции тапзсове (если нравятся та- 
кие приятные на вид конструкции]: 

# м1с -ууу аа: /аеу/дуа -воде '#Егапв 
соае{хсодес= ОТУЗ, асоаес=уокЬ ‚УБ=800, 
аЪ=128 ‚сВапое1в=2 ,бе1пеег1асе} : ве ап 
ааг{ассезз=ибр пах=еа,ит1=239.255. 
12.42, вар=Тезе$геам}' 

Т.е. получаем очень неплохую и к тому 
же универсальную программу гробления 
видеодисков и захвата видео. При помо- 
щи модуля дирйсайе можно разделить вхо- 


дящий поток на два и затем каждый обро- 
ботать по своему усмотрению. 
#%1с -ууу уфаеоЕ11е.ау1 —воце ‘#ам- 
р11саке{@вЕ=@1вр1ау, 
азЕ=”егапвсоде{усодес=ир4у , асодес= 
праа,УЮ=800,аЪ=128}: 
бир11сабке{авЕ=в6апЯ9ага{ассевв=пар, 
пмх=Е8,итг1=192.168.1.2}, 
аве=зсапдага{ассева=иар ‚пох=е8, иг] 
=192.168.1.12}”}' 

При необходимости можно использовать 
и р-теолтпа, когда клиенты подключают- 
ся почти к вашему компьютеру кок к обыч- 
ному миеБ-серверу, только в ответ на запрос 
получают не текстовый файл, а видеодон- 
ные. Сервер в током случае запускается так: 
# у1с -ууу 1прие_вЕгеал —воцЕ 
„#асапдага{ассевв=ЬЕЕр,пих=о9а,иг1 
=вегуег.ехатр1е.ога:1234}' 

Теперь, подключившись через клиент 
МС, получаем информацию: 
# \1с БЕЕр: //вегуег.ехатр1е.огоа:1234 

Кстати, протестировать сервер мож- 
но и при помощи обычного браузера — 
если на экран будет выводиться мусор, 
значит, все работает. Все хорошо, но 
пользователю иногда не очень нровится 
довольствоваться пасивным созерцани- 
ем, а хочется самому запустить нужный 
файл, останавливать просмотр, перемо- 
тывать неинтересные участки, а с пото- 
ковым видео такой вариант не пройдет. 
Эта возможность реализовано в Уаео 
1АМ, назывоется она Уюео Оп Эетап4 
(УОБ, видео по требованию]. Для его 
реализации запускается М/еБ-сервер (но- 
пример, АрасНе}, в один из каталогов ко- 


]нша реальнсть Гснуе. 


ВИДНИИЙ 1. 


торого кладется нужный видеофайл. При 
помощи клиента УС подключаемся к это- 
му серверу и запускаем файл на про- 
смотр. 

#\1с -чуу БЕЕр: / /у3Чеовегуег/ 
У\14е01.пра 

Нопомню, что видеопроигрыватель хе 
(Ьнр://хие.зоигсеТогделе} имеет опцию ЛЕ 
[тефа гезаигсе Юсою\, позволяющую пе- 
редать ему на проигрывание любой фойл, 
находящийся на ЮНр-сервере (и не толь- 
ко]. Но надо помнить, что такой подход 
здорово нагружает канал. 

И нопоследок. УС совсем недавно 
получил поддержку скинов, пока доступ- 
ную только под Мйпо\з (устойчиво ра- 
ботает на М/паоми5 2000/ХР}, и Х11-Бозеа 
Оез — пока толька в Ипих. Изменить 
текущий скин, который можно загрузить 
с сайта из меню (Мем > АЗФ щег- 
фас >$Ктз] или при запуске программы. 
Для УМпдомиз: 

{> \1с.ехе -Т эК1п8 

Многие параметры, чтобы не набивать 
всякий раз, можно прописать в конфигу- 
рационном файле. Для Нпих/Цих находит- 
ся в $(НОМЕ]/мс/Мсге. Для М/пдом$ 95/ 
98/ МЕ — в С\МИпдом 5 \ Аррйсайоп Раа\Мс\, 
Мегс, а в У/пЧ ом ХР/2000: С:\Роситет ап 
беНпдз\изегпате \Аррйсаноп Раю\Мс\Мегс. 

Мне приятно описывать программы, 
функциональность которых не номного ши- 
ре отведенного в журнале место. Ответы 
на все вопросы о возможностях программ 
проекта УдеоАМ можно найти в доку- 
ментации, которой на сайте более чем, 
достаточно. 


Передплатний 
идекс: 08219 


в нопрями фантастики 

воом! письменники та початнизщ 
критика та пубящистикоа 

новини фендому 

пенао 900 сторнок шомесяця 
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Уув-стробка 


НТМЕ + 655 + [ауазсире = \Мео-меню 


Юрий ПЛАКОШ 
ракозН@тай.ги 


Вы когда-либо задавались вопросом, почему на одних ииеБ-ресурсах легко найти нужную информацию, 
а на других для зтого приходится затратить уйму времени? Частый гость Всемирной Паутины наверняка 
ответит утвердительно. Конечно же, причин может быть много, причем самых разных. Это и чересчур 
большая загруженность страницы, и навязчивая рекламная информация в самом неподходящем месте, 
и непривычность интерфейса. Но самое главное, что влияет на скорость и удобство поиска нужной 
информации, это система навигации. Она может иметь самые разнообразные формы и находиться в 
самых разных участках загружаемой вами страницы. Естественно, после загрузки этой самой страницы 
вам понадобится некоторое время, чтобы разобраться и привыкнуть к новому типу навигации. Впрочем, 
даже если у вас есть куча свободного времени, которое просто некуда девать, я сомневаюсь, что вы 
намерены тратить его таким весьма незатейливым образом, — да и пёегпеё, по-моему, бесплатен еще 
далеко не везде ©. А ведь неплохо бы было создать такую систему навигации, разбираться в структуре 
которой и вовсе не нужно. Такая система навигации есть, и называется она гордым словом «меню». 


ся, тогда говорю прямо — разработкой главного меню для 
домошнего (впрочем, для более серьезных проектов здесь 
тоже нет ограничений) ммер-ресурса. 
Итак, приступим! Первое, о чем нужно 
сказать, это то, что меню будет предстов- 
лять собой гипертекстовую разметку с ис- 
пользованием каскадных таблиц стилей (С5Я | 


р сли вы еще не догадались, чем мы сейчас будем занимать- 


з \еБ-расурх сс вавньин меНН 


<а 14=”11" опиочзеоуег=”тОуетМа1п(1)” 
оппопвеоце=”тоцЕМа1т (1)” 

опс11ск=”мС11сКк(1)”> 

ИмяПункта1 

</а> 

<а 44=”п2” 
оппопвесуег=”пОуетМа1т (2)” оппоицве- 
очЕ=”тОцЕМа? т (2)” 


Собственно внутреннюю логику управления 
мы нопишем в виде сценария на языке 
Уоуа$спрЕ Должен сразу зометить, что по 
понятным причинам меню будем разраба- 
тывать для броузера М$ тете! Ехргег. Но- 
деюсь, вас это обстоятельство сильно не сму- 
тит ©, а посему начнем. 

Сначапа сделаем гипертекстовую раз- 
метку страницы: 
<БЕ> 
<Веав> 
<Е1Е1е>МеБ-ресурс с главным меню</611е> 
<8Еу1е суре=”кехЕ/св8”> 
@1прогЕ иг1 (мепи.све); 
</в6у1е> 
<8сг1ре 1апацаде="Уауа$ст1ре” вгс="мера.]8”> 
</8ст1ре> 
</Беа@> 
<Боду опвев12е="опИ1паонВев1 те ()” опГоаа=" 11 ()"> 
<!-— Место для меню —-> 
</Бо@у> 
</БЕ > 

Думаю, элементы БЕша, Веаё и Е1Е1е пояснения не требуют. 
В элементе зеу1е с помощью нотации @ проге иг] (мепа.свв) 
мы зодаем ЦВЕ файла, в котором находится каскодноя таблица 
стилей для меню. В элементе вскёрЕ с помощью отрибута 
згс="щери.)8” мы зодоем и файла, в котором будет содер- 
жаться сценарий на языке }юмазспр!. Долее в элементе Боду за- 
даем обработчики (функции обработки) для событий опвев1 хе 
(изменение размера окна браузера} и опьоай (зогрузка строни- 
цы). Эти события будут обрабатываться соответственно функция- 


ми опИ1пбонвев1 те () и 1116 (), которые мы определим позже р 


в файле сценария тепив. 

Я специально не вставил меню в предыдущий фрагмент ги- 
пертекстовой разметки, чтобы выделить структуру разработывае- 
мого проекта. Сейчас я приведу гипертекстовую разметку сомо- 
го меню. Следующий фрагмент нужно поместить в блочный эле- 
мент Бобу: 
< ———____ Начало меню — > 
<! Этот элемент 4зу является контейнером для главного 
меню > 
<&1у 4А="иш" с1авз="Ма}пМепи"> 


ИвяПунята21. 


©пс11сК="ис11сК(2)"> 
ИмяПункта2 

</а> 

<а 139=" 3” 
оппоцзеоуег="мОуехгМа1т(3)” оппойве- 
очЕ="точЕМа1т (3)” 
©пс11сК="С11сК(3)“ в6у1е=”а119п: 
ТЗОвЕ;”> 


ИмяПункта3 
</а> 
</А1> 
<!—- Этот элемент @1ху является контейнером для 1-го 
подменю —-> 


<@1у 14="вп1"” с1авв=”5иЪМепи”> 

<а 4Я4="1сет1_1” БгеЁ="ит1 11” 

оплопвеоуег="мОуегТеещ(1)” оптоивесце="иоцетеещ (1) ”> 
ИмяПункта11 

</а> 

<Бг> 

<а 18="15ещ1 2” ргеЕ="итг1_12” 

оппопвеоуег=”мОуегТеец(2)” оптоизеоце="вОцеТЕет(1)”> 
ИмяПункта12 

</а> 

<Бг> 

<а 48="1еет1 3” ВгеЕ=”иг1 13” 

оппоцвеоуег="тОчхегТеещ(3)” оптоивеоце="тОцеТеен(1)”> 
ИмяПункта13 

</а> 

<Бг> 

<а 19="36ещ1 4” ргеЕ=”ит1 14” 

оппоцвесуег="поуегТеет(4)” оппоцвеоце="поцетеет(1)”> 

ИмяПункта14 

</а> 

<Бг> 

</а3м> 

<! Этот элемент &1у является контейнером для 2-го 

подменю —-> 

<д1у 1а="вщ2" с1авв="биЪМепи”> 

<а 14="15ещ2_1" ВгеЁЕ="аг]1_21” 

оппопвеоуег="мОуегтТеет(1)” оплоовеоце="шоцетеещ(1)”> 
ИмяПункта21 

</а> 
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Уеб-етробка 


<Бг> 

</аз> 

<!— Этот элемент @1у является контейнером для 3-го 
подменю —--> 

<@1у 19="513” с1авв=”баЪМели” > 

<а 14="3Еет3_1” БхеЕ=”ит1 31” 
оппоцвеоуег=”иОуегтеен(1)” оппочвеоце=”шоцетеен(1)”> 

ИмяПункта3 1. 

</а> 

<Бг> 

<а 38="15ет3_2” ВтеЕ="ат1 32” 
оомопзеоуег="пОуегТеепт(2)” остопвеоце="иоцетеен(2)”> 


ИмяПунктаЗ32 
</а> 
<Бг> 
</&1у> 
<= Конец меню > 


Довойте разбираться. Первый блочный элемент @4х, как вид- 
но из комментария, служит своеобразным контейнером, в кото- 
ром будут находиться пункты главного меню. Другими словоми, это 
будет панель главного меню. Здесь через отрибут 14 мы присвои- 
ваем этому элементу имя тия. По этому имени мы будем из сцено- 
рия оброщоться к соответствующему элементу. Также через отри- 
бут с1авв назночаем этому элементу класс свойств МазлМепм, ко- 
торый позже определим в файле коскодной таблицы стилей тепи.сзз. 

Разберем теперь фрагмент первого элемента якоря а, кото- 
рый находится внутри @1. Этот элемент является первым пунктом 
меню, а поэтому присвоим его идентификотору зночение п (вто- 
рому пункту присваим па, третьему — ш3 и т.д.). Этот элемент со- 
держит также обработчики событий описивеотег (указатель мы- 
ши нод элементом), оптоавеоче (указатель мыши покинул эле- 
мент) и опсл + ск (щелчок кнопки мыши по элементу). Функции об- 
работки, соответственно, — шоуекМа4п (п), мочЕМа{т (п) и 
шс11сК (п), где п — номер пункта меню. Для первого пункта ме- 
ню п равно единице (пля второго — 2, третьего — 3 ит.д.). Этот 
номер нам понадобится при обработке. В элемент а вписывоем 
имя пункта меню. Все остальные пункты меню строятся по той же 
схеме, с той лишь разницей, что идентификатор должен содер- 
жать букву м плюс точный порядковый номер пункта меню (1, ша, 
., 110, 112, ..). Функции обработки должны принимать в кочест- 
ве параметра точный порядковый номер текущего пункта меню. 

Довайте договоримся: меню, которое выподает при щелчке 
кнопки мыши на каком-нибудь пункте панели главного меню, бу- 
дем называть «подменю». Теперь посмотрим но следующий блоч- 
ный элемент аз. Он служит контейнером для первого подменю. 
Для его идентификации присваиваем его идентификатору значе- 
ние вт1 (для второго подменю — эи2, для третьего — эш3 и т.д.). 
Через свойство с1авз назночаем этому элементу класс свойств 
5чЪМепи, который определим в файле тепи.сз5. 

Внутри блочного элемента Ау находятся четыре якоря а. Они 
играют роль пунктов первого подменю. В принципе их может 
быть неограниченное количество. Разберем структуру первого 
якоря. Его идентификотор принимает значение 36е1_1, а это 
значит, что он принадлежит первому подменю и сам выступает 
его первым пунктом. В общем виде для идентификации пунктов 
меню, принодлежащих различным подменю, идентификатором 
будем присваивать зночения вида 1еешт_с, где т — номер под- 
меню, которому принодлежит данный пункт, 3 — номер пункта 
в данном подменю (т, у принимоют зночение из множества но- 
турольных чисел). Например: значение идентификотора 1Ееп21_13 
означает, что этот пункт принадлежит 21-му подменю, в котором 
на его долю приходится 13-й порядковый номер (котя я сомне- 
воюсь, что кому-то понадобится панелька с 21 пунктом меню ®). 
Атрибуту ьхеЕ нужно присвоить их1, но который будет ссылать- 
ся данный пункт подменю. Хоть, в принципе, вместо ит1 можно 
написать какой-нибудь сценарий. Здесь уже вы решаете, что 
должно происходить при щелчке на данном пункте меню, и са- 
ми пишете (если нужно) обработчик (функцию обработки} этого 
события. Как видим, в этом элементе зоданы обработчики собы- 
тий оппоивесуег и оппоивесце. Это соответственно функции об- 
работки шотегтееш(т) и почетЕет(п). Здесь п — номер пунк- 
та в данном подменю. Элемент Ьх используется для принудитель- 
ного перехода на новую строчку (следующий пункт подменю дол- 
жен начинаться с новой строчки). Аналогичным образам строят- 
ся и другие подменю для каждого пункта главного меню. 


Будем считать, что с гипертекстовой разметкой покончено. 
Следующий шаг, который нужно сделать, это построить каскад- 
ную таблицу стилей. Для этого создаем файл с именем тепи.сзз. 
В этот файл нужно вписать примерно следующий текст: 
@1у.Ма1тМели {ров1Е1оп: аЪзо1мее; у18151136у: Ы1адел; 
ЕопЕ-812е: 10рЕ; Еопе-Еат11у: Бе1уеЕ1са, аг1а1; 

Богаег-и1 ЕВ: 1рх 0рх 1рх 0рх; Богаег-со]1ог: 8АОАОАО; 
Богаег-веу1е: 80114; сигвог: деЕао1е;} 
Я3у.Ма1пМепи а {сехе-йесогаезол: попе; сигвог: 
беЕам1е; 
раа1па-1еЕЕ: 0.4ещ; райа1па-г1оВЕе: 0.4ещт; } 
азу.виЪМепи {ров1Е1оп: аЪво1аее; у1в151116у: В1адеп; 
ЕопЕ-812е: 10рЕ; ЕорЕ-Еап11у: Бе1уеЕзса, аг1а1; 
Богаег-и1аЕВ: 1рх; Богаег-со1ог: #А0АОАО; Богаег- 
веу1е: в011а; 
сигаох: аеЕаз1е;} 
а1у.заЪМепи а {кехе-десогаЕ1опт: попе; сигвог: деЕаи1с; 
рааа1па-1еЕЕ: 0.4ещ; райёд1па-к1ове: 0.4ещ; } 

Здесь мы задаем дво класса свойств Маф аМепо и 5иЪМели для 
элемента азу. Также для каждого элемента @4л, свойства кото- 
рого характеризует один из этих классов, производится каскади- 
рование элементов а, входящих в блок данного элемента Аз. 

Рассмотрим класс Ма1тМепи. В нем мы задаем позициониро- 
вание в абсолютных координатах (начало координат всегда но- 
ходится в левом верхнем углу, х возрастает слева напрово, у 
сверху вниз), видимость панели главного меню (свойство %1в1- 
5311 су устанавливаем в состояние Ь4 деп (скрытый, размеры 
шрифта и сом шрифт (шрифты), толщину (верхняя и нижняя один 
пиксель, левоя и правая — ноль пикселей), цвет (задается в КСВ- 
составляющих} и стиль (сплошная линия] рамки, указатель мыши 
(в форме стрелки, направленной в верхний левый угол). Для эле- 
мента а задается оформление текста (вернее, убирается, так как 
по умолчанию подлинкованный текст подчеркивается), указатель 
мыши, левый и провый отступы (зодаем ток, чтобы имя пункта ме- 
ню не упиролось друг в друга]. 

Класс зчЪМепа задается аналогично. С каскодированием по- 
кончили ©. 

Теперь нам осталось сделать последний (и, наверное, сомый 
трудный] шаг — написать сценарий. Но не ток страшен черт, как 
его малюют, и вы в этом сейчас сами сможете убедиться. При- 
ступим. 

Прежде всего создодим файл с названием тепи.в. В него мы 
запишем вот такой мудреный сценарий: 

//— Глобальные переменные ————- 

уаг мег \шфег; //Количество пунктов меню 

уаг 1еемзМапьегк; //Массив. Хранит количество пунктов 
для каждого подменю 

уаг ва ЪМепи\У1831е = 0; //Текущее видимое подменю 
//Координаты левого верхнего угла меню 

уаг пепиеЕЕ = 0; 

уаг мепиТор =0; 

//Если 0 — панель меню на всю страницу 

//Если 1— оставить собственный размер 

уаг пепоизтаеЬАнео = 0; 

//Цвет фона 

хаг пивосо1ог = '"#ЕОЕОЕО”*; //Главное меню неактивно 
уаг пиВоАсе3уеСо1ог = '”#0062АС”'; //Главное меню ак- 
тивно 

уаг вивоСо1отг = ‘"ЗЕОЕОЕО”/; //Подменю неактивно 

уахг БИВОАСЕ1уеСсо1ог = '’”#0062АС”'; //Подменю активно 
//Цвет текста 
уах ипТехеСо1ог = '”Б1асКк”'; //Главное меню неактивно 
уаг питехедсЕ1уеСо1ог = ' "м1 е“'; //Главное меню ак- 
тивно 

уаг впТехесо]1ог = '”Б1аск”’; //Подменю неактивно 

уаг виТехеАсЕ1уеСсо1ох = '”иб1ее”‘; //Подменю активно 
//—— Функции 

//Инициализируем переменную шепиМатег 

ЕарсЕТор 111 ЕМероМапЪег ( ) 

{ 

уаг +=1; 

УВ Пе (еуа1 ( 'Чослтере .а11.п’+1)) 

1++: 

пепо№люег = 1-1; 


РДИННО-КРИСТАЛЕВ! МОН!ТОРИ 


$ Мев-епробиа 
Мей-стройка ыы 


//Инициализируем массив Зв ешвМитьег 

Емосетоп Зое ТеемвМамъег () 

{ 

1 ЕемвМалег = пех Асгау (пепоМилфег); 

Еог (1=1; 1<=пераМатьег? 1++) 

{ 

уаг 9) =1; 

\11е (еуа1 (‘босимеле .а11.16ещ’+1+'_'+3)) 

3++; 

ЗеемвМипшьех [1-1] = (3-1); 

} 

} 

//Корректируем длину пунктов подменю 

ЕопсЕ1оп соггесетеемзи" 1 ЧеВ () 

{ 

Еог (1=1; 1<=шеруМильег; 1++) 

{ 

уаг пахтфенмз.аеь = 0; 

Еог(]=1; ]<=семзМашЪег [1-1]; ++) 

1Е (еуа1 (’босимепе.а11.165ет’ +1+'’_'+3)+'’.ОЕЕВее 
ИЗаеЬ‘) >махтеенитась) 

пахтсепиз св = еуа1 (‘босилере.а1].15ем’ +1+7_'+9+ 
*.ОЕЕВЕСИЗ АСВ’); 

Еог(=1; 4<=1етвМильех [1-1]; 3++) 

еуа1 (’босищере.а11.16ещ’ +1+ ’_’+3+’.вЕу1е. м1 ЕВ = 
* + пахтеенм1ась); 

} 

} 

//Инициализируем цвет фона и текста пунктов подменю 
ЕарсЕЗ ол Зо стеешесо1ох () 

{ 

Еог(1=1; 1<=мероМалфег; 1++) 

{ 

Еог(3=1; ) <= етвМалъег [1-1]; 3++) 

{ 

еуа1 (’босимере.а11.16ещ’ +1+'’_'+)+ 
*.в6у1е.Баскогоцпасо1ог =‘ + вВасо1ог); 

еуа1 (‘босимепе.а11.316ещ’+1+'_’+3+'.86у1е.со1охг = 
* + витехЕСо1ог); 

} 

} 

} 

//Инициализируем меню 

ЕорсЕзоп 1П1 () 

{ 

321ЕМеримапьег (); 

103 етеензМапьег (); 

соггесестеежзизаеь (); 

ЗотетеетвСо1от(); 

еуа1 (‘босимепе.а11.пи.в5у1е .БасКогоирасо1ог =' + 
ииваСо1 ог); 

ета] ('Яослмепре.а11 .пщ.8в$у1е.со1ог ='’ + пиТехеСо1ог); 
Еог (1=1; 1<=тепоМалфег; 1++) 

{ 

еха1 (’бослтере.а11.5’ +1 + °.з6у1е.Баскогоопасо1ок 
=’ + БВаСО1ог); 

ета] (‘босимеце.а11.вт’ + 3+ ’.з6у1е.со1ог =' + виТехе- 
Со1ог); 

} 

ЗЕ ( паерои 1 аеЬАсесо) 

{ 

уаг с1И1 АСВ = досплеле .Боду.с11ер 1 ВеЬ; 

еуа1 (’босммере .а11 .пи. всу1е.и1аеЬ = ‘+ сз аеь); 

} 

еуа1 ( ’аосимепе .а11 .пи. в6у1е.бвор='’+тепиТор); 
е\а1 (‘ЧосимерЕе.а11.пщ.зеу1е.1еЕе =‘ +мепиеЕС); 
еуа1 ( ’боситере .а11 .пп.з6у1е.у1835111еу = "уфв1Ь1е”'); 
} 

/ /Обработчик события опгев1ге 
ЕорсЕ1ор ори1помвев1 те () 

{ 

ЗЕ ( паероумЗЗсЬАиео) 

{ 

уаг СМТ ЯЕЬ = боспмепе .Боду. с13ер 1 АЕБ; 

еуа1 ( '’бослиаепе.а11.пи.в6у1е.м1а6Ь = ‘+ СТ аеь); 


} 

} 

//Скрывает все подменю 

ЕирсЕфоп 53 4еА115иЪ8 () 

{ 

Еог (1=1; 1<=мероМаньег; 1++) 

еуа1 (’босимеле.а11.вщ’+1+’.86у1е. утв 31 1еу = ”ЬЗа- 
Чер”'); 

} 

/ {обработчик события опС11<К для главного меню 
ЕопсеЗ ол ис11сК (попЬег) 

{ 

Ъ34еА115иЪ8 (); 

1Е (вооМепа\181Ъ1е == пишег) 

{ 

виЪМери\18161е =0; 

гебиги; 

} 

виЪМери\18161е = пиифег; 

уаг 8Тор = шепаТор + 
еха1 (‘аосимеле.а11.пи.оЕЕвеснезове’); 

ета] ( ‘’Чосимепе.а11.вщ’ + пипЬег + '’.з6у1е.кор='’ + 
8Тор); 

уаг виеЕЕ = иепигеЕЕ + еуа1 (‘босимере.а11.т’ + пипег + 
* ОЕЕВЕЕТеЕС’); 

еуа1 (,’бостшепе.а11.5т’ + пыпьег + ‘’.в6у1е.1еЕЕ=\”'’ + 
зцеЕЕ + ’\”'’); 

еуа1 ( ’досилепе .а11.зт’ + пипфег + ' .в6у1е. 181111 у = 
”\у1811е”'’); 

} 

//Активирует пункт главного меню 
ЕорсЕЗ ор асеЗуеМепо (пипег) 

{ 

еуа1 ('аосцдепе.а11.т’ + лифег + ’.в6у1е.БаскКогоива 
Со1ог =” + ИИВОАСЕ1УеСо1ог); 

еуа1 (’босимеле .а11.щ’ + пипег + ’.всу1е.со]1ог =' + пм- 
ТехеАСЕЗуесо1ог); 

} 

//Деактивирует пункт главного меню 
ЕопсеЗ ол аз1асе1уеМмепо (пипЬег) 

{ 

еуа1 (’аосилеле .а11.м’ + пипег + 
“.з6у1е.БаскогоцпаСо1ог =’ + ииваСо1ог); 

еуа1 (‘Яосищере .а11.щ’ + пипрег + ’.в6у1е.со1ог =’ + им- 
Техесо1ог); 

} 

/ /Обработчик события опМопвебуег для главного меню 
ЕодсЕ1ол пОуегМа}п (пипьег) 

{ 

уаг ргеу_\18161е = ва ЪМери\У1в3е; 

1Е (воЪМепи\У1в1Ые != 0 && ваЪМепи\1 в Ы1е != патЪег) 
1с11<К(попЪег); 

1Е (ргеу_у1в161е) 

@Засе1уемепи (ргеу_у1в11е); 

асе1уемепи (пипьег); 
} 
/ /Обработчик события опмоцвебче пля главного меню 
ЕирсЕЗ оп пОчЕМа? п (пипег) 


{ 

ЗЕ ( зоБМепи\У181Ы1е == пипЪег) 
тееигп; 

ЯзасЕе1уеМери (польег); 

} 


//Обработчик события опмМоцвеоуег для пункта подменю 
ЕорсЕЗ оп поуегтеем (глифег) 

{ 

еуа1 ('Чоситепе .а11.1еет’ + ваЪМеги1 1 Б1е +’ _’+ попрег 
+ ’.в6у1е.Баскагоцп@со1ог ='’+ виВдАСЕТуеСсо1ог); 

ета] { ‘аосимеце.а11.1еещ’ + ваЪМепи\У1в1Ь1е + ’_’ + пип- 
Ъег+ '.в6у1е.со1ог =' + виТехеАсЕ1уесо1ог); 

} 

/ /Обработчик события опМоцвебчЕ для пункта подменю 
ЕорсЕ1оп почетеем (ропфег) 


Еог(3=1; ) <= семзМоифег [воЪМепи\1811е-1]; ++) 
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ета] ( 'дослтере.а11.16ещ’ + заЪМепи\1151е + ’_'+9)+ 
’.всу1е.Баскогоипасо1ог =' + вщВаСо]ог); 

еуа1 (‘босимепЕ.а11.1Еещт’ + ва Меры 1 161е + ’_'+3+ 
‘.всу1е.со1ог =' + эщТехеСо]ог); 

} 

} 

Комментарий к сценарию. В начале мы определяем гло- 
больные переменные. Некоторые из них сразу инициолизиру- 
ются, другие же инициализируются в функциях инициализации. 
Думаю, что назначение переменных читателю ясно из коммен- 
тариев в самом сценарии. Обратите внимание, как задается 
значение цвета — оно дважды берется в кавычки (внутренние 
двойные, внешние — одинарные]. Здесь очень важно не допус- 
тить ошибку. 

Перейдем к функциям. Здесь я постараюсь быть как можно 
более кратким в описании, потому что для детального разбора 
каждого пункта банально не хватит места в журноле. Итак: 

У 1т1Емепамильег() — инициолизирует переменную ме- 
пи№млиьег. Для этого в ней задается счетчик. Функция еуа1, ко- 
торая получает объект, сформированный с помощью счетчика, 
выдает нулевое значение только в том случае, если такой объ- 
ект не существует. Таким образом мы находим количество пунк- 
тов в главной панели меню; 

У п1ЕтеетзМотьег() — инициолизирует массив еемвмом- 
Ъег. Работает аналогично предыдущей функции. Только здесь мы 
ищем количество пунктов в каждом подменю; 

У соггесетекещви1 АЕ ь() — корректирует длину пунктов под- 
меню. Это необходимо, так кок имена пунктов меню могут иметь 
различную длину. Эта функция ищет максимальную длину пунк- 
то для каждого подменю, а потом устоновливает длину каждого 
пункта этого подменю в найденное максимальное значение; 

У 1петеешаСо1ок() — инициолизирует цвет фоно и текста 
пунктов подменю; 

У 1216 () — инициолизирует меню. Очень важная функция. 
Она вызывается при загрузке страницы. В ней мы вызываем все 
предыдущие функции, задаем цвет фона и текста для панели глав- 
ного меню и ее пунктов, задаем длину и левый верхний угоп по- 
нели, а также делаем панель видимой; 

У опи1паонвев1 ге () — обработчик события оптев1 те. Един- 
ственное, что делает эта функция, — производит корректировку 
длины панели меню; 

У В1аеА1155Ъ8() — скрывает все подменю; 

У ис1АсК(пипьек) — обработчик события опс13сК для глов- 
ного меню. Если подменю пункта главного меню, для которого 
сработал оброботчик, является видимым, тогда мы скрываем это 
подменю. Иначе делоем его видимым, предворительно вычислив 
и задов левый верхний угол отображения подменю; 

У асе1уеМели (пилЬег) — октивирует пункт главного меню; 

У азасе1уеМепи (папе) — деоктивирует пункт главного меню; 

У поуегМа1п(пишьег) — обработчик события опмоцвебуег 
для главного меню. Если какое-нибудь подменю видимо, а его 
номер не совпадает с номером пункта главного меню, вызвов- 
шим данное событие, тогда мы вызываем обработчик события 
©1С11сК для главного меню (функция мс13сК (полфег) |, который 
скроет видимое подменю и сделоет видимым подменю, принад- 
лежащее пункту главного меню, вызвавшему событие опМоивебуег. 
Чуть сом не запутался ©. В любом случае, данная функция де- 
активирует предыдущий активный пункт и октивирует тот, для ко- 
торого сработал обработчик ©; 

У почЕМа1п (пипьег) — обработчик события опмоивебчцЕ для 
главного меню. Если номер видимого подменю совпадает с но- 
мером пункта главного меню, вызвавшим данный обработчик, 
просто выходим из функции обработки. Иначе деоктивируем 
пункт, вызвовший обработчик; - 

У поуегтеещ(пиньег) — оброботчик события осмойвебтег 
для пункта подменю. Просто активирует пункт подменю, вызвов- 
ший этот обработчик; 

У поцетеет (пипьег) — оброботчик события опМоивеоче для 
пункта подменю. Деоктивирует все пункты видимого подменю. 

Ну вот, розработка сценария уже позади. В принципе, и са- 
мо меню уже готово. Осталось только его испытоть. А для этого 
нужно разместить все три файла [тепи.Нит, тепи.с55, меги.) В ОД- 
ну попку и открыть в М5 тегпе! Ехрогег фойл тепи.йит. 

Удачи! 
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Программирооание 


Не так давно мы с вами, уважаемые читатели, начали знакомиться с злементами теории графов. 
Мы проверили на деле списки смежностей и ребер, а также матрицы инцидентностей, используя их 
в алгоритмах решения задач различного класса. Как показала практика, на этом перечисление списка 
возможных задач для программиста не заканчивается. Наоборот, все только начинается! 


Продолжение, начало см. в МК, № 33-34, 38, 43, 46 (256-257, 261, 266, 269] 


предыдущей статье мы сумели рассмотреть и реализо- 
вать довольно серьезный алгоритм, основанный на ме- 
тоде Минти, — алгоритм решения задачи о самых корот- 
ких путях в сети. Оказалось, этот метод не является един- 
ственным в своем роде. Алгоритм Флойда может с не мень- 
шей эффективностью «оброботывоть» задачу о кратчайших 
маршрутах в сетях. Насколько удобнее его использовать, по- 
кожет практика. А пока будем постепенно с ним знакомиться. 


Часть 16. Алеоритм Флойда 


Напоминаю, в методе Минти мы довольно ловко сумели 
использовать структуру списка ребер. Алгоритм Флойда же 
относится к классу «матричных» олгоритмов: основной струк- 
турой данных здесь являются матрицы смежностей или же 
матрицы весов. Мотрицу весов определим следующим об- 
разом: 


маейКЬ, /), 
Срй= 0, 


[#0 


) 


В первом случае С[] равняется весу (длине) существующего 
ребра (пуги). Во втором случае имеются в виду элементы СГ] 
(вариант ноличия петель мы исключаем). И, наконец, в третьем 
случае длина несуществующего ребра приравнивается к беско- 
нечности. Как обычно, проиллюстрируем вышесказанное на при- 
мере. Рассмотрим неориентированный граф (сверху ребер уко- 
зываются их длины}: 


Его матрица весов примет следующий вид: 


ОЗо бо 


30451 
С=о 4 0 о ®х 
б5о 0 1 


© 1 о |[ 0 


Как видим, матрица С симметрично относительно главной 
диагонали, что говорит о неориентированности графа то мы 
помним, это мы знаем @®). К примеру, С[2,4]=5: ребро [2,4] име- 
ет длину (вес) 5. С[3,5]=00: ребра [3,5] не существует, поэтому 
расстояние между вершинами 3 и 5 оценивается кок бесконеч- 
ное. Вопрос, кок представить бесконечность в Посколе, отодвинем 
на время. С этим мы еще столкнемся ©. 

Итак, в ходе работы алгоритма нам понадобится 2 дополни- 
тельных массива, исключая входящую мотрицу весов. В процес- 
се будут использовоться матрица длин кратчайших путей и мат- 
рица самих путей. Исходя из предположения связности графа, 
определим эти два понятия. Мотрицо длин кротчайших путей — 
это массив размерностью в количество вершин (М=М|, где эле- 


мент Ц]Непо#1....}, то бишь длине (весу) моршрута (}, кото- 
рый начинается в вершине { и заканчивается в |. Например, для 
вышеуказанного примера грофа элемент Ц5,2|=6 (но рисунке 
видно, что кратчайший путь из вершины 5 в вершину 2 будет 
проходить по ребрам [5,4], [4,1]; суммо их длин равна 6). Заме- 
тим, что поскольку мы будем рассматривать связные графы (или 
компоненты связности по отдельности), то «бесконечности» в мот- 
рице кратчайших путей исчезнут: все вершины могут быть соеди- 
нены определенным маршрутом. 

Матрица путей тоже имеет размерность ММ, а ее элемен- 
ты определяются следующим образом: элемент \М/[] равняется 
номеру спедующей после { вершины в кратчайшем маршруте от 
вершины гк вершине |. Перевожу на русский язык. Смотрим на 
наш граф. Для него, к примеру, \/[5,3]=4. Это значит, что сле- 
дующей вершиной после 5-й на пути к 3-й будет вершина с но- 
мером 4. Идем дальше: \/[4,3]=2, \М/[2,3]=3. Имеем путь: 
{5, 4, 2, 3} — кратчайший маршрут, который соединяет верши- 
ну 5 свершиной 3. Кажется, это несложно. 

Теперь о главном. Как будет выглядеть наш алгоритме Имея 
на входе матрицу весов С, которая представляет соответствую- 
щий взвешенный гроф, инициализируем массивы [| и \М/ следую- 
щим образом: 

1) Ч =СЫ}, для всех #=1,2,. М; |=1,2,...М; 

2 МЕ если С < и ММН]=0, если С[Ы]= ® 

В процессе алгоритма матрицы Ё и ММ будут претерпеваоть из- 
менения. Для этого введем целочисленную переменную т, кото- 
рая будет отображать номер итерации. Выходит, что Ып — это 
не [ в степени т, а мотрица ЕЁ во время т-й итерации. Причем 
элемент Ыт[!] будет совпадать со значением кратчайшего рас- 
стояния маршрута между вершинами 1 и | с промежуточными вер- 
шинами из множества [1..1]. Матрицо Ит+1 будет строиться сле- 
дующим образом: ит-+ [етич], Бит 1+1}. При 
этом мы пробегоем все вершины гп, 1, [ и проверяем: в том слу- 
чае, если ЦИ]>Мит]+Цт)] (пройти изу в | через п быстрее, чем 
напрямую), то изменяем значение ЦИ] на Чит]+Цт)]. 

Другими словами, на (т+1)-й итерации мы ищем кратчайший 
путь из тв | с промежуточными вершинами [1-.т-+1]. Если этот 
маршрут не содержит вершину п+1, то Цт+ [=]. А вот 
если все-таки содержит (т+1)-ю вершину, то его можно розде- 
лить на две части: от | до (п+1} и от (п+1] до | 

Для запоминания путей следует в случае Ц]>Мит]+Цт,] из- 
менять токже значение \![1] на Мл]. Ток формируется матри- 
ца путей. 

Одной из особенностей алгоритма Флойда является возможность 
работы с отрицательными весоми ребер (лу. Поэтому множество, 
из которого длины ребер могут принимать значение, расширяется 
на всю действительную ось (числа из 1). При таких условиях в слу- 
чае обнаружения вершины Г при ит[ит]-+т[т,]<0 получаем факт 
наличия в графе цикла отрицательной суммарной длины, который 
проходит через вершину 1. В таком случае алгоритм скоропостижно 
завершает свою работу: решения задача не имеет. 

Перед составлением кода процедуры заметим, что алгоритм, 
Флойда работает как с ребрами, так и с дугами: 

Ргосебиге Е1оуа (С:Маег1хоЕАЯ] асепс1еза; уаг 1, М: 
Маег1хоОЕАЯ}асепс1е8); {на входе имеем граф, представ- 
ленный матрицей весов (длин) его ребер (дуг) } 

\Уаг 1, 3), м: 1пеедег; 

Веди 
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Бог 1:=1 60 М во 
Бог 3 :=1 бо Мао 
Веди 

1.[3,31:=6[1,31; 

ТЕ С[1,31=? Вер \[1,31:=0 е1 зе И[1,)]:=7; (иницализа- 
ция матриц длин кратчайших путей и самих путей соответ- 
ственно} 

Епа; 

{порядок индексов 1, 3, мы поменяем для удобства при- 
вычного использования} 

Еог 1:=1 60 Мао 

ЕОг ]:=1 со Мао 

БОГ п: =1 Бо М ао 

{На значок ? пока не обращайте внимания ®} 

ТЕ ((1<>)) апа (1.[3,1]<>?) апа (1<>щ) апа (1.[1,0]<> ?) 
апа 

{ (1.[3,м] =?) ог (1.[3,щ]>0[3,1]+6[1,щ]))) ЕБел {выпол- 
нение основного условия ангоритма} 

Ъедзп 

МГ м] :=И[3,11; {запомнили вершину} 

1. [3 и] =. [9,1]+1.[1,м]; {изменили длину пути} 

епа; 

Рог ]:=1 во Мао 

ТЕ 1,[3,31<0 Вер мгле (‘Вершина '’, ),’ входит в цикл 
суммарной отрицательной длины. Решения нету’); 

Епа; {Е1оуа} 

Ргосебиге Зво\Мау (а,у: 1пеедег); {процедура вывода на 
экран пути как последовательности вершин с началом вци 
концом в\} 
уаг х: З1пеедег; 

весд1п 

х:=и; Митсе(х,' -‘); 

УБЗ1е (х<>у) во 

Ъедзп 

х:=И[х, У]; Иг1ее(х,' -—‘); 

ера; 

Епа; {5вочМау} 

Процедуро Збом/су выводит на экран кротчойший маршрут, 
соединяющий вершины и и м. Идея процедуры лежит в определе- 
нии мотрицы путей, о которой речь шла в начале статьи. Чтобы уз- 
нать длину этого пути, достаточно вывести значение элемента Ци». 

Теперь о бесконечности! Розумеется, в Паскале мы не мо- 
жем использовать это понятие. Поэтому, в зависимости от ус- 
ловий, зоданных графов, нам придется подобрать значку ? стоя- 
щую «замену». К примеру, мы пишем программу для графов, 
не содержащих отрицательные веса ребер. В таком случае бес- 
конечность можно заменить на определенное отрицательное 
число. Я в своей программе использовал число (-1), которое 
должно находиться везде вместо значка ? в нашей программе. 
Если все-таки отрицательные веса имеются, выберите доволь- 
но большое по модулю отрицательное число, которое и в по- 
мине не встречается в вошем графе. Опять-таки придется впи- 
сать его во всех местох, где есть бесконечность. Теперь это уже 
ясно как пить дать ©. 

Весомым преимуществом алгоритма Флойда является тот фокт, 
что матрица длин кротчайших путей отображает минимальные 
расстояния между всеми (} парами вершин, в то время кок ме- 
тод Минти нужно было «запускать» для каждой пары, не содер- 
жощей общее начоло, отдельно. 


Часть 11. Залеровы цоклы и зблеровы граф 


Читатель должен помнить, что в первой статье невольно 
«проскользнуло» понятие цикла как замкнутого маршрута, у 
которого начальная и конечная вершины совподают. Как ока- 
золось, циклы тоже бывают разными. Одним из классов цик- 
лов является так называемый эйлеров цикл, названный в честь 
известного мотематика — дядьки Эйлера, который и зоварил 
эту кашу с графами. А именно: эйлеров цикл — это цикл, ко- 
торый содержит кождое ребро графо, причем ровно по одно- 
му розу. И, соответственно, граф, содержащий эйлеров цикл, 
называется эйлеравым. Эйлеров гроф мы можем ночертить, не 
отрывая карандоша от бумаги. Так, например, все многоуголь- 
ники будут иметь свойство эйлерового цикла, в то время как 
прямоугольник с обеими своими диагоналями эйлеров цикл об- 
разовоть не сможет. 


мой КОМПЬЮТЕР и 


(Существует ли четкое правило, позволяющее определить «эй- 
леровость» графа © К счастью, да! И формулируется сие про- 
вило в теореме Эйлера (критерий наличия в графе эйлерового 
цикпо), котарая гласит: в графе существует эйлеров цикл тогда и 
только тогда, когда все вершины графа имеют четную степень. 
Нопоминаю, что степенью вершины графа называется количест- 
во ребер, ей инцидентных. Имея хотя бы одну вершину степе- 
ни 3, к примеру, мы уже не получим эйлеров цикл. 


Такой цикл (на рисунке) эйлеровым уже не будет: верхняя вер- 
шина имеет степень 3. Если кто-то сможет доказать обратное, 
пройдя по кождому ребру ровно один раз и нарисовов точно 
такой же граф — бегом за Нобелевской премией ©. 

Осталось только оформить процесс нахождения эйперовых 
циклов в виде алгоритма и соответствующего ему кода. 

Пусть на входе есть гроф, который удовлетворяет условию 
теоремы Эйлера. Во всяком случае, мы сможем убедиться в эй- 
леровости графа в ходе работы олгоритма. Также на вход по- 
дается вершина, с которой мы начинаем обход. Осуществляя по- 
иск в глубину, мы удаляем ребра. Обнаружив «промежуточный» 
подцикл графа, мы добавляем текущую вершину (котароя замы- 
кает обнаруженный подцикл] в стек. От удаления ребер этого 
цикла из графа кратность степеней вершин не изменится. Про- 
двигаемся дальше, пока все ребра не будут удалены. Вершины 
стека додут нам эйлеров цикл в нужном порядке. Вышеописан- 
ный алгоритм носит название алгоритма Флёри. Посмотрим как 
это будет выглядеть на деле. 

Реализуем алгоритм с помощью рекурсивной процедуры: 
Туре Т5касК=аггау[1..М] оЕ 1пеедег; (М -количество ре- 
бер графа) 

Уаг ЗЕасК: Т5еасК; 3, УУ: Зпеедег; 

Ргоседмге Ец1ег-Е1ег1 (С: Макг1хОЕАЯ3)асепс1ев); {на 
входе граф, заданный матрицей смежностей} 

Ргоседиге ЗеагсВ (у: з1п6едег); {внутрення рекурсивная 
процедура; у-— начало пути} 

уаг 1: Зпеедег; 

Вед1п 

Рог 1:=1 во Мао 

ТЕ С[\,1]<>0 сред 

Бед1а 

С[\,1] :=0; 6[1,У]:=0; {удаляем ребро} 

Зеагсв (1); {рекурсивный вызов; следуем алгоритму по- 
иска в глубину} 

епа; 

К:=К+1; 

ЗкасКк [К] :=%; {по окончании цикла добавляем текущую 
вершину в стек, и процедура начинает свою работу с преды- 
дущей вершины} 

ЕП; {ЗеагсН} 

ВЕСТМ (Ео1ех-ЕР1ег1} 

Т:=6хце; 

Рог р:=1 60 М Чо Бед1 п {проверяем эйлеровость графа: 
степень каждой вершины должна быть четной} 

8:=0; 

Еог Я:=1 со Мао Бес? п 

8:=5+6[р,а1; 

ева; {а} 

ТЕ 8 поа 2<>0 (Бел Т:=Еа] ве; 

Епа; {р} 

:=0; 

Веаб]1п (УУ); {начало пути} 

ТЕТ ЕБел ЗеахсВ (\У); 

ТЕ поЕ Т сВеп иг е]лп (’Граф не является эйлеровым; в нем 
невозможно выделить эйлерового цикла’); 

Рог 3 :=1 БО К Чо Иг1 се (56аск[3],'’'); {выводит цикл в ви- 
де последовательности вершин в пройденном нами порядке} 
ЕМО; {Ео1ег-Е1еху} 


Окончание на стр. 50 


Воспоминания о конечном пользователе 


Восноминание нервов: 
Пшастры из белки 


ля кого же стараются спамеры? 

Вероятно, для многих тысяч этого 

статистически незначимого пипло. 

То есть якобы и для вас в том чис- 
ле. Поэтому вместо того, чтобы сразу 
удалять мессогу и блокировать адрес, 
выборочно почитайте. Вдруг там есть 
какая-то полезноя информация, а не 
сообщение всемирно известной фирмы 
Пупкинд энд Пупкинд об аренде дровя- 
ного сарая в Петропавловске-Камчот- 
ском, продаже эксклюзивного гоечно- 
го ключа или ускоренно-интенсивных 
семинарах по разведению кроликов. 
Если где-то есть кролики, их обязатель- 
но разводят. Таковы безжалостные за- 
коны зоотехники. Но почему авторы ду- 
мают, что в этом непростом занятии по- 
может именно мусорная электронная 
рассылка? 

Конечно, встречаются исключения. 
«Есть только одно тайна, которая мне 
интересна» (© Корабас Бараба‹}. Спом 
как в своем роде искусство. Мне не- 
довна очень крупно повезло. Откры- 
вою мыло, а там предложение поделить 
наследство предводителя онгольских 
партизан Жоноса Савимби. Автор пись- 
ма, представившийся как Давид Жона- 
сович, утверждает (вероятно, спровед- 
ливо), что портизанил Савимби-стар- 
ший очень серьезно. И банковских сче- 
тов оставил по всей Европе больше, 
чем бойцов в засаде. Остается только 
снимать деньги и склодывать их в боль- 
шой чемодан из кожи носорога. По- 
скольку в маленький кейс из кожи кай- 
мана они не поместятся. История со- 
вершенно секретная, пожалуйста, ни- 
кому об этом не рассказывайте. А то 
узнают ангольские власти и накроются 
мои 15% (плюс еще 5%} от ну очень 
большой суммы © 

В общем, товарисчи спамеры, ше- 
велите мозгой. Чтобы ваша крайне нуж- 
ная и полезноя продукция была спо- 
собна хотя бы развеселить получате- 
ля. И чтобы не было мучительно боль- 
но за переставших платить рекламо- 
дателей. Которые ушли к владельцам 
популярных сайтов и баннерных сетей. 
Или просто решили посидеть в кафе 
на сэкономленную от спамовой рас- 
сылки сумму. Что тоже является разум- 
ным решением. 


Виктор В. ПУШКАР 


Если, нарвавшись на рекламную паузу посреди фильма, вы выключаете 
звук телевизора, это может вызвать подозрения у людей, 
разместивших ее на самом рейтинговом канале. Как можно нажимать 
эту кнопку с перечеркнутым динамиком! А если вместо просмотра 
«Пляжных телепупсиков» вы зависаете в чате или играете в Кваку? 
И вместо того, чтобы угадывать попсовую мелодию, слушаете диск, 
где мелодия угадывается только искушенным в этом деле человеком? 
Тогда вас вообще не существует как статистически значимой 
категории потребителей... леденцов, пива, стирального порошка... А 
также компьютерной техники и информационных услуг ©. 


Для сомневающихся: количество на- 
рода, получившего сообщение, связа- 
но с числом принявших его как руково- 
дство к действию, весьма нелинейно. Ко- 
нечно, небольшая часть увидевших бан- 
нер (бигборд, телевизионный ролик] де- 
лает нужные рекламодателю выводы. Но 
письма, содержащие $96] вроде 
«УнмоМе!!руко Водитель _чи- 
тай_здЕся» обычно и вовсе удоляют- 
ся без прочтения. 


Воспомиюание воров. Тест Тюрыиеа 


Надеюсь, многим из наших читателей 
известно, в чем заключается этот тест. 
Если, общаясь с виртуальным собесед- 
ником, мы делаем вывод, что собесед- 
ник обладает разумом, зночит, собесед- 
ник действительно им обладает. Соот- 
ветственно, мошина, способноя общать- 
ся «по-человечески», в определенном 
смысле эквивалентна живому собесед- 
нику. Пока что речь идет об искусствен- 
ной логике, решающей задачу общения 
таким образом, чтобы пройти тест Тю- 
ринга. Т.е. машина под руководством ко- 
ворных кибернетиков вводит в заоблуж- 
дение насчет своих «личных» качеств. Но 
при этом интенсивно двигает науку 

Иногда ей это удоется, иногда воз- 
никают ситуации «зависания», явно не- 
хароктерные для коммуникации живых 
людей. Прочтите диалог, состоявшийся 
в магазине компьютерной техники. 

Х: Пожалуйста, дайте мне пройс на 
комплектующие. 

У: Вы дилер или конечный пользовоа- 
тель? 

Х: Я собираю пишущую машинку для 
любимой бабушки. 


У: Вы дилер или конечный пользово- 
тель? 

Х: Я бесконечный пользователь. 

У: Вы можете по-человечески отве- 
тить< 

Х: Лучше я возьму прайс в другом 
месте. 

Попробуйте определить, кто и что 
двигает в данной ситуации. А также у 
кого из участников беседы быстрее про- 
цессор и лучше прошито ПЗУ. Возмож- 
но, один из них — или даже оба — поль- 
зуются программными эмуляторами че- 
ловеческой речи? 


Виспоемивашие гпретлье. 
Защита от копыроюзьмя 


Я с глубоким уважением отношусь к 
интеллектуольной собственности. Хотя 
бы потому, что сам иногда выступаю в 
роли ее владельца ©. Согласитесь, за- 
щитные меры не должны оставлять со- 
мнений в том, что сами их разроботчи- 
ки обладают кок собственностью, так и 
интеллектом. А не просто собираются 
продавать 700 Мб спертого воздуха по 
ценам, приличествующим разве что осо- 
бенно приятной музыке или особенно 
полезной софтине. 

Однако вопросы защиты аудиодисков 
от копирования продолжают волновать, 
тревожить, будорожить умы. Способов 
такой защиты достаточно много, и да- 
вайте для начала попробуем их класси- 
фицировать. Возможно, в результсте этой 
простой умозрительной опероции мы ной- 
дем еще один, самый эффективный. 

1. Способ аппаратный, применяемый 
до начала операции копирования. 


44 Окончание. Начало на стр. 48-49 


Довайте россмотрим пример. 


С ночолам в вершине Т, пользуясь поиском в глубину, мы по- 


лучим следующий порядок обхода вершин (удоления ребер]: 
[1,2], [2,3], [3/1], [3,4], [4,5], [5,2], [2,6], [6,5], [5,3]. 
В то время кок содержание стека Бйлеров цикл кок последо- 
вотельность вершин} следующее: 


1, 3,5, 6, 2, 5, 4, 3,2, 1. 


Можно заметить, что эйлеров цикл содержит каждое ребро 
ровно по одному розу и проходит по всем ребрам графа. Кож- 
лося вершина имеет четную степень — зночит, гроф эйлеров. 
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{Продолжение следует} 
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Диск можно напечатать на матрице, 
весьма приблизительно соответствую- 
щей стандарту. Пусть дребезжание СО- 
привода стонет единственной музыкой 
для тех, кто собролся нелегально копи- 
ровать. А завершит экзекуцию поломка 
механики от регулярного использовония 
кривых матриц. 

Достоинство: «Даже опытный пират 
будет схватке с ним не род @®». 

Возможные издержки: таким обра- 
зом будут токже наказоны те, кто соби- 
ролся просто послушать. Наименее соз- 
нательная часть пользовотелей потре- 
бует возмещения ущерба. 

2. Программно-аппаратный способ, 
аналогичный способу 1. 

Диск печатается на матрице стон- 
дортной формы, но с уровнем ошибок, 
почти превышающим корректирующую 
способность кодо. Говоря проще, диск 
будет вычитываться только через раз и 
не на кождом приводе. Если уровень 
ошибок оказался ниже ожидаемого, на- 
носить на диск видимые царапины не 
рекомендуется. Это может побудить ко- 
нечного пользователя воздержаться от 
его покупки. 

Плюсы: аудиопираты чостично лише- 
ны шонсов, юзерские СО-приводы ос- 
таются целыми. 

Минусы: те же, что и в способе 1. 
Дополнительный минус: пираты лишены 
шонсов только частично. Те из них, ко- 
му удастся восстановить запись, могут 
выпустить ее в нормальном кочестве. 

3. Способ защиты от копирования, 
учитывающий человеческий фактор: роз- 
решить прослушивание компакт-дисков 
только в специольно отведенных местах 
и в присутствии представителя фирмы- 
изготавителя. 

Попытки унести диск с собой приров- 
ниваются к обычной краже. Даже еспи 
за него уплачено денег. 

Плюсы: таким образом из игры вы- 
водятся все мелкие производители дис- 
ков. Только серьезная фирма может по- 
зволить себе держать представителей в 
большом количестве точек. Пираты? А 
кто это такие? Минусы: за теми, кто но- 
блюдает, тоже нужен глаз и еще раз 
глоз. Да и мало кто захочет превротить 
традиционное домашнее развлечение 
в публичное. Народ давно забыл, кок 
ходят «в гости на телевизор» или даже 
в видеосолон. 

Хотя... мероприятие, называемое кон- 
цертом эстрадной музыки или Рому! 
{именно так, скромненько, с большой 
буквы и с восклицательным знаком), дос- 
таточно часто сводится по сути к груп- 
повому прослушиванию компактов, ми- 
ни-дисков и даже эмпешек. Тогда пред- 
ставителя фирмы называют, соответст- 
венно, звездой эстрады или ди-джеем. 

4. Программный способ. 

На компакт-диск помещоется про- 
стая софтина. В двух версиях, для Мас 
иРС. При помещении диска в комп файл 
\Утозехе соединяет броузер с сайтом 
производителя фонограммы. После ре- 
гистрации диска его можно слушоть. При 
условии, что в порт УЗВ вставлен при- 
лагоемый к диску аппаратный ключ. По- 


ЬЮТЕР 


ы 


раллельно но винте ведется поиск ау- 
диограбилки. Если она там есть, выпол- 
няется форматирование диска С, о при 
последующей зогрузке вместо «форто- 
чек» или «оси» светится однобитная кар- 
тинка с повешенным на рее пиратом. 
Как более гуманный вариант: файл но- 
зывается рауег.ехе, он прописывается 
в аоехе.Бат, системный регистр и ИО$, 
при этом занимает 512 Мб в оператив- 
ке. В обычной СО-вертушке софтина ве- 
дет себя более сдержонно: всего лишь 
переключает ее в режим воспроизведе- 
ния по циклу. 

Плюсы: все законно, красиво и по- 
нятно. Вы будете слушать музыку в бы- 
товом железном плейере как нормаль- 
ный конечный пользователь. 

Минусы: каждый уважающий себя пи- 
рат обзаведется «антивирусом» в тече- 
ние пары дней. А то и часов. 

5. Программный способ, принципи- 
ально отличающийся от 4. 

Исходная фонограмма прогоняется 
через 5—6 плагинов волнового редак- 
тора. Например, обрезание низких час- 
тот, компрессия, эмулятор магнитной 
ленты, подъем высоких частот эквалой- 
зером и инхенсором. Радикалы могут 
добавить виброто и флэнжер ©. Полу- 
чившийся в результате саунд застовля- 
ет вспомнить переносные бытовые кас- 
сетники выпуско начала 80-х. Если слу- 
шоть через колонки (или в ноушниках} 
дешевле 10 условных за пору, кожется, 
что звук убит из-за акустики. Многие зо- 
писи, как пиратские, так и вроде бы 
«фирмовые» в последнее время звучат 
подобным оброзом. Динамика и про- 
странство в саунде отсутствуют, супер- 
низ если был, то весь вышел. Вероятно, 
приучают народ к тому, что компакт ста- 
новится [о-Н форматом. Какой нормаль- 
ный человек станет копировать фоно- 
грамму в таком кочестве? 

Плюс: возможно, купив себе пору 
дисков в таком исполнении, конечный 


пользователь начнет глубоко презироть 
«фанеру» как фактор бытия, а также ак- 
тивно посещать концерты симфониче- 
ской и камерной музыки. 

Минус: возможно, конечный пользо- 
ватель стонет считоть, что саунд бывоа- 
ет только таким, и правильный музон 
должен быть громким. Зачем ему поку- 
поть новый диск, такой похожий на сто- 
рый? Вот когда сторый запылится... И 
тут нам самое время вспомнить о спо- 
собе 2. 

6. Способ, тоже учитывающий чело- 
веческий фоктор, но иначе, чем 3. 

Шура, скажите мне как конечный 
пользователь конечному пользователю, 
почему забото о нашем с вами блоге 
иногда приобретает столь подозритель- 
но навязчивые формы? Разве я похож 
но человека, способного на личном ком- 
пе изготавливать цифровые сепульки ту- 
тышек и тамушек, к тому же затрачивая 
на это молопочтенное занятие столь де- 
фицитные энергоресурсы? Если их ми- 
лые неновязчивые песенки доступны на 
ТВ, по радио, в онлайне, в мелодиях для 
мобилок, в компьютерных играх (даже в 
«локализованной» сказке про хоббитов 
засветились}, зочем тогда они нужны еще 
и на аудиодиске? 

Плюс: пироты отпровляются на от- 
дых. Контент, достойный сундуков Флин- 
та, в данном случае отсутствует. Коэф- 
фициент гигабойт/пиастр низкий. 

Минус: информационное простран- 
ство переполнено спамом, а также спо- 
моподобными квази- и псевдоспамовы- 
мим явлениями (см. Воспоминоние Пер- 
вое). 

Надеюсь, спамеры во главе с Дави- 
дом Джонасовичем на меня не в оби- 
де. Авторские права соблюдены. Для 
личного пользования либо в целях об- 
разования их продукцию можно копи- 
ровать. А бумажный трехтомник «Луч- 
шее из спама» в твердой обложке — 
это уже нарушение законов жанра. 
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Беседка «Мовао компьютера 


амечали, ном всегда есть что ско- 
зать по тому или иному жизненно- 
му вопросу. Так уж мы все устрое- 
ны. Часта основной инструмент, 
доступный нам для этого, — Слово. Вот 
мы и используем его, приспосабливая 
окружающий Мир под себя, делая его 
лучше и комфортнее. 

Но мало Слово придумать. Нужно 
уметь сказать его. И тут нас ждут со- 
всем иные сложности. 

Может случиться, что сомое важное и 
нужное в жизни Слово кто-то не услышит 
только потому, что оно скозоно... слиш- 
ком тихо. За «темным стеклом» чужого вос- 
приятия (а у кождого своя «прозрачность» 
Души, непохожся на вашу собственную} 
огонек вашего Слова может мелькнуть 
слабо, незаметно. Могут и не увидеть. А 
могут что-то заметить, но правильно ис- 
толковать все ровно будет невозможно. 

Это когдо мы то ругаемся, то кричим. 
И пломя мечется яркими бликами, сме- 
шивает образы и путает всю картину. 
Опять не то. А когда произносим ис- 
кренние, может, доже нежные слова, то 
тут ведь руками не размахиваем и не 
вопим: «Эй, вы. Послушайте, что ска- 
жур» И что тогда получается: и человек 
вроде хороший, и слова его нужные, и 
вовремя сказаны, и даже, может, кто- 
то их очень ждет... а не услышаны. Сло- 
во не сработало. Обидно... 

Не молчите. Учитесь говорить Слова 
с такой громкостью, чтобы вас услышо- 
ло кок можно больше различных людей, 
и при этом они правильно все воспри- 
няли. Будьте уверены: кому-то ваши сло- 
во очень нужны. Может, даже именно в 
это мгновение. 

Что касается слов в наш одрес, так 
это точно. 

По этому поводу сегодня мы обращо- 
емся к нашим читателям со стажем. К тем, 
кто рос вместе с нами. Вы, кок и мы, уве- 
личивали количество своих интеллектуаль- 
ных и эмоциональных строниц, делоли их 
более цветными, искали СВОЙ дизайн, 
стремились быть для окружающих полез- 
нее и привлекательнее. И также, кок и мы, 
Вы продолжаете считать, что учиться нуж- 
но всю жизнь и никогда не останавливать- 
ся на достигнутом в познании Миро. И 
при этом понимоете, что мы всегда долж- 
ны оставаться на «своем месте» у входа 
в огромный компьютерный мир, чтобы 
встречоть новеньких чайничков и воспить- 
вать их, ну хотя бы до вошего уровня. 

Давайте вспомним молодость. Давай- 
те вспомним, кокие рубрики и темы из МК 
прошлых лет оказались вам более все- 
го полезными в вашем росте? 

Почему мы об этом спрашиваем? 
Просто хотим, чтобы те, кто помоложе, 
кто только сейчас встретился с МК, смог 
побыстрее освоиться в нем, чтобы каж- 
дый наш номер довал что-то полезное 
и занимательное 

Когда приходят к нам новые читате- 
ли? Когда у них появляется первый (или 
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Слово есть пломя за темным стеклом. 


Шейла Уотсон 


сто первый, не важно] собственный ком- 
пьютер или хотя бы доступ к нему. Что 
в первую очередь нужно им узнавать? 
Вы ведь знаете ответ. Вы все это про- 
шли, отлично усвоили, проверили на се- 
бе и своих знакомых. Так ведь? 

В общем, дозреваем мы до новой 
рубрики, нечто вроде: «Мне есть что ско- 
зать», или «Пункт обмена опытом», или, 
если хотите, «Сказки дедушки юзера». 

Вы можете не только перечислить нам 
в письме полезности и нужности. Вы мо- 
жете о них писать нам стотьи. Частый 
вопрос, который встречается в письмах 
в «Беседку», таков: «А чтобы вом такое 
написать? А то я уже совсем готов, но 
только не знаю, о чем®» Вот вам и го- 
товый ответ: пишите о том, что принес- 
ло вам пользу. 

По мере взросления вы накопили 
большой запас полезных практических 
знаний и умений. Они появлялись в те 
моменты, когда и книга вроде прочита- 
на и что-то уже начинаешь понимоть, а 
сделать ток, чтобы стало легко, просто, 
удобно и красиво — пока никак. А по- 
том вдруг додумался! Или кто-то подско- 
зал, или где-то все же вычитол. И... Ооо! 
Ток вот как нодо было делаты Ух, класс! 

Ток не будете же вы над этим «зла- 
том чахнуть», уверен, поделитесь с на- 
чинающими. Благодарность обеспече- 
но. Но так как «блогодарность в слот 
не встовишь...», то самых отзывчивых спе- 
цов будем поощрять. За кождый совет, 
опубликованный в МК, приз от редак- 
ции — фирменный календарь. За самый 
лучший совет месяца (сами скажете по- 
том, чей он} — еще и наш СО. 

Вспоминайте. А если окожется, что 
совет был вычитан в книге, не страшно. 
Можно и книжную мудрость привести, 
только тогда уж не выловайте ее за свою, 
а укажите автора. Не стесняйтесь. 

Вспомните еще, поначалу вам была 
сложна даже терминология компьютерно- 
го мира. Составьте СВОИ толковые спо- 
варики — по железу, по софту, по УМ!еБ-у, 
по играм, да полюбой теме. Это будут не- 
большие, но, безусловно, индивидуальные 
издания. За публикацию, соответственно, 
наши призы. А если мотериола наберет- 
ся на полноценную статью (5 000, 10 000 
знаков}, то и заслуженный гонорор! 

И еще один вопрос к опытным чита- 
телям — кокие темы МК интересны вам 
СЕЙЧАС? Это, очевидно, более глубо- 
кое изучение тех вопросов, которые уже 
создали вас как специалиста в той или 
иной компьютерной области знаний. 
Таке Если эти темы встретятся во мно- 
гих ваших письмах, обязательно будем 
стараться их развивать на наших стра- 


ницах. Кок Искать способных авторов. 
Где? Опять же среди вас! 

Одно интересное издательское на- 
блюдение. Стоит появиться статье на не- 
кую актуальную тему, как вслед за ней 
в редакцию поступает с десяток полоб- 
ных материалов но близкие темы, не по- 
вторяющие оригинал, но развивающую 
его. Значит, что получается Вот вы «з0- 
копались» в какой-то вопрос. Разобро- 
лись, продвинулись и уперлись в такую 
проблему, что соми уже решить не мо- 
жете. Но ведь вы уже много интересно- 
го по теме узнали! Так пишите нам сто- 
тью. О том, что получилось, что работо- 
ет, и притом — что, как вам кажется, бу- 
дет интересна узнать всем! Вот увидите, 
после публикации навые авторы пришлют 
свои материалы в дополнение к ваше- 
му. Смотрите, а том кок раз ТО, что ин- 
тересует именно сейчас и именно вас! 
Здорово?! И решение проблемы, и плюс 
еще гонорор со всемирной славой. 

Более подробно узнать, что и как пи- 
сать на ту или иную тему, можно, об- 
ротившись к нам на специольный сек- 
ретный адрес: ащфог@тусотр.сот.иа. Вам 
ответят редакторы, которые как раз ко- 
ординируют работу всех авторов и смот- 
рят, чтобы и темы не повторялись и в 
первую очередь создавалось то, что 
особенно октуально сегодня. Иток... 


Редакционное АдоилУ! 


Пишите. Кок ном учить молодежь? 
Одновременно учите их сами — про- 
свещайте, советуйте. Учитесь и сами. 
Поможем. 

И помните — «слово есть пламя за 
темным стеклом»? Пройдет время, и по 
ответным читотельским письмам после 
вашей публикации вы поймете, какой 
это койф, когда огонек ваших мыслей и 
образов пробился сквозь стекла таких 
разных человеческих Душ. И другим по- 
светил, а заодно и вос самих согреп. 


Рукь вверх! 

У «Уменя по ходу дела возник еще 
один вопрос. Стоит ли получать обро- 
зование, если мне почти 30 летё Ведь, 
пока я закончу какой-нибудь вуз, мне 
стукнет где-то 35—36 годков. Ни опыта 
работы, никаких связей нет. Возьмет ли 
кто-то но работу такого, как я? Чем 
больше я об этом думаю, тем все боль- 
ше уменя опускаются руки». СЛАДКИИ 

Без вариантов — стоит! Потому что 
специалист в любой области состоит из 
опыта профессионального и опыто жи- 
тейского, пропорционольного времени 
пребывания на этой планете. И будь я 


руководителем, из двух кандидатур на 
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одно место я выбирал бы того, кто по- 
старше! Одна только опасность есть — 
с возрастом появляется некая лень к 
учению. Если перед ней устоять — ос- 
тальное дело техники! 


«Даже воду нить неприяитно, 
ВЕЛЮ ве Пронысая пач...» 


Только-только мы пытались излечить 
наших читателей от компьютерной зо- 
висимости, как приходится... делать про- 
тивоположное. Впрочем, нош новый со- 
вет предназначен явно не тем, кто день 
и ночь маньячит перед компом, без- 
образно игнорируя прекрасную Вселен- 
ную за окном. Совет для тех, кому ком- 
ньютер — помощник, у кого это инстру- 
мент, орудие производство. Бывает, ко- 
гда переработаешь, то... просто надое- 
дает и это занятие, и это устройство. А 
тут еще и противная погодо... В током 
состоянии ничего нового полезного не 
сотворишь. Конечно, сделать можно, но 
выглядеть будет уныло. 

У <Я знаю, как вылечиться от ханд- 
ры, когда комп стает неинтересным, и 
делать ничего не хочется. Надо просто 
хорашенько пошарить по своему винту 
и найти какую-нибудь документацию, ко- 
торую вы еще не читали. Нопример, у 
меня токой оказалось целых 500 мет- 
ров. Я недавно тоже заболел хандрой, 
но чтобы убить время, решил все это 
отсортировоть... и нашел интересные 
советы по оптимизации У/Ипаоу$. По- 
сле их чтения сразу же появились идеи 
по поводу пропраммировония, и все сто- 
ло на свои места». МУ! Ргодгатз 


Большая оеремена. Вторая серия 


В октябре в «Беседке» было опублико- 
вано письмо от школьного учителя инфор- 
мотики Юрия Малеванного. Том было и 
такое: «..Хотелось бы поставить на все 
компы Ипих... Но пугает отсутствие русско- 
или укроиноязычной литературы по вопро- 
сам использования «Линукс» в школе». 

Вот и первый отклик. Преподы, вни- 
мание! 

У «Я токже работаю преподовоте- 
лем, и меня также интересует вопрос ис- 
пользования «Линукс» в образовотель- 
ных учреждениях. Откопол я в Инете не- 
плохой сайтик на эту тему, там есть ссыл- 
ки и на другие ресурсы: №р:/ /пичю-папе. 
пе/мем/геа.рНр?#4=214. Если у кого-то 
есть информация на эту тему, пишите в 
журнал, пожалуйста». Дмитрук Василий, 
учитель инфармотики и информацион- 
ных технологий, Котюжанское ВПУ. 


«Подрастающее поколеные пришло 
На СМЕНУ попрастлаявтему» 


У «Помести, плиз, ссыпочку на мой 
сайт. Правда, делал его не я (спосибо 
Роме Епишеву) Но том есть моя прога, 
которая облегчает поиск информации в 
Инете. Если интересно, зоходите на 
Вир:/ /дапйуцК.Боот.ги/пеюзеагсй /тдех.Ннт/, 
читайте описание, качайте. Буду очень 
блогодарен, еспи подскажете, что сле- 
довало бы улучшить в проге». С увоже- 
нием, Данилюк Олег ока 1е2Ра (егна@йы:г] 


Конечно, подобных программ в той же 
(Сети хвотает. Но вы оцените работу НА- 
ШЕГО человека, МК-шника. Вдруг она удоб- 
нее, или изящнее, или просто красивее? 

А потом вспомните ваш личный пер- 
вый в жизни сотворенный «Нейо, М/о{Ф». 
Разве можно было его сравнивать с дру- 
гими подобными! Да они же и близко до 
него не дотягивали! 


Клиб компьютерных путешеситвелников 


У «Привет, Трурль! Помнишь, ты ко- 
гдо-то просил присылать тебе впечатле- 
ния от иногородних клубов? Ток вот, хо- 
чу рассказать интересную историю, имев- 
шую место в начале сентября. Поехал 
я, значит, в село Червоное Знамя, род- 
ственничков типа новестить. На пору 
дней. На сам понимаешь, без компью- 
тера столько времени прожить пробле- 
матично. И ты только прикинь, В СЕЛЕ 
БЫЛ КОМПЬЮТЕРНЫЙ КЛУБ! Ну я, ко- 
нечно, погнал туда. Трурль, ты предстов- 
ляешь себе клуб, расположенный в СА- 
РАЕ? Нетё Компьютеров там было аж 
два, третьи Пни на семьсот мегагерц, с 
видяхой Рива ТНТ2. Из игр там имелись 
лишь «Макс Пейн», «Квейк З» и, конеч- 
но, «Контра». Ни сети, а тем более Се- 
ти, там не наблюдалось и в помине. Ад- 
мин брал лишь деньги, компа у него не 
было. Вот так-то». Дмитрий Дорофеев 

Будет. Все том будет. И комп у оад- 
мина, и навороченное железо, и бес- 
проводный доступ в Интернет. Когдо? 
А тогда, когда Вы этим займетесь. По- 
чему именно Вы? А чем Вы хуже тех, кто 
уже приспособил простой сарай под 
сельский Т-центр? 


«Прежде, чем найоешь спою царевну, 
иерецелуеть немало жаб»! 


У «Воттеперь вопрос для линуксоид- 
ных спецов: кок в ОС ИпФом/5 изменить 
частоту обновления монитора? А то от 
60 Ги глаза устают через полчаса сиде- 
ния за компом. Очень, кстати, интерес- 
ная ось, против соседства с форточка- 
ми ничего не имеет». Постоянный чито- 
тель МК ЗСВЕАМЕЕК (сгеатег_ЬЬК@тай.ги] 

Вот уже ИпОо\$ из нашего раздела 
новостей, где вам рассказывалось, ка- 
кую новую штуковину удумали хитрые 
программеры, и что умеет она то-то, а 
дядя БГ хочет за это с ней сделать то- 
то, перекачевала к нам в «Беседку». 
Прогресс! Поможете ЗСКЕАМЕК-у, кто 
ответ зноет? 


Мазтег Воск ВесогИ$ 


У «Хочу посоветовать всем, кто со- 
бирается фундаментально разобраться 
с«Делфи», две книги В.В.Фаронова «Тур- 
бо Паскаль 7.0. Начальный курс» и «Ое|- 
рН 5. Учебный курс» [такая у меня, но в 
продаже уже должна быть и «Берй 7. 
Учебный курс»). В этих книгах человече- 
ским языком объясняются все основы. И, 
с моей точки зрения, они идеальны для 
трансформации новичков в хороших поль- 
зователей». Эта! юг|Воронов Даниил 

Это очень важно, когда «человече- 
ским языком». Это мы без иронии. Это 
значит, произошло удачное совподение, 


и автор книги, будучи специалистом в 
своей профессианальной области, око- 
зался еще и талантливым нанизывателем 
слов на строки. Интересно написанный 
учебник — не мечта ли это любого уче- 
ника® А то вспомните, сколько есть то- 
ких учебников, что, читая их, думаешь: 
«Проще заново вывести эту теорему, чем 
понять ее из объяснений автора». 


«Я жоал в куситах, 
а вы пришии с роялем...» 


У «Привет, ТрурлыЙ Пишет тебе де- 
вушко-программерша (существо стран- 
ное, но реольное}.. В плане МК, изло- 
женных в нем мыспей, схем и стотей все 
устраивает, но есть предложение по оп- 
грейду. Дело в том, что неплохо было бы 
посодействовать программерской люб- 
ви (не только к компу, что есть Бу деюий, 
но и друг к другу). Предстовь: зи- 
ма/осень/другое_мерзко-холодное вре- 
мя_года, лавочка, два программера [пред- 
стовителя противоположных полов}, про- 
читанный МК, цыгарки в зубах... Ромон- 
тика, короче ©. Так вот, не плохо было 
бы, чтоб МК умещался на одном боль- 
шом-большом споженном листе [с целью 
не только посидеть, но и полежать). 

ЗЫ: Понимаю, апгрейд дурацкий, но 
идея какова» Мев 

Неплохоя идея. Очень доже хорошая, 
когда вдумаешься... Только трудности на 
пару порядков высшие, чем оргониза- 
ция печати МК на одном листе (проду- 
мывал даже вариант раскроя листа, что- 
бы из месячного запаса полаточку мож- 
но было сверстать}, — это нахождение 
девушки-прогроммистки, согласной на 
ромонтику. Не потому, что девицы тако- 
вые скучны, наоборот, но просто их так 
мало! Статистика не за них. Почему де- 
вушки мало идут в программерши? Ро- 
бота скучная? Или трудная? 

Ау, проникшиеся темой читатели, зо- 
пустите, у кого есть время, программки 
раскроя материалов (таких в Сети мно- 
го, времени нет сомому сделать расчет} 
и попробуйте превратить 30 листов МК 
в уютное убежище от непогоды. Резуль- 
таты присылайте нам. 


Хоккуарий 

О топологии сетей зав. кафедрой ме- 
ня спросил, 

Распрову предвкушая. 

Эх, не видел он мою МК-подшивку... 

Зилзе! 

ХР (еХнетс! Роену) 

Помните, этот раздел экстремальной 
поэзии предназначен специально для то- 
го, чтабы сдержанность и воспитанность, 
зашитая в ваш ВО5, не помешало, в 
конце концов, высказаться во весь голос! 

Лежит и дымит на асфольте видяха, 

Отмышки и клавы остались осколки, 

В системник же намертво воткнут то- 
пор. 

Мастерски вбиты гвозди в экран мо- 
нитора, 

А геймер сидит и решает задачу... 

Родители просто заставили делать 
уроки. 

Саша Бухарь 


